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Este tutorial se enmarca dentro de los lineamientos del Plan Integral

de Educacion Digital (PIED) del Ministerio de Educacion del Gobierno

de la Ciudad Auténoma de Buenos Aires que busca integrar los
procesos de ensefanza y de aprendizaje de las instituciones

educativas a la cultura digital.

Uno de los objetivos del PIED es “fomentar el conocimiento y la apropiacion
critica de las Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacion (TIC)

en la comunidad educativa y en la sociedad en general”

Cada una de las aplicaciones que forman parte de este banco

de recursos son herramientas que, utilizandolas de forma creativa,
permiten aprender y jugar en entornos digitales. El juego es una
poderosa fuente de motivacion para los alumnos y favorece la
construccion del saber. Todas las aplicaciones son de uso libre

y pueden descargarse gratuitamente de Internet e instalarse en
cualquier computadora. De esta manera, se promueve la igualdad
de oportunidades y posibilidades para que todos puedan acceder

a herramientas que desarrollen la creatividad.

En cada uno de los tutoriales se presentan “consideraciones pedagdgicas”
que funcionan como disparadores pero que no deben limitar a los usuarios

a explorar y desarrollar sus propios usos educativos.

La aplicacion de este tutorial no constituye por si misma una propuesta
pedagdgica. Su funcionalidad cobra sentido cuando se integra a una
actividad. Cada docente o persona que quiera utilizar estos recursos

podra construir su propio recorrido.
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GeoGebra es un software interactivo de Matematica que reune
dinamicamente geometria, algebra y calculo. También puede ser
utilizado en Fisica.

Permite construir de modo muy simple, puntos, figuras, segmentos,
rectas, vectores, conicas y también graficas de funciones

dinamicamente modificables.

URL para descargar el programa: http://www.geogebra.org/cms/es

Requerimientos

técnicos

e GeoGebra es un software libre, de cédigo abierto, y funciona
correctamente en Windows, Mac y Linux.
* No requiere de registro para ser instalado ni descargado.

e Para descargar el programa, ingresar a: hitp://www.geogebra.

org/cms/es/download y hacer clic en Webstart. En algunas

computadoras, el programa puede requerir que se instale también el
software Java. Este se descarga desde el siguiente link: http://www.

java.com/es/download/.

e También pueden utilizarse los instaladores offline —fuera de linea-
para computadoras que no posean conexion a Internet. Se trata
de archivos que deben ejecutarse en dichas computadoras, y se

descargan desde el siguiente vinculo: http://www.geogebra.org/cms/

es/installers

¢ Este tutorial corresponde a la version 3.2 del software.

Plan Integral de Educacion Digital
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Consideraciones

pedagdgicas

Nivel primario
» Construcciones geométricas: triangulos, cuadrilateros; tipos de
triangulos; construcciones en base a datos orales, escritos y

graficos; clasificacion de las figuras en torno a sus propiedades y

Nivel educativo: elementos.
Primario, medio.
 Circulo y circunferencia; diagonales del rectangulo.
Areas:
Matematica,
Geometria, Algebra,
Calculo, Fisica.

e Anadlisis de longitud, perimetro y area.

Nivel medio

* Interpretacion y produccion de graficos cartesianos; ubicacion de
puntos en el plano; ejes y coordenadas.

 Calculo de perimetros y areas.

e Suma de angulos en figuras geométricas.

* Andlisis del Teorema de Pitagoras y sus aplicaciones.

* Analisis del Teorema de Thales.

e Anadlisis de funciones —lineales, cuadraticas, logaritmicas,
hiperbdlicas, polinémicas, trigonométricas, etc.-; identificacion de
variables.

e Analisis de las posiciones relativas de una recta y una

circunferencia; angulos inscriptos.

Plan Integral de Educacion Digital
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Recursos digitales

Actividad propuesta

Idea

Que los chicos construyan
diversos tipos de triangulos
(equilatero, isdsceles, escaleno,
acutangulos, obtusangulos,
rectos, llanos) con el programa
GeoGebra. Luego el docente va a
elaborar problemas matematicos
en base a los triangulos
construidos para que los chicos

los resuelvan.

Materiales:

Netbook escolares, GeoGebra

Desarrollo de la actividad

1. En base a lo aprendido en
clase sobre la clasificaciéon de
triangulos, analizar entre todos
qué tipos de triangulos existen.
En las netbooks abrir el software
GeoGebra para graficar los

triangulos.

2. Insertar los puntos necesarios
y unirlos. Cada chico va a
comprobar que se trata de
triangulos, al medir los segmentos

y los angulos de cada uno.

pag.7

3. Una vez que las figuras estén
construidas, el docente va a
armar problemas matematicos
para que los a chicos los
resuelvan en base a la
observacion de los triangulos

creados en GeoGebra.

4. Poner en comun los
procedimientos y resultados de

los problemas.

Otras propuestas:

1. El docente y los alumnos tienen
que crearse cada uno una cuenta
de correo electronico en Gmail

por persona.

2. Con los dibujos de los
triangulos realizados en
GeoGebra, cada chico va a subir
las imagenes a través de Google
Docs Dibujos y va a compartirlas
con el resto del grado y con el
docente.

3. Luego, el docente les va
compartir a cada chico los
problemas matematicos a

resolver.
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Nociones basicas

Pantalla principal

— 2
L,: A - 19 | . LN R _‘_F . and ‘_1“ o AR
L - T . o e - === ATAEhEd o SkELkEr alyktos £t

i Envama = 0= Comano -

1. Menu principal

2' Barra de herramientas

3. Vista algebraica -que a su vez se divide entre objetos
libres e independientes-

4. Vista grafica

5 Barra de entrada

Nociones basicas
Vista algebraica y vista

grafica

En la Vista algebraica, se pueden ver las coordenadas de los puntos,
las ecuaciones, y todo lo que se agregue en la vista grafica. Puede

elegirse si se ve 0 no la cruz de extremo superior derecho:

Cbjetos Libres
Objetos Dependientes

Plan Integral de Educacion Digital
Direccién Operativa de Incorporacion de Tecnologias (InTec)
Ministerio de Educacion del Gobierno de la Ciudad de Buenos Aires
12-01-2026
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Para seleccionar la Vista algebraica, ir al Menu principal, Vista,

Vista algebraica.

|Vista| Opciones Herramientas Ventana Ayuda

_I_ Ejes

fH  cuadricula
v | Vista Algebraica Cirl+Mayisculas+A
Vista de Hoja de Calculo Cirl+Mayusculas+3

Objetos Auxiliares

La Vista grafica permite realizar dibujos y graficas y posibilita la
seleccion de diferentes modos de presentacion; con cuadricula, con
ejes, con ambas opciones o pagina en blanco.

Para ello, ir al Menu principal, Vista, y seleccionar Ejes y/o

Cuadricula.

[\.ﬂsta Opciones Herramientas Ventana Ayuda

| J_ Ejes

fH  Cuadricula
1+ | Vista Algebraica Ctrl+KMaydsculas+a&
Vista de Hoja de Calculo Ctrl+Maylsculas+s

Objetos Auxiliares

Ministerio de Educacion
Plan Integral de Educacion Digital

Buenos Aires Ciudad Direccién Operativa de Incorporacién de Tecnologias (InTec)
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Opciones de la Vista grafica

En el Menu principal, Opciones, Vista grafica, pueden
seleccionarse diferentes posibilidades tanto para los ejes como para la
cuadricula:

Ejes:

= s
Vista Grafica m

il
Color de Fondo:
Eies | Cuadricula
Ejes  Color; E] Estilo de Trazo: ':j—* ]
EjeX | Ejey|
Muestra  Graduaciones: |1T__[EI
[ Mimero [ Distancia: |1 =
i
Unidad: -
Rotulo: | -
min: |-4.3 - | max | 11.06 -
EjeX:EjeY = |1 |« |1 |
Cierra

Ministerio de Educacién
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Es posible cambiar la unidad de ambos ejes por separado (cm, km, m,
etc.), elegir el rétulo, la escala, los minimos y maximos, colores, etc.

Cuadricula:

Vista Grafica &J

Color de Fondo: | |

i.-é';lﬁuadrfcula]

[¥] Cuadricula [ ] Megrita [ lsométrico Eﬂlnr:| |
|| Distancia: x 1 v |1

Estilo de Trazo - - ---=---------- o

Cierra |

Desde esta ventana, es posible cambiar el aspecto de la cuadricula, la

distancia entre numeros, el estilo de trazo, colores, etc.

Nociones basicas

Vista de hoja de

calculo

Desde el Menu principal, Vista, Vista de hoja de calculo, puede
activarse la hoja de calculo, que se agregara a la derecha de la Vista

grafica.

Plan Integral de Educacion Digital
Direccién Operativa de Incorporacién de Tecnologias (InTec)
Ministerio de Educacion del Gobierno de la Ciudad de Buenos Aires
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Esta vista permite ingresar objetos en la planilla —en forma de
coordenadas- y, mediante la opcion de la Barra de herramientas
“Registra cambios en la hoja de calculo’; es posible registrar los

cambios en el objeto seleccionado:

Al HO)

% Elige y Mueve

.-&_‘[«} Rota en torno a un Punto
43

56
f; [«\3 Registra Cambios en la Hoja de Calculo

Ministerio de Educacion
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Una vez preparado el espacio de trabajo, comenzar con la
construccién geométrica. Esta puede hacerse de dos maneras
diferentes, dependiendo lo que se desee trabajar:

1. En la Barra de entrada es posible buscar la funcion deseada:

a- Tipiar la funcion deseada en la Barra. (pueden elegirse también
diferentes operaciones y simbolos).

b- Seleccionar el comando a utilizar desde la ventana desplegable

ubicada a la derecha de |la Barra.

w

-la v |[Zomar

Una vez finalizado, el dibujo aparecera en la Vista grafica.

Ej..y=x2 + 3:

Plan Integral de Educacion Digital
Direccién Operativa de Incorporacion de Tecnologias (InTec)
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Recordar que las variables se escriben con minuscula, y los

puntos con letra mayuscula.

2. Seleccionar, desde la Barra de herramientas, la opcion a utilizar y

dibujar con el mouse.

AFTREE

4 Vil VL

[l A
® Muevo Punto

X Interseccion de Dos Objetos

L -]
-- Punto Medio o Centro

Al desplegar la flecha blanca ubicada en el extremo inferior derecho,
es posible visualizar las opciones disponibles para las herramientas
seleccionadas: Nuevo punto, Interseccion de dos objetos y Punto
medio o centro.

Al seleccionar la herramienta deseada aparecera en la misma barra,
sobre el costado derecho, una indicacién acerca de como proceder

para la construccion de la figura.

& § |y U =l o inmarseccion di Dod Objes
|| ! 1T ]| T *““'.__-'—'—,__ o CREAR L Il oot O o h Ceda G

A la izquierda esta la herramienta seleccionada y, a la derecha, su

respectiva explicacion.

Ministerio de Educacion
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Barra de herramientas
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AL~ ]

| v | 7|

A
® Muevo Punto

X Interseccion de Dos Objetos

L ]
_+ Punto Medio o Centro

Nuevo punto
Al seleccionar la Vista grafica se creara un nuevo punto. En el caso
de presionar un segmento, recta, poligono, seccion conica, funcién o

curva, se creara un punto sobre el objeto en cuestion.

Interseccion de dos objetos

Puede producirse de dos maneras:

1. Seleccionar dos objetos: de este modo se crearan todos los puntos
de interseccion

2. Seleccionar directamente la interseccion: de esta forma sélo se crea

este Unico punto de interseccion.

Punto medio o centro

Hacer clic sobre:

a. Dos puntos o un segmento, permite obtener su punto medio.

b. Una circunferencia o seccidn cénica -circunferencia o elipse- permite
obtener su punto centro.

Plan Integral de Educacion Digital
Direccién Operativa de Incorporacién de Tecnologias (InTec)
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3¥(= (ol & [ZdN

Fecta que pasa por Dos Puntos

segmento entre Dos Puntos l\'

SN

[

segmento dados Punto Extremo y Longitud

iy

Semirrecta que pasa por Dos Puntos

Vectar entre Dos Puntos

NYRSNAS

Vector desde un Punto

Recta que pasa por dos puntos

Marcar dos puntos A y B para trazar la recta que cruza Ay B.

Segmento entre dos puntos
Al seleccionar dos puntos A y B, se establece un segmento entre
los puntos. En la Vista algebraica, podra verse la longitud de dicho

segmento.

Segmentos dados: punto, extremo y longitud

Seleccionar sobre un punto A; éste se fijara como uno de los extremos
del segmento. Posteriormente, anotar la longitud deseada en la
ventana que se despliega a continuacion. El extremo B se puede rotar
con la herramienta Elige y mover en torno al extremo inicial A.

Ministerio de Educacion
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Semirrecta que pasa por dos puntos
Seleccionar dos puntos A y B para crear una semirrecta que parte
de Ay cruza B. En la Vista algebraica se expondra la ecuacion

correspondiente a la recta.

Vector entre dos puntos

Seleccionar el punto de inicio y el de aplicacion del vector.

Vector desde un punto
Al seleccionar un punto A y un vector v, se crea un nuevo punto B = A

+ v, asi como el vector de A a B.

T = T

Fecta Perpendicular

Fecta Paralela

Mediatriz

Bisectriz

Tangentes

Fecta Polar o Diametral

Ajuste Lineal

5;\ Lugar Geomeétrica

Ministerio de Educacion
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Recta perpendicular
Al seleccionar una recta g y un punto A, queda definida la recta que

pasa por Ay es perpendicular a g.

Recta paralela
Al seleccionar una recta g y un punto A, queda definida la recta que

pasa por Ay es paralela a g.

Mediatriz
La recta mediatriz de un segmento se traza al seleccionar un
segmento s 0 sus dos puntos A y B extremos. La direccion de esta

recta es equivalente a la del vector perpendicular al segmento s 0 AB.

Bisectriz

La bisectriz de un angulo puede definirse de dos maneras:

1. Al marcar los tres puntos A, B y C se produce la bisectriz del angulo
con B como vértice.

2. Al marcar dos rectas se producen las bisectrices de sendos angulos.
La direccion de la bisectriz es la del vector perpendicular del segmento
s 0 AB.

Tangentes

Las tangentes a una cénica pueden determinarse de dos maneras:

1. Al seleccionar con el mouse un punto A y una cénica ¢ se producen
todas las tangentes a ¢ que pasan por A.

2. Al seleccionar una recta g y una conica ¢ se producen todas las
tangentes a ¢ que son paralelas a g.

Al seleccionar un punto Ay la funcion f, se traza la recta tangente a f

por x = x(A).

Recta polar o diametral
Esta herramienta crea la recta polar o diametral de una seccion conica
de dos posibles maneras:

1. Al seleccionar un punto y una seccion conica.

Plan Integral de Educacion Digital
Direccion Operativa de Incorporacion de Tecnologias (InTec)
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2. Al seleccionar una recta o vector y una seccion conica para fijar su

diametro.

Ajuste lineal

Permite trazar la recta que mejor se ajusta a un conjunto de puntos.
Este conjunto puede establecerse:

a. Trazando con el mouse la seleccién rectangular que enmarca a
todos los puntos.

b. Seleccionando la lista de puntos.

Lugar geométrico

Seleccionar el punto B que depende de otro punto A cuyo lugar
geométrico va a trazarse y sobre el cual debe hacerse clic luego de B.
El punto B debe pertenecer a un objeto —ej.: una recta, un segmento,
una circunferencia-.

Ejemplo:

1. Anotar f(x) = x*2 -2 x — 1 en el Campo de entrada y pulsar la tecla
Enter.

2. Ubicar un nuevo punto A en el eje x.

3. Crear un punto B = (x(A), f’(x(A))) que dependera del punto A.

4. Seleccionar la herramienta Lugar geométrico y hacer clic sobre el
punto By el A.

5. Arrastrar con el mouse el punto A sobre el eje x para ver a B

desplazarse por el lugar geométrico.

ST T T,

[Heloli4
D> Poligono

e ]
I__'.' Poligono Regular

—ceep
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Poligono
Para trazar un poligono marcar al menos tres puntos que constituiran
sus vértices, y cerrarlo con un clic sobre el primer punto marcado. En

la Vista algebraica, se expondra el area del poligono.

Poligono regular

Al marcar dos puntos, A y B, y anotar un nimero n en el campo de
texto del cuadro de didlogo emergente, se traza un poligono regular
con n vértices, incluyendo A y B. En la Vista algebraica, se expondra

el area del poligono.

(’h . o |l Lo ‘% Circunferencia
s/ . —* Centro v un Puni

& 7 7

@ Circunferencia dados su Centro y uno de sus Puntos
@ Zircunferencia dados su Centro y Radio

Compas

Il
i,
h

Circunferencia dados Tres de sus Puntos

Semicircunferencia dados Dos Puntos

Arco de Circunferencia dados su Centro y Dos Extremos

Arco de Circunferencia dados Tres de sus Puntos

Sector Circular dados su Centro y Dos Puntos

Sector Circular dados Tres Puntos de su arco

DO O

Circunferencia dados su centro y uno de sus puntos

Al seleccionar un punto M y un punto P queda definida una
circunferencia con centro en M que pasa por P. El radio del circulo es
la distancia MP.

Ministerio de Educacion
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Circunferencia dados su centro y radio
Tras seleccionar un punto M como centro, se despliega la ventana

para ingresar el valor del radio.

Compas
Al seleccionar un segmento o dos puntos, queda especificado el
radio y un clic posterior sobre un punto, lo marca como centro de la

circunferencia a trazar.

Circunferencia dados tres de sus puntos
Al seleccionar tres puntos A, B y C queda definida una circunferencia
que los cruza. Si los tres puntos estuvieran alineados, la circunferencia

quedaria reducida a una recta.

Semicircunferencia dados dos puntos
Al seleccionar dos puntos A y B, se traza una semicircunferencia por

encima del segmento AB.

Arco de circunferencia dados su centro y dos extremos
Deben seleccionarse tres puntos: en primer lugar M, que sera su
centro; luego A, su extremo inicial y finalmente B que determinara la

longitud del arco.

Arco de circunferencia dados tres de sus puntos
Al marcar tres puntos, A, B, y C, se traza un arco de circunferencia
cuyo extremo inicial es A, el final es C, y B pertenece al arco tendido

entre Ay C.

Sector circular dados su centro y dos puntos
Deben marcarse tres puntos: primero M, que sera su centro; luego A,
extremo inicial de su arco; y finalmente B que determinara la longitud

del arco del sector.

Plan Integral de Educacion Digital
Direccion Operativa de Incorporacion de Tecnologias (InTec)

Ministerio de Educacién del Gobierno de la Ciudad de Buenos Aires

12-01-2026



Coleccion de aplicaciones gratuitas
para contextos educativos pag. 22

Sector circular dados tres puntos de su arco
Al marcar tres puntos, A, B y C, se produce un sector circular en cuyo
arco el extremo inicial es A; el final es C y B pertenece al arco tendido

entre Ay C.

—

g ® ||| =z2ll|]| o | Eve
‘f-v |=3)I[L¥" pos

Elipse
x"\-\.. -
. Hiperbola
L]
“®* | Parabola

"H-\._{:
G Caonica dados Cinco de sus Puntos

L T I

Elipse
La elipse se trazara al seleccionar sus dos focos en primer lugar y

luego, uno de sus puntos.

Hipérbola
La hipérbola se trazara al seleccionar sus dos focos en primer lugar y

luego, uno de sus puntos.

Parabola
La parabola se trazara al seleccionar un punto que sera su foco y su

directriz -recta, semirrecta o segmento-.

Conica dados Cinco de sus Puntos
Al seleccionar cinco puntos, queda definida una seccidn conica que
pasa por ellos. La seccion cénica no quedara efectivamente definida,

si cuatro de estos cinco puntos estuvieran alineados.
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a=2 ‘%’ Refleja Objeto en Recta

3 4 Objeto a reflejar, luego eje de

X Refleja Objeto en Recta

. Refleja Objeto por Punto
_{ Refleja Punto en Circunferencia

=, « Fota Objeto entorno a Punto, el ﬁ.nguln indicado
g Traslada Objeto por un Vector

Homaotecia desde un Punto por un Factar de Escala

Refleja objeto en recta
Primero seleccionar el objeto a ser reflejado. Luego, presionar sobre
la recta -semirrecta 0 segmento- para que quede establecido el eje de

simetria a través del que se operara la reflexion.

Refleja objeto por punto
Primero seleccionar el objeto a ser reflejado. Luego, hacer clic sobre el

punto a través del cual se operara la reflexion.

Refleja punto en circunferencia
Seleccionar el punto a invertir y luego la circunferencia para la

reflexion.

Rota objeto en torno a punto, el angulo indicado
Primero seleccionar el objeto a ser rotado. Luego, hacer clic sobre el
punto que obrara como centro de rotacion; aparecera una ventana

donde puede especificarse la amplitud del angulo de rotacion.
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Traslada objeto por un vector
Primero seleccionar el objeto a ser trasladado. Luego, hacer clic sobre

un vector.

Homotecia desde un punto por un factor de escala
Seleccionar el objeto a ser escalado y hacer clic sobre el punto que

obrara como centro de la homotecia para que aparezca.

W W

Angulo

L0 Angulo dada su Amplitud

* Distancia o Longitud
Area

l3|'|'|2 4
/ FPendiente

También pueden graficarse y/o medirse angulos; distancias o

longitudes, areas y pendientes.
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‘% Deslizador
Clic en Vista Grafica donde ira ¢

W

a=2  Deslizador

—_—
5 Casilla de Control para Ocultar Objetos

ABC  Inserta Texto

i
314;: Inserta Imagen

p Relacion entre Dos Objetos

Otras opciones: Insertar texto, imagenes y saber cual es la relacion

entre dos objetos cualesquiera.

Deslizador
El deslizador permite modificar una variable, al tiempo que se

visualizan los cambios en la grafica.

1. Seleccionar la herramienta. Aparecera el siguiente cartel con

opciones:
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7 : - -
Deslizador m

L

P rMombre
i@ Mumero

1 Angulo IE | g

Intervalo Deslizadm' Animacian

min: -5 max; 5 Incremento: ED.1

’ Aplica H Cancelar

b - == S

2. Puede cambiarse el nombre de la variable, decidir el intervalo
y la unidad de incremento, y elegir si sera vertical u horizontal. Al

seleccionar Aplicar, aparecera el deslizador.

3. Escribir en la Barra de entrada e ingresar en el grafico una funcion
que contenga esa variable b, o bien modificar una de las que ya estan
graficadas. Para utilizar el deslizador, mover el punto negro con el

mouse.
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Paso a paso
Construir y analizar un

triangulo

La construccién de un triangulo puede realizarse de cuatro formas
diferentes:

1. Ir a Nuevo punto y dibujar los tres puntos.

Luego, ir a Segmento entre dos puntos y unirlos.
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2. Ir a Segmento entre dos puntos y graficar el primer
segmento —no es necesario tener dibujados antes los puntos-.
Luego dibujar los dos siguientes segmentos, tomando como base el

primero.

[
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3. Ir a Poligono y dibujar los puntos. Luego, posicionarse

nuevamente sobre el primero.

E -
A
5 pu
k& b
4_
c
3 -
a
2 -
'1 -
0
T T T T T T T
] 1 2 3 4 5 B 7
4. Ir a Poligono regular, marcar en el grafico los dos primeros

puntos y luego completar el cuadro emergente con la cantidad de

vértices “n” —en este caso, tres-.

5 A
L ]
4_
B
34 [ ]

3

2 -
Poligone Regular M

Puntos

E -2 l OK H Cancelar
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Una vez dibujado el triangulo, aparecen en la Vista algebraica la
superficie del mismo y las medidas de los segmentos. También se
puede calcular la superficie con la opcién Area del Menu, o medirse
los segmentos con la opcion Distancia o Longitud y con estos
datos calcularlo.

Para medir los angulos del triangulo, ir a la opcién Angulo y marcar

los tres puntos o las dos rectas que definen al angulo.

Ministerio de Educacion

Plan Integral de Educacion Digital
Buenos Aires Ciudad Direccién Operativa de Incorporacién de Tecnologias (InTec)
Ministerio de Educacion del Gobierno de la Ciudad de Buenos Aires
12-01-2026



Coleccion de aplicaciones gratuitas
para contextos educativos pag. 31

Paso a paso
Modificar elementos

graficados

En Vista algebraica, elegir el objeto a modificar y hacer clic con el

botén derecho del mouse. Se desplegara un menu:

Objetos Libres 8
, J b=1
b () d:y=x%+13

Objetos Depe  parabolad

Ecuacion ax®*+bxy+cy+dx+ey=f

Ecuacion ¥ = o ¥ =

Muestra Objeto
Muestra Radtulo
Activa Rastro

Copia en Campo de Entrada

Renombra

N B W ?

Borra

[#]

FPropiedades ..

. Es posible modificar la forma de la ecuacion escrita con las
dos primeras opciones de la ventana desplegada.

. Se puede optar por mostrar o no el elemento y su nombre,
con Muestra objeto y Muestra roétulo.

. A través de la opcion Activa rastro, puede visualizarse el
dibujo al tiempo que se modifica la grafica.

. Mediante las opciones Renombra y Borra se puede
cambiar el nombre del elemento o borrarlo.

] Desde la opcion Propiedades, se pueden modificar

caracteristicas del elemento:
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) Propiedades I_s‘;hJ
Hhjehos | Bésico | Color | Estilo | Algebra | Avanzado
E-Numero
@b ]
=-Parabala Hames d _
i Valor,  y=x+3 S I
Subtitulo: STl lsaer

[¥] Muestra Objeto
[¥] Muestra Rotulo: | Nombre -
"] Muestra Rastro

[] Objeto Fijo

[7] Objeto Auxiliar

/{ Borra Cierra

La variante Valor, permite modificar la funcion graficada; al cerrar la
ventana, se podra ver el nuevo grafico resultante.

Mediante las solapas Color, Estilo, Algebra y Avanzado, pueden
modificarse el color de los objetos, el estilo —grosor de trazo,
sombreado, etc.-, el tipo de ecuacién, el incremento, entre otras

opciones.

Paso a paso
Desplazamiento, zoom

y nueva ventana

Seleccionar de la Barra de Herramientas la opcion Desplazar vista
grafica. Esta herramienta permite mover y modificar elementos de

la Vista grafica:
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Desplazar Vista Grafica

i Desplazar Vista Grafica
il Desplazar Vista Grafica o Ejes (Maydsculas + Desplazar)
®,_ Zoom de Acercamiento

Zoom de Alejamiento

Expone [ Oculta Objeto

=

Expone [ Oculta Ratulo

<! | Copia Estilo Visual

4/ | Elimina Objeto

Desplazar vista grafica: permite mover el objeto visible.

Zoom de acercamiento y de alejamiento, permiten acercar o
alejar el objeto

Expone/Oculta Objeto y Expone/Oculta Rétulo posibilita mostrar

u ocultar un objeto y su rétulo o nomenclatura.

Paso a paso
Elementos, objetos

libres y objetos
dependientes

Para abrir una nueva ventana desplegar del Menu principal, la
pestafa Ventana, y seleccionar Nueva ventana. Nuevos espacios

de trabajo numerados se abriran dentro del mismo archivo.
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[Uentaﬂ a| Ayuda

|:| Mueva Ventana Cirl+M |

e A e D S e e W 1

Es posible modificar las posiciones o caracteristicas de los objetos
con el mouse, siempre que se haya seleccionado previamente

dicha opcion en la Barra de herramientas.

) M

[}5 Elige y Mueve

_-&;% Rota entorno a un Punto
L

S6
f; % Registra Cambios en la Hoja de Calculo

Recordar: Los valores de los objetos libres pueden modificarse
directamente con el mouse. Los valores de los objetos
dependientes cambian cuando se los redefine, o cuando se
produce alguna variacion en los valores de los objetos de los cuales
dependen.

Ejemplo: Si un punto fue definido por la interseccién entre dos
rectas, se debera modificar alguna de las dos rectas para que

se produzca un cambio en ese punto. En cambio, si un punto fue
creado en forma independiente, éste puede ser modificado con el

mouse.
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Paso a paso

Opciones adicionales

En la pestafia Opciones del Menu principal, se pueden encontrar

las siguientes posibilidades:

\'Dpcinnes Herramientas ‘“entana Ayuda
Algebra v [
L Afraccion de Punto a Cuadricula -
<% Unidad Angular »
Redondeo 2
Continuidad 3
«" Estilo de Punto b
Coordenadas »
|F Tamario de Casillas de Control »
b Estilo de Angulo Recto 3
A0 Rotulado 2
4| Tamarno de Letra 3
@ Idioma b
[a] Vista Grafica ..
IE Guardar Configuracion
Restablece la Configuracion Criginal
|
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o Activar la opcién Atraccion de punto a cuadricula para que
los puntos que sean marcados muy cerca de la cuadricula sean
puestos sobre ésta, y mejorar la precision.

] Seleccionar la opcion Redondeo para elegir cuantos

decimales redondear.

Paso a paso
Herramienta de

presentacion, protocolo
de la construccion

Ir al Menu principal, Vista, Barra de navegacion por pasos de
construccion: Se insertara debajo de la Vista grafica la siguiente

barra:

| <K (12112 > Pf"[l. [> Reproduce 2= s | B2

Con estos botones, se puede avanzar o retroceder en los pasos
utilizados para realizar el grafico. Hacer clic en Reproduce para
reproducir automaticamente la secuencia; muestra un paso cada 2
segundos —este valor puede modificarse-. En el menu, “Protocolo

de la construccion’ puede verse éste en forma detallada:
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[ 1 Protocolo de la Construccién [ﬁj
Archivo Vista Ayuda
N°  |Mombre | Definicidn | Valor
1 |Parabolad dy=x¥+3
2 |Mdamero b b=1
3 |Punto A A=(9,6)
4 |PuntocB B=(9 5)
5 |PuntoC C=(206,6.02)
6 |Mamero A1 Al=2
7 |MNimero B1 B1=2
& PuntoD D=(-2 3}
g |Mamero C1 C1=-3
10 |Mdamero D7 D1=6
11 [Mdmero E1 E1=-3
12 Muamero F1 Fi=4
L | a2z e || o |

Paso a paso

Guardar el archivo

Mediante las opciones Guardar y Guardar como, el archivo se

guarda con la extension de GeoGebra, es decir, “‘ggb”
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|Archivo| Edita Vista Opciones Herramientas Ventana Ayuda

D Mueva Ventana Ctrl+nN @ @ . - . ‘%' Desplazar Vista Gi
MNuevo b - | hd | Desplazar Vista Gr
& Abre . Ctri+Q | x
7
@ Guarda Cirl+5
Guarda Como... ...
Exporta 3 E Hoja Dindmica como Pagina Web (html) . Ciri+Maylsculas+Ww
Previsualiza Impresidn ... Ctrl+P Vista Grafica como Imagen (png, eps) ...  Cli+Maylsculas+P
Copiala Vista Grafica al Portapapeles Ciri+Maydsculas+C
Cierra Alt+F4 & * e ,
Vista Grafica como PSTricks .. Ctrl+Maydsculas+T
Vista Grafica como PGFITIkZ ...
1

Con la opcidon Exporta, se puede convertir el archivo a diferentes
formatos. Vista grafica como imagen es la opcién que permite

transformarlo en un archivo que pueda ser insertado en diferentes

trabajos.
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Paso a paso

Enlaces de interés

Manual oficial, disponible en:

http://www.geogebra.org/help/docues.pdf

Inicio rapido — Introduccion al uso de GeoGebra:

http://www.geogebra.org/help/geogebraquickstart_es.pdf

Foro de GeoGebra en espaniol:
http://www.geogebra.org./forum/viewforum.php?f=11&sid=74e99cc6
2e375df3f3307833a84

Actividades y recursos educativos disefiados con GeoGebra:

http://www.geogebra.org/en/wiki/index.php/spanish
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