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Tutorial GoAnimate

Aplicacién en linea para crear y compartir animaciones online.
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Prélogo

Este tutorial se enmarca dentro de los lineamientos del Plan Integral de Educacion
Digital (PIED) del Ministerio de Educacion del Gobierno de la Ciudad Autonoma de
Buenos Aires que busca integrar los procesos de ensefianza y de aprendizaje de

las instituciones educativas a la cultura digital.

Uno de los objetivos del PIED es “fomentar el conocimiento vy la apropiacion critica
de las Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacion (TIC) en la comunidad

educativa y en la sociedad en general”.

Cada una de las aplicaciones que forman parte de este banco de recursos son he-
rramientas que, utilizandolas de forma creativa, permiten aprender y jugar en en-
tornos digitales. El juego es una poderosa fuente de motivacion para los alumnos
y favorece la construccion del saber. Todas las aplicaciones son de uso libre y pue-
den descargarse gratuitamente de Internet e instalarse en cualquier computadora.
De esta manera, se promueve la igualdad de oportunidades y posibilidades para

gue todos puedan acceder a herramientas que desarrollen la creatividad.

En cada uno de los tutoriales se presentan “consideraciones pedagodgicas” que
funcionan como disparadores pero que no deben limitar a los usuarios a explorar

y desarrollar sus propios usos educativos.

La aplicacion de este tutorial no constituye por si misma una propuesta pedagogi-
ca. Su funcionalidad cobra sentido cuando se integra a una actividad. Cada docen-

te o persona que quiera utilizar estos recursos podra construir su propio recorrido.
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cQué es?

GoAnimate es una aplicacion en linea que permite ver, crear y compartir

animaciones online, basados en el didlogo entre personajes.

Requerimientos técnicos

» Puede utilizarse bajo los sistemas operativos Windows y GNU/Linux con
cualquier navegador.

* Requiere acceso a internet.

* Reqguiere registro.

* Requiere Adobe Flash Player 10 o superior.

« URL de la aplicacion: http://goanimate.com/

Consideraciones pedagodgicas

Nivel: inicial y primario

Areas sugeridas: todas

Esta herramienta permite:

 crear situaciones animadas para fomentar las practicas del lenguaje.

* realizar una explicaciéon sobre ciencias naturales o sociales, a través de la
interaccion de personajes reemplazando editores de presentaciones.

» fomentar el uso de didlogos en otros idiomas.

Nociones basicas

» Acceder al sitio
El sitio se encuentra catalogado dentro de los marcadores en los equipos del
Plan S@rmiento BA. Produccion multimedial - Animaciones - Disefar dibujos
animados - GoAnimate.
También es posible ingresar escribiendo la direccion http://goanimate.com/

desde la barra de direcciones de cualquier programa navegador

Ministerio de Educacion del Gobierno de la Ciudad de Buenos Aires 5
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Make Professional Animated Vide s

Easy learning curve. Low budget, Simple da-it-yourself taals.

GoAnimate
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» Crear una cuenta
El sitio requiere registrarse para lo cual es necesario presionar Sign Up en la
pagina principal.

PLANS & PRICING [ Make a Video

Completar los campos solicitados vy luego presionar el botdn Sign up.

Ministerio de Educacion del Gobierno de la Ciudad de Buenos Aires
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DISPLAY NAME

CONFRM PASSWORD 4

By signing up you agree to our Terms of Use and our
Privacy Policy.

Registered? Login here,

A 8 3
n Facebook Login h‘-_*l Google Login

1. Email address: direccion de correo electronico.
2. Display name: Nombre a mostrar.

3. Password: contrasefa.

4. Confirm password: confirmar contrasena.

Una vez registrado, se accede al escritorio del usuario.

Ministerio de Educacion del Gobierno de la Ciudad de Buenos Aires
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» Abrir el sitio
Una vez registrado, se accede al sitio eligiendo en la parte superior de la ventana

la opcion Login.

PLANS & PRICING

Ingresar la cuenta de correo electrénico con la cual se registro y la contrasefa.
Presionar el botén Login.

LOGIN

== EMAIL ADDRESS

PASSWORD

Forgot your password?

n Facebook Login l!_" Google Login
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Paso a paso

» Configurar la cuenta de usuario
En la parte superior de la pantalla seleccionar la opcion Your Account v del menu
gue se despliega elegir Account Settings.

Dashboard

Your Videos
Followers / Following

Message Inbox

14 Account Settings o

Public Profile

Logout

Completar los campos necesarios en la pestana Profile.

Account Settings

‘ I riptior i 5 ] mai ference
a) Subscription . Profile Password Email Preferences N Escuela Docente

Profile Information

Your public profile has been updated.

Display name Escuela Docente @
Profile picture | Seleccionar archiva | Ningn archivo seleccionado @
Description Trabajos de los chicos de 5° grado @

Ministerio de Educacion del Gobierno de la Ciudad de Buenos Aires 9
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a. Solapas de configuracion.

b. Display name: nombre publico del usuario.

c. Profile picture: se puede subir desde la computadora una imagen que
represente al usuario. Una vez subida se presenta a la izquierda de la ventana.
d. Description: breve descripcion del usuario.

Una vez gue se actualizan los datos presionar el botén Update Public Profile.

» Formas de crear un video
Seleccionar la opcion Make a Video en la parte superior de la ventana.

PLANS & PRICING

Para comenzar a hacer el video, es necesario elegir un tema. En la parte inferior

de la pagina se puede seleccionar un tema que servird de base al trabajo.

Sebecl A Theme

ik 1 ke - img, there maned 00 Evisus anie. or cee the Hiber oo choose beperd oo franeres Flzmr Tnamas -
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Nota: tener en cuenta gue algunos temas pertenecen a la versién Premium,
Bussiness, o pagos. En la version gratuita se pueden utilizar aguellos gue no
tengan alguna nota de exclusividad.

Otra forma de seleccionar un tema, es desplegando la ventana de filtros (Filter
Themes). En ella se exponen diferentes tematicas.

Lip-sync

Characters automatically lip-sync
their dialog when lines are assigned
ta them,

Extensive Library

Collections of characrers,
backgrounds and props
corresponding to a wide variety of
locations, occupations and
industries,

Scene Starters

Pre-made sequences that help you
get starred (or finished) quickly! You
can also save your own frequently-
used sequences as starters,

Template

Super-fast tool for creating simple,
dialog-based videos, Be finished in
minutes!

Character Creator

Customize yaur characrers! Adapt
existing characters to meet your
needs or build completely from
scratch.

Segun el tema que se elija, cambia la forma de realizar un video. Se cuenta con
dos formatos:

e 3 través de un template o plantilla.

e con un editor avanzado de video.

No todos los temas tienen la opcidon de plantilla o template. Algunos temas solo
se pueden realizar a través de la plantilla. Esta clasificacion se define en los iconos

gue aparecen al posicionar el mouse sobre el tema.

Ministerio de Educacion del Gobierno de la Ciudad de Buenos Aires
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a. Realizacion de un video con editor.
b. Realizacion de un video con plantillas.

» Crear un video con plantillas (template)
Seleccionar el tema vy presionar el botdn Template.

Se presenta el inicio del futuro video donde se destaca el tema elegido. Todas las
pantallas cuentan con el botén Next para ir pasando por cada una de ellas.

SR\ Buenos
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Wildlife

What if wild animals could speak? ... oh, Waitl With these new Quick
video templates, they canl 5o ne time to lose. They have lots to say.

The drill? 1. Select a scenery / 2. Pick two animals / 3. Type in your
dialog / 4. Watch these little cuties act it out!

Presionar el boton Next.

En la nueva ventana seleccionar el fondo de la historia. Puede pasar de otra
utilizando las flechas laterales. Tener en cuenta que no todos los fondos estan
habilitados en la version gratuita. Luego presionar nuevamente el botdon Next.

A ® 909 v~

1. choose a setfing

AR\ Buenos
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A continuacion seleccionar los personajes de la historia.

Una vez seleccionados los personajes se habilita la posibilidad ingresar el texto
del didlogo de cada uno.

Este texto no aparecera escrito en la historia, sino que se reproducirad hablado. Es
por esto que también permite subir un archivo de audio en lugar de escribir.

fr. o
R

3_Type in or record your dialopue

1 B crrwma s rera ey

o Liree £10 maa)

Subrgcribe >

l: Preview )

Ministerio de Educacion del Gobierno de la Ciudad de Buenos Aires 14
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Type inor record your dialogue @

R Characrer |

b)

a. Type in or record your dialogue: espacio donde escribir lo que dira el
personaje.

b. Switch Character: se intercambia el orden de qué personaje comienza a
hablar.

c. Switch Voice: se selecciona el idioma del audio.

Select a voice for your character
This change apolies to the whole video
RO
: @ Carmen
= G loree
: d luan
: Q@ Leonor

_

. e B
Diego (Only for Subscribers)
h @ Francisca (Only for Subscribers)

= 0O \Vinleta ol for Siherribacs) " i

Tener en cuenta que no todos los idiomas estan habilitados en la version gratuita.
d. Text to Speech / Voice Recording: define si se escribe el audio del personaje o
si se graba con un editor de audio.

e. Delete: elimina el didlogo del personaje.
f. Insert Line: agrega una linea de didlogo al mismo personaje.

Buenos
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115 characters remaining

Hey, Hipo! El otro dia me preguntaba coma sefia vivir en el agua,

Se agregan los didlogos del segundo personaje siguiendo los mismos pasos que

del primero.

Hey, Hipo! El otro dia me preguntaba comao seria vivir en el agua.

Mo meimagino la vida fuera de |a sabana africana..

Bueno.. te daré un detalle de como es un dia de mi vida.

+ Add Dialog Line (10 max)

Cuando se terminan de escribir los didlogos presionar el botdn Preview gue

permitird ver como queda.

Ministerio de Educacion del Gobierno de la Ciudad de Buenos Aires
01-02-2026
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+ Add Dialog Line (10 max)

Subscribe >

Preview

Una vez que se considere que el video esta finalizado presionar el boton Save

Now.

Completar los campos con las caracteristicas principales del video y presionar el
botdn Publish.

Ministerio de Educacion del Gobierno de la Ciudad de Buenos Aires 17
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GoAnimate

TITLE:

DESCRIPTION:

Una vez publicado el video se presentaran las opciones para compartir o editar el
mismo.

Ambientes

I By Escuela Docente

«, Share / Export # Edit Video £ settings { Delete
77\ 7N\ 77N\ 77\
(O L) (O )

Ministerio de Educacion del Gobierno de la Ciudad de Buenos Aires 18
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GoAnimate

a. Share/Export: comparte el video en las diferentes redes sociales o bien ofrece
el cédigo para embeber el video en sitios web o blogs. La opcidn de exportar el
video en otros formatos esta deshabilitada para la version gratuita.

Share or Export your Video

Export your video
Download an MP4 file to your computer and/or use another site to host your video file. Please note: video
views for these exported videos will only be counted on the host site.

0 0.0

1 | y a
DRV E =« e
o guaitabie to business subscribers only

Embed this GoAnimate video on other sites
Let users watch this GoAnimate video on other sites using the GoAnimate embedded player.

n E ﬂ <= <a href="httpy/goanimate.com/videos/ON

ﬁ guzitabie to business subscribers only

Share a link to this GoAnimate video
Users clicking this link will watch this video on GoAnimate.

- R 1 ; :
m E" Ii n Ugt | httpifgoanimate.com/fvideos/OMNxsvCBI
N

b. Edit Video: edita nuevamente el video.

c. Settings: herramientas de configuracion del video donde se pueden modificar
el titulo, la descripcion, palabras claves y el idioma. También habilita o deshabilita
opciones de privacidad del video.

Buenos
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GoAnimate

Video Settings

More videos

Title Ambientes Privacy Public v
Description Dialogo entre la jirafa y al : Comments m—

hipopotamao sobre sus farmas p
~ Favorites m—

Keywords naturales, animal, educacion

Sharing | m—

Language Espaniol ¥
Embeds | m—

d. Delete: elimina definitivamente el video.

» Crear un video usando el editor
Presionar el botédn Make a Video dentro del tema elegido.

Se abrird a continuacion el editor de video.

ﬁ Buenos
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GoAnimate

a. Seleccion de tema

b. Area de herramientas
c. Escenario de trabajo
d. Editor de escenas

» Insertar un escenario
Al seleccionar un tema se muestran escenarios predeterminados segun la

tematica. La primera solapa en la barra de herramientas expone todos los
escenarios posibles de seleccion.

ﬁ Buenos
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GoAnimate

Al pulsar sobre el escenario que se desea utilizar aparece en el espacio de

trabajo.

Ministerio de Educacion del Gobierno de la Ciudad de Buenos Aires 22
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» Insertar personajes
La segunda solapa llamada Characters permite insertar personajes a la historia. Al
pulsar sobre la misma se despliegan los personajes habilitados.

Para que los personajes seleccionados formen parte de la escena, se arrastran

hacia el escenario.

Buenos
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GoAnimate

» Editar un personaje

Una vez en el escenario, el personaje se puede editar, tanto en apariencia como
en movimiento.

Para editar su apariencia debe estar seleccionado. Aparece en ese momento un
borde de color a su alrededor con las herramientas de tamafio y giro habilitadas,
y una pequefa barra de herramientas.

Ministerio de Educacion del Gobierno de la Ciudad de Buenos Aires 24
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Para cambiar el tamafo presionar en el extremo superior izquierdo del borde vy
mover el mouse segun se quiera ampliar o reducir el tamafo del objeto.

Si se necesita girar el objeto se procede de la misma forma pero presionando
la flecha curva gque se encuentra en el extremo superior izquierdo del objeto

seleccionado.

Buenos
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GoAnimate

» Barra de edicion del objeto

a. Toggle movement ON/OFF: habilita la animacion del objeto de un punto a
otro. Al pulsar este botdn aparece en pantalla el mismo objeto duplicado 100
px hacia la izquierda. Se deben posicionar ambos objetos desde el inicio de la
animacion hasta el lugar donde se desee que el personaje llegue. A medida que
se va trasladando el objeto va especificando a qué distancia en pixeles se va
separando.

b. Flip: gira el personaje por su eje vertical.

c. Bring Forward: cuando se cuenta con dos objetos superpuestos, trae el objeto

seleccionado hacia la capa delantera.

Ministerio de Educacion del Gobierno de la Ciudad de Buenos Aires 26
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d. Send Backward: cuando se cuenta con dos objetos superpuestos, envia el

objeto seleccionado hacia la capa de atras.

Ministerio de Educacion del Gobierno de la Ciudad de Buenos Aires
01-02-2026
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e. Delete Asset: elimina el objeto seleccionado.

» Agregar acciones al personaje
Cuando se selecciona el personaje aparece en la primera solapa del menud de las
caracteristicas del personaje, las diferentes acciones y expresiones que el mismo
puede tomar. Se debe posicionar en la solapa Actions.
Las acciones estan separadas por categorias: vida diaria, sentimientos, poses,
pelea, etc. Cuando se posiciona el mouse sobre los iconos aparece el nombre de
la accion.

ACTIONS VOICE ENTER/EXIT

o L
1

Fight
Minja

Poses / Gest...

Drink soda I

Sword fight

En la parte inferior de las acciones se encuentran las expresiones. Aparece
en automatico, pero al desplegar el menu desde la flecha se observan otras
expresiones.

Ministerio de Educacion del Gobierno de la Ciudad de Buenos Aires 28
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-
Daily life ':ﬁﬂ- Desperiits
Emotions _

'ﬁﬂ. Embarrassed
Fight 2
Ninja ¥4, Eveclosed
Poses / Gest... 34 Happy
aord fight 1‘#{ In love

"!"ﬁ; Look camera

..—.-

Expression ¥ Auto ;IET]

» Agregar voces al personaje
La solapa Dialog o Voice permite incorporar las voces del personaje. Al

seleccionar la misma aparecen cuatro formas de agregar voces.

CHOOSE AN OPTION TO ADD VOICE

(a) 1;;, MIC RECORDING

© ] UPLOADFILE

© ‘) YOURLIBRARY

, TEXT-TO-SPEECH

Buenos
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GoAnimate

a. Mic recording: grabador de audio que utiliza el microfono de la computadora.
Al pulsar sobre el botdn rojo comienza a grabar. Permite grabar hasta 20
segundos.

Presenta un cuadro de texto el cual se puede utilizar de forma opcional a fin de
ayudar a grabar las Iineas de audio.

Record Voice %

Line {optional)

Existe la posibilidad de que el sitio pida habilitar el dispositivo de ingreso de
audio. Para poder utilizarlo es necesario seleccionar la opcion Permitir y cerrar el
cuadro.

Configuracion de Adobe Flash Playes
Frivacidad 77
;Desea que lightspeed goanimats. com

pueda scoeder a la camara v al
microfonc?

(= ﬂ Fermitir O Denegar
|:| Recordar

L LN T

Nota: algunos programas navegadores solicitan permiso de uso en la barra
superior del mismo.

Una vez finalizada la grabacion presionar el botén Stop/Detener.

Ministerio de Educacion del Gobierno de la Ciudad de Buenos Aires 30
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Si el audio grabado es satisfactorio presionar el boton Add voice.

Record Voice X

® Done! Play your recording below

0000

Line {optional)

b. Upload file: sube un archivo grabado previamente y guardado con el botén
Upload a file. Abre una ventana de busqueda del archivo deseado. Para
incorporarlo presionar el boton Add voice.

Ministerio de Educacion del Gobierno de la Ciudad de Buenos Aires
01-02-2026
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GoAnimate

Upload File X

Upload a file from your computer
Audio file must be In MP2, WAV, M4A format

UPLOAD AFILE

Line {optional)

c. Your library: extraer audios previamente guardados en la biblioteca personal
de GoAnimate.

ﬁ Buenos
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GoAnimate

Select from Your Library X

Select a file from your GoAnimate Library

SELECT AFILE

Line {optional)

d. Text-to-speech: convierte en audio una linea de texto escrito. Una vez escrita
la linea presionar el botdon Generate voice.

ﬁ Buenos
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Line 156 character(s)

{Hola! ;Mos conocemos...?

Male ¥  Spanish ¥ o Diego

GENERATE VOICE

Text-to-speech quality is only suitable as a placeholder. For

vour final edit, we suggest using a better vaice Input method

Add Text-to-Speech Voice X

Una vez generado el audio se reemplaza dicho botdn por una botonera que

permite:
Add Text-to-Speech Voice X
Line 155 character(s)
iHola! ;Mos conocemos...?
b

Male Spanish v 2 Diego

000
® @ 6

Text-to-speech quality is only suitable as a placeholder, For
st using a better voice input method.

vour final edit, we suggest
ADD VOICE

Buenos
é' reds d Ministerio de Educacion del Gobierno de la Ciudad de Buenos Aires
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GoAnimate

1. Ejecutar el audio generado.
2. Modificar el volumen del audio generado.
3. Eliminar el audio generado.

Una vez incorporada la voz en el personaje, se lista dentro de la solapa Voice al
seleccionar el mismo.

Aparece la linea de texto, el tiempo de duracion y una serie de herramientas que
permiten escucharlo, cambiarle el volumen, editarlo o eliminarlo.

ACTIONS VOICE ENTER/EXIT

E, [Diego] Hola! ;Nos conocemos...?

@ 2.25 b 4 2 &

LINE: Hola! ; Mos conocemas...?

» Configurar entrada y salida del personaje
La tercera solapa llamada Enter/Exit permite configurar la entrada y salida del
personaje en la escena.

Character Settings

II.

ACTIONS DIALOG ENTER/EXIT
Motion Exit “ | | beforenarra.. |+
Style Slide v
Timing After previous o

P ]
Delay 000s | . | Duration | 1.00s | (e

@) () &) @)

ENTER /EXIT MOTIONS

) BEFORE NARRATION

Exit > Slide
After previous (0 1s

Ministerio de Educacion del Gobierno de la Ciudad de Buenos Aires 35
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GoAnimate

a. Motion: movimiento. Determina si el personaje estd entrando o saliendo de

la escena. En caso de que el personaje tenga voz, permite configurar si ese
movimiento es antes de la narracién, durante la ejecucion de la narraciéon o luego
de la narracion.

b. Style: estilo. Determina el efecto del personaje al ingresar o salir de la escena.
Segun el efecto seleccionado, pide o no mas informacion. Al posicionar el mouse
sobre el efecto, se muestra una vista previa de un cubo para tener un panorama

de como es el mismo.

Maotion Exit ~ | | before narra... | v
Style Pop - Dots o
Timing
Pop - Rings
Delay ' .
Pop - Single Ring
Pop - Star
Slide

Split - Horizontal
Split - Vertical
Stripes - blurry

Stripes - horizontal

c. Timing: tiempo. Determina si la accion se desarrolla antes de la acciéon previa, o
durante la accion previa.

d. Delay: espera. Determina cuanto tiempo espera entre accion y accion.

e. Duration: duracién. Determina cuanto tiempo va a durar la accion.

Una vez configurada la entrada, se lista debajo todos los movimientos del
personaje en esa escena, especificando sus movimientos, duracion e interacciones

frente al audio. Si el personaje aun no salid de escena, permite a través del botdn
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Add exit agregar un efecto de salida del mismo de la escena.

ENTER / EXIT MOTIONS
43 WITH NARRATION

Movement > Motion Path
9 With previous (0 1s

Enter > Blur
After previous +H0.25s delay (0 1s

) AFTER NARRATION

Movement > Motion Path

» Insertar un objeto
La tercera solapa llamada Props permite insertar objetos en la historia. Al pulsar
sobre la misma se despliegan los objetos habilitados segun la tematica elegida. Al
igual que los personajes, los objetos se adecuUan a la tematica.

Handheld
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Para que los objetos seleccionados formen parte de la escena, se arrastran hacia
el escenario.

En caso de necesitar editar un objeto en el escenario, pulsar sobre él. Se
habilitaran las mismas herramientas descriptas en la edicidon de un personaje.

» Configurar entrada y salida del objeto
La diferencia entre editar un personaje y editar un objeto reside en que al objeto
no se le pueden agregar voces ni acciones, pero si se puede configurar efectos de
entrada y salida del escenario. Los pasos a seguir son los mismos descriptos en la
configuracion de entrada y salida del personaje.

Prop Settin

'n.

ENTER/EXIT

Add motions to the selected asset{s)

ADD ENTER MOTION

ADD EXIT MOTION

LEARN ABOUT MOTIONS

Ministerio de Educacion del Gobierno de la Ciudad de Buenos Aires
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> Insertar texto
La cuarta solapa denominada Text, permite insertar textos en la historia. Se
pueden agregar textos directos en el escenario o globos de didlogo.

@WD.ﬂ

Aa Aa Au Aa

Comic sans E;f"“ﬁ" Lilita One

RR A AAr Ace

WooD STaup Casuval CLAIRE HAMD  Coming Soon

Aa CQ )
2w -

e

.-\""\-\._____.-'J/.

Al seleccionar la tipografia o el globo de didlogo deseado, se presentara en el

escenario. Se abrird una ventana con las herramientas para editarlos.

J\ Daub\em
o input text #"'

Ministerio de Educacion del Gobierno de la Ciudad de Buenos Aires
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Cuando se selecciona aparece la barra de edicion, tal como en los personajes u
objetos, al igual que el borde destacado junto con el extremo para cambiar el
tamano o rotarlo.

> Editar el estilo de texto
El estilo se modifica utilizando la solapa Style del menu de las caracteristicas del
texto seleccionado.

Text Settings
—

=

STYLE I ADVANCED ENTER/EXIT
_ Coming Soon o
@) Font Family
" This font does not support international
lamguage
b) Font Size Auto (21px) v
e Font Style ﬁ
(d) Text Color I +#ooo000 v
e Background #FFFFFF W
Ministerio de Educacién del Gobierno de la Ciudad de Buenos Aires 40
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a. Font Family: modifica la fuente del texto.

| hate Comic Sans W

IMPACT LABEL
Lilita One

EEES TY

MAIl RAY STUFF
Oswald

Poiret One
SHANGHA)

Telex Regular
TOKYO

b. Font Size: modifica el tamafo del texto. También se puede modificar a traveés
del puntero del mouse desde el texto en el escenario.

c. Font Style: modifica los estilos. Activa o desactiva negritas y permite alinear el
texto dentro del cuadro de texto.

d. Text Color: modifica el color de fondo del texto.

e. Background: modifica el color de fondo del texto.

Ministerio de Educacion del Gobierno de la Ciudad de Buenos Aires
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» Agregar un l/ink al texto
En la solapa Advanced del menu de caracteristicas del texto seleccionado,
aparece la posibilidad de agregar un /ink a un sitio web. Cuenta con la opcidén de
agregar el link de la pagina de GoAnimate, de escribir o pegar otro /ink, y habilita
o deshabilita la posibilidad de abrir el destino en una nueva ventana.

Text Settings

hitp://goanimate.com/ X

Add a link to a GoAnimate page

Open link in a new window
Add link

» Configurar entrada y salida del texto
Al igual gue con los personajes y objetos, al texto también se le puede configurar

efectos de entrada vy salida del escenario.
Los pasos a seguir son los mismos descriptos en la configuracion de entrada vy

salida del personaje.
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EMTERJEXIT EFFECTS

Ao Erberibat o pr ol characiem o make

il ST el AT I{__.-"- DmblE-d]l:h
s toinput text

» Insertar audio
La solapa Sound permite insertar audios en la historia. Se puede elegir musica
(Music) o efectos especiales (Sound Effects).

Music

Sound Effects

Action
014,50

Action - Adventure

5213

Action - East Coast

00:38.50

Action - Electric Guitar

030,75
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Para insertar el audio al escenario, se arrastra el sonido hacia la linea de ediciéon
ubicandolo en la zona de musica de fondo.

n" 55

a - 5% 10s

» Editar el audio insertado
Si se deja posicionado el mouse sobre la grafica del audio insertado, en pocos

segundos aparecen las caracteristicas del mismo: inicio, duraciéon y volumen.

Al pulsar sobre el mismo aparece un cuadro desplegable con diferentes opciones
de edicion.

Buenos

W it A! res Ministerio de Educacion del Gobierno de la Ciudad de Buenos Aires 44
< Ciudad 01-02-2026




GoAnimate

Q > Play
| »i Play @ 10.8s
c) I Stop

(®
Duration (@
(e) ® Volume >

I, Duplicate

®
o) JL Split
- - @

i) @ Remove

a. Play: ejecuta el audio desde el inicio.

b. Play @: ejecuta el audio desde donde se pausd anteriormente, o bien desde
donde termina la escena.

c. Stop: pausa la ejecucion del audio.

d. Duration: determina el tiempo gue dura el audio en cantidad de escenas.

1scene

All scenes

Reset

e. Volume: determina el volumen del audio.

Ministerio de Educacion del Gobierno de la Ciudad de Buenos Aires 45
01-02-2026



10%
25%
50%
75%
+ 100%
200%
400%
800%

f. Duplicate: duplica el audio, se adjunta en el cursor del mouse para ubicarlo
donde se desee.

GoAnimate

W*H.._ ety I
f i | ™ -
_Acim[ﬁbartﬁm:-m.ﬁ‘ﬂ. Dwuration; 00:14.50, Volume: 100%]

[+

g. Split: corta el audio donde esté posicionado el cursor.
h. Attach to scene: une el audio con la escena.
i. Remove: elimina el audio.

> Agregar una escena
Los cambios de escena implican un cambio en la historia. Se incorporan cuando
se modifica el escenario o los planos de los personajes.
Se pueden agregar escenas:
1. pulsando en el recuadro con el signo + posterior a la Ultima escena editada. Se

copia la escena anterior desde la Ultima accion editada.

2. seleccionando el botdn Add scene. De esta forma se puede duplicar la escena

anterior o agregar una escena en blanco.

Ministerio de Educacion del Gobierno de la Ciudad de Buenos Aires
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I Add Scene
Add Blank Scene

» Barra de edicion de escenas
Al tener seleccionada la escena aparece la ventana de edicion de la misma. En
la parte superior se encuentra la barra de edicion de la escena, que tiene ciertas
herramientas para configurarla.

a. Preview from here: vista previa de la escena seleccionada.
b. Copy Scene: copia la escena. Aparece una nueva herramienta para pegar la
escena (Paste Scene) en alguna parte de la linea de tiempo.

OPTIONS | NARRATION EFFECTS

c. Clear Scene: limpia la escena dejandola totalmente en blanco.
d. Delete Scene: elimina la escena.
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» Configuracion de escenas
El botdn Scene Settings permite modificar ciertas configuraciones de la escena.
También puede accederse pulsando sobre el fondo de la escena.

—'___l‘—

ey | sorme | v
15s

F

La ventana de configuracion tiene diferentes solapas de categorias.
e Options: opciones

E}FTIDHSI NARRATION EFFECTS COMPOSITION

SCENE DURATION RESET >

4.625s

S

BACKGROUND COLOR

ﬁ Custom >

RESTORE DEFAULT

Determina la duracion de la escena en segundos. Ademas ofrece la posibilidad de

poner color de fondo.
Si los cambios realizados no son los esperados se cuenta con los botones que
resetean la configuracion al estado original.

¢ Narration: narracion

Buenos
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CHOOSE AN OPTION TO ADD VOICE
{3, MICRECORDING

| UPLOAD FILE

1 YOUR LIBRARY

=,, TEXT-TO-SPEECH

Permite agregar un audio, o sonido de fondo de la escena. Las formas de

OPTIONS -HARE.-'-".TIDN EFFECTS | COMPOSITION

GoAnimate

insercion y edicion del mismo son las mismas que las descriptas en la insercion de

audio de los personajes.

¢ Effects: efectos

Se pueden configurar los efectos de transicion entre escenas y los efectos

visuales de cada escena.

OPTIONS  NARRATION | EFFECTS

VISUAL EFFECTS

®)

COMPOSITION

(9 TRANSITION WITH PREVIOUS SCENE

ADD >

gl

ADD

Ministerio de Educacion del Gobierno de la Ciudad de Buenos Aires
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a. Seleccionar Add en Transition with previous scene para agregar un efecto de
transicion. Se listan los efectos disponibles.

OPTIONS NARRATION | EFFECTS | COMPOSITION
< BACK
F No Transition
%&*‘% Bad Transmission
m— Blinds
'@ Bright Squares
\J Bright Squares wave
- Circular reveal
‘! Clean with brush
m Clean with hand
- Dissolve
[I Fade
B Fy-out
D Iris

Al seleccionar el efecto deseado, se configura cuanto tiempo tendrd de duracion.
No se puede establecer mas de una transicion entre escena y escena.

TRANSITION WITH PREVIOUS 5CENE

B Bright Squares wave CHA rm{ﬁ

=}

Duration 1.50s

b. Seleccionar los efectos visuales de la escena eligiendo la opcion Add en Visual
Effects.
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OPTIONS NARRATIOMN | EFFECTS | COMPOSITION

¢ BACK

Sakura

Snow storm

Screenviewer

Red alert

Analyzing specimen

Ceiling Crumbling

Al seleccionar el efecto deseado se configura el tiempo que durara ese efecto en
la escena. Se puede poner mas de un efecto por escena. Se eliminan los efectos
con el icono cesto de residuos.

Los efectos visuales pueden observarse al hacer una vista previa, no durante la
edicion de la escena.

VISUAL EFFECTS

m Timing; | il =
. Timing: | [
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e Composition: Herramienta de composicion

La herramienta de composicion se utiliza para manipular los paneos vy
movimientos de camara ademas de editar el zoom de partes de la escena
especificas.

Al usar por primera vez la herramienta de composicidon aparece una ventana

de configuracion. En ella se puede activar la opcidn de que aparezca de forma
directa la ventana de edicion de las composiciones especiales, asi como también
un video tutorial para su uso especifico, ya que es una herramienta de precision.

OPTIONS NARRATION EFFECTS | COMPOSITION

COMPOSITION TOOL

Use the compaosition tool to frame shots
like closeups, or create camera moves
like zooms and pans.

YWV ]

e

Al pulsar Compose Shot aparece una ventana de edicion de la composicion,
con un punto de inicio y otro final, los cuales determinan déonde comienza el

movimiento de cdmara y donde finaliza.

Ministerio de Educacion del Gobierno de la Ciudad de Buenos Aires 52
01-02-2026



.i
—

OPTIONS MNARRATION EFFECTS! COMPOSITION

Start Composition O 8
Size W: 550px H: 310px
Position X Opx Y: Opx

End Composition

Add camera movement to pan, zoom in/out to
bring life to the story

ADD CAMERA MOVEMENT

OPTIONS MNARRATION EFFECTSJ; COMPOSITION
Start Cn.:mpusitiun | o IO/
Size W: 550mx H: 310px
Position A Opx Y: Dpx
End Composition % 2
Size W 440px .'r": 248px
Position X 10px Y: 10px

®

Cuando se presiona el botéon Add camera movement se abriran mas opciones
de edicion de posicionamiento dentro de la escena ademas de un cuadro en la

escena misma que puede ser configurado de forma manual con el mouse.

Buenos
Aires
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Todos los cambios realizados en las composiciones se hacen vivibles en la vista
previa, no durante la edicion.

» Importar contenido personalizado
Ademas del material que ofrece GoAnimate para trabajar, existe la posibilidad
de incorporar material personalizado, como imagenes, fondos y audios. Pulsar la
nube Import.

Para incorporar los archivos se debe pulsar el botédn Select files a través de una
ventana de seleccion de archivos, o bien arrastrar los archivos deseados a la zona
indicada.
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SELECT FILES &

R

Drag files here

» fgximoTfie size: 15MB

& |mages: e jpe, oif png
Tocover the whols stagsina 1050p
yvided, use an imace ot least 19200y x
G500y,

= Siidio; Lise mps wav, mds

-
Release to s Mover]

uploading

» Importar archivos graficos
Se pueden subir archivos graficos de formato .jpg, .gif y .png, de medidas de
hasta 1920 px por 1080 px para cubrir toda la escena de video, gque no pesen mas
de 15 Mb.
Al importar un archivo grafico el sitio pregunta en qué categoria se desea
guardar: como fondo (Background) o como objeto (Prop).
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Prop
Background

» Importar archivos de audio
Pueden subirse archivos de audio de formato .mp3, .wav o .m4a, de no mas de 15

Mb de peso.
Al importar un archivo de audio el sitio pregunta en qué categoria se desea

guardar: como musica (Music), como efecto de sonido (Sound Effect) o como

voz en off (Voice-Over).

Assign a category to start importing

Music
Sound Effect
Voice-Over

I—|—---

Los archivos importados, tanto graficos como de audio, se encuentran en el

meny Your Library.
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o Your Library "b

» Guardar el video
El trabajo permite ser guardado presionando el botdn Save gque se encuentra en
la parte superior derecha de la ventana.

Se abrira la ventana de configuracion de guardado.
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Save Your Video

Title

Ecologia urbana

Tags |Optional)
b

Description (Optional)
©

Language

(d Espanfiol

Select thumbnail

Watermark

o Draft Private

Public

GoAnimaste @

Switch watermark

a. Title: titulo del video.

b. Tags: palabras que sirven para gue el video se incorpore en busquedas

tematicas.

c. Description: breve descripcion del video.

d. Language: idioma que se habla en el video; no esta relacionado con el idioma

en el cual se edita el programa.

e. Select thumbnail: miniatura grafica con la cual se identificara el video.

f. Watermark: marca de agua gue aparecera en el video.

g. Formas de guardado seguln acciones posteriores:

e Draft: guarda en borrador. Se utiliza si el trabajo se seguira editando.

e Private: privado, no aparece en la lista de busqueda de GoAnimate ni esta

habilitado para ver ni descargar.

* Public: publico, esta habilitado para ver y descargar en la web.

h. Save only: se graba en la carpeta personal, sirve para seguir trabajando con el

video en el caso de gue no se haya finalizado.

i. Save and Close: cuando el video esta definitivamente terminado, se cierra y se

guarda con las caracteristicas seleccionadas anteriormente.
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El video puede ser compartido a través de blogs o paginas web.

Seleccionar la opcion Share/Export.

& PRICING

GoAnimate

| -
f E i_l

oy Bhuiond  Buigstert B Vidoo ¥ Sukkings I thescrte: i
L
e -1 ML nImmErTee III TR

Se abre a continuacion un cuadro donde seleccionar el codigo para embeber o

bien el /ink para compartir el video.

Share or Export your Video

Txpart your vides
E J ﬂtﬁ - 'E | Umgrade Now =

2 eArdmato video an Sthar st

Eil]l:aef

Shaing p Bk to they Gobnsmpie wideg

in] <> SR} Si] ¢t
£33
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El video embebido puede observarse en un blog con el siguiente formato:

Escuelas Animation by Escuela Docente on GoAnimate

Publicado por EscuelaDocente en 10:20 Mo hay comentarios:  #*

ME) L K@) 84 | Recomendar esto en Google
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Enlaces de interés

Sitio oficial: http://goanimate.com/

Sitios relacionados: Eduteka: uso educativo de los comics y herramientas para
elaborarlos http:/www.eduteka.org/comics.php
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Contacto:
ayuda.pedagogico.digital@bue.edu.ar

Esta obra se encuentra bajo una Licencia Attribution-NonCommercial-ShareAlike 2.5 Argentina de Creative Com-
mons. Para mas informacion visite http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/2.5/ar/
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