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Este tutorial se enmarca dentro de los lineamientos del Plan Integral

de Educacion Digital (PIED) del Ministerio de Educacion del Gobierno

de la Ciudad Auténoma de Buenos Aires que busca integrar los
procesos de ensefanza y de aprendizaje de las instituciones

educativas a la cultura digital.

Uno de los objetivos del PIED es “fomentar el conocimiento y la apropiacion
critica de las Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacion (TIC)

en la comunidad educativa y en la sociedad en general”

Cada una de las aplicaciones que forman parte de este banco

de recursos son herramientas que, utilizandolas de forma creativa,
permiten aprender y jugar en entornos digitales. El juego es una
poderosa fuente de motivacion para los alumnos y favorece la
construccion del saber. Todas las aplicaciones son de uso libre

y pueden descargarse gratuitamente de Internet e instalarse en
cualquier computadora. De esta manera, se promueve la igualdad
de oportunidades y posibilidades para que todos puedan acceder

a herramientas que desarrollen la creatividad.

En cada uno de los tutoriales se presentan “consideraciones pedagogicas”
que funcionan como disparadores pero que no deben limitar a los usuarios

a explorar y desarrollar sus propios usos educativos.

La aplicacion de este tutorial no constituye por si misma una propuesta
pedagdgica. Su funcionalidad cobra sentido cuando se integra a una
actividad. Cada docente o persona que quiera utilizar estos recursos

podra construir su propio recorrido.
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E-toys (de e: electronico, y toys: juguetes) es un software libre de
animacion y programacion que permite construir proyectos a través de un

entorno ludico y creativo.

URL para descargar el programa:

http://www.squeakland.org/
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Requerimientos

técnicos

* Sistemas operativos Windows y GNU/Linux.

Consideraciones

Pedagdgicas

* Plantea ambientes exploratorios de aprendizaje, en los que los
estudiantes pueden navegar, manipular objetos o crearlos y ensayar los
efectos que ejercen entre si.

* Esta creado bajo un enfoque Cognitivista — Constructivista, ya que es el
alumno el que crea sus propios modelos de aprendizaje en un ambiente

de participacion activo y que desarrolla la creatividad en los alumnos.

Nivel educativo:
Primario
Areas: Todas
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Recursos digitales

Actividad propuesta

Idea:
Se propone crear un libro

multimedial.

Materiales:

Netbooks, Etoys.

Desarrollo de la actividad:

1. El docente les propondra a los
alumnos que en grupos realicen
un libro multimedial. Eligiran un
tema y se organizaran los roles
de cada integrante.

2. Los alumnos buscaran

en Internet los recursos que

necesitan: textos, audios,

pag. 6

imagenes, videos, animaciones.
También podran generar

ellos mismos los materiales.

3. Utilizando el programa Etoys,
cada grupo creara algunas
paginas del libro, de acuerdo

a la organizacién pautada con
el docente.

4. Una vez finalizado, se
unificaran todos los trabajos

en un solo libro.

5. Se publicara el libro
multimedial en el blog escolar
y en las redes sociales que

se utilicen en la escuela.
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Nociones basicas

Instalar el programa

El programa ya viene instalado en las netbooks y notebooks del Plan
S@rmiento BA. Para instalarlo en otras computadoras, seguir los
siguientes pasos.

1. Luego de descargarlo de la pagina principal

http://www.squeakland.org/, ejecutarlo. Aparecera la siguiente ventana

de bienvenida y la licencia de uso del programa. Presionar Acepto.

ig? Instalacidn de Diays

Araerds de Beenein
P Frvor revse bos e de L loenia anes de rscalar
Eloys

S
Sueak Lo

Presione Avaiter PEgrs pars ver o resto del acends

[T e ety ] Tl - o” el o b ot "
longnel Sguesk 1 I rekesce, whach wid rebosnged biy Appke in 2007t the
|agumcher 2.0 kerrm: B

Coqeyngrt (r) 1996 Appie Computes, Tre. A1 Tighes Reseraes

leerard Under e Anarhe Licenar, Yersian 2.0 (B Lieense
vOu iy NGE e s S Except in complance wih the Licerse
Vi Ay BAESR & eopry nF the Licenae at

S BcEpis oo kg Mirmnos dal Bolends, selacoane AORnts pEns contruar, Debe acenbar o
s s e & i Ll Flope

2. Con el botdon Examinar se puede cambiar el directorio de
instalacion. En el caso de que se desee modificar el que viene por
defecto, elegir el destino y luego presionar Siguiente.

i Instalacion de Etoys - o

Blegir lugar de instalscidn

i ol sl ler s puw & rmdadar Flipe

I programa de instelacdn nstalerd Lioys &n o Souernte drdchond. Fars nsisar &n un
srrrine AfTERiE, reRee FRTSI ¥ SSNeINANS DT AR P ST farn
o,

Dwrechorsd e Dhsing

G Vrogram Fies Emys ERSTEA o

Exain reaurTia: M_ME
Expec deponble: 98, 168

o AN AL 1A Cancelar
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3. Elegir una carpeta del Menu Inicio para que alli se generen los
accesos directos del programa. Si se desea, también se puede

modificar el nombre. Presionar Instalar.

{7 Instalacion de Etoys ple= = |

Hegir Carpeta del Mem Inicio
Elija una Carpeta del Mend Inico para los accesos directos de
Etoys,

Seleccione una carpeta del Ment Inicio en la que quiera crear los accesos directos del
programa, También puede introducir un nombre para crear una nueva carpeta.

Etoys

7-Zip

ACcessories I
Administrative Tools |
Blender Foundation

calibre - E-book Management

CaRMetal

CCleaner

Emicsoft

fidshow

Foxit Reader

Games bl

latn | »

’:i Mo crear accesos directos

Nullsoft Trstall Systemvz2ae

< Atras “ Instalar ] [ Cancelar

4. Comenzara la instalacion del software. Esperar unos minutos.

{5 Instalacion de Etoys | = | I J
Instalando
Par favor espere mientras Etoys se instala.
Extraer: Graphics.mo... 10036
Ver detalles
Mullsoft Trskall Swstem w246
Atras Cerrar Cancelar
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4. Al finalizar la instalacion con éxito, seleccionar Cerrar.

{7 Instalacién de Etoys =

Instalacion Completada
La instaladion se ha completado correctamente,

Completado

Verdetalles

Mulisaft Install Gystamvz 46

Zawds |  Cerrar ] | Cancelar |

Ministerio de Educacion
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Nociones basicas

Area de trabajo

Froys: Home

ETM *-eoc:ao mwﬂ

10 = 12

COMENZAR UN
13 Proyecio
14
(SALERIA DE

ProYectos
15

CLASES Y
EJEMPLOS

'". Ayuda: ayuda del programa.
2'. Nombre del archivo: nombre que posee el archivo actual.
® . Proyecto anterior y siguiente: muestra el proyecto anterior
o0 siguiente al actual.
* . Dibujar: saldra una ventana emergente con opciones
para dibujar un nuevo objeto.
® . Provisiones: aparecera un menu desplegable con
mas opciones de edicidn y creacion.
¢ . Cambiar idioma: se puede modificar seleccionando
el idioma deseado en una lista.
’_. Pantalla completa: amplia el programa a pantalla completa.
8 . Abrir archivo: abrira un proyecto existente.
® . Guardar archivo: guarda el proyecto actual en linea o

en la computadora.
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' Abandona Etoys: para salir del programa.

. Esconde la barra de herramientas: escondera la barra

de herramientas.

2/ Ver programacioén: se visualizara la programacion

del objeto seleccionado.

3/ Creacién de Proyectos: presionar para crear un nuevo proyecto.
'’ Galeria de Proyectos: visualizar los proyectos en la
computadora y en linea.

*' Tutoriales y demos: presionar para ver tutoriales

o demos del programa.

Nociones basicas

Menu Provisiones

Presionar el botén Provisiones E de la barra de herramientas

principal y aparecera una nueva barra de herramientas:

T Eiers: piischa — [

: = ¥ Texe i |
Catdlogo da Objetos  Vodow lod Guioses  Objstos con Gulonss  Bswsura  Tewto  Srabador de Sonido  Xectingulo
z e . T ]

= e =]
Elips=  "strella Ubro Snntenedor logstick Camon de eeons ®estafie Botdn  Narma de desplazamiento
8 9 10 1 12 13 14 15 16

= (S

Capturar Pedazo  Lazo

18 17
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de dialogo y de imagenes,
1 . Catalogo de objetos:
generar intermitencias con
a . Basico: Permite
puntos, etc.
insertar figuras, barras de
*’. Multimedia: Permite insertar
desplazamiento, papelero, textos, ]
. una camara, una grabadora
etc.
o de sonido, lista de sonidos,
b’. Conectores: Permite insertar
reproductor de partituras-mp3-
lineas y flechas como para hacer
mpg y un teclado tipo piano, entre
mapas conceptuales o relacionar
otras cosas.
objetos.
9 . Escritura de guiones:
¢ . Juegos: Permite insertar
Permite utilizar herramientas para
juegos como ajedrez, damas .
generar un guion como pestanas,
chinas, etc.
i o botones, buscador de archivos,
4. Graficos: Permite insertar
escritura de guiones, etc.
figuras geométricas, usar lazos
h'. Herramientas: Permite abrir
para seleccionar, mover con el
la aplicacion de Dr. Geo sobre
escobillon los objetos, etc. ]
o geometria.
¢ . Enredos: Permite insertar

relojes digitales, lupas, burbujas

x alf;bétim er;untrar f'\teguriaa "?
[

@é—mmﬁ lCDﬂEEtDI‘E_SW \]uegn_sh" LGréficu:_-:]
(Enredos) ﬁﬂultimedial fEs::ritura de Guiunesj

* 1
e tHerramientas| 9

; h
- L |

Barra de desplazamiento Basura
@

Campo de Juegos Curva Elipse

_

Joystick Particulas Poligono

[] =

Rectangulo Rectangulo Redondeado

Texto ]
Texto Texto con desplazamiento

Ministerio de Educacion
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2. Todos los guiones: botones Stop (paro), Step (paso) y Go
(avance) para controlar los guiones de una sola vez. La herramienta
también se puede usar para controlar cada guién en cada proyecto
individualmente.

% . Objetos con guiones: herramienta con todos los objetos con
guiones en el proyecto.

4 . Basura: sitio para guardar objetos indtiles. Permite borrarlos mas
tarde.

® . Texto: inserta texto y se puede editar.

¢ . Grabador de sonido: dispositivo para grabar sonido; emergera un
cuadro para grabar.

”’. Rectangulo: generara un rectangulo.

8 . Elipse: generara una elipse.

° . Estrella: generara una estrella.

1%, Libro: emergera una ventana donde se podran poner mas hojas.
Estructura de multiples hojas.

. Contenedor: sitio para almacenar objetos ordenadamente.

12/ Joystick: aparecera un cuadro como un joystick para controlar un
objeto.

3. Campo de juego: esto es un submundo, acciona cosas solamente
aqui dentro.

Y. Pestafia: agrega una pestafa.

3/ Botdn: botdn para utilizar con la opcién de realizar guién de
mosaicos; el guidn sera un método del campo de juegos contenido.

'’ Barra de desplazamiento: muestra y cambia valores numéricos.

7. Capturar pedazo: genera un nuevo boceto designando un area
rectangular de la pantalla.

'8 Lazo: hace un nuevo boceto enlazando un area de la pantalla.

Plan Integral de Educacion Digital
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Paso a paso

Crear un Proyecto

Elegir Comenzar un proyecto

COMENZAR UN
PROYECTO

Cada proyecto puede tener distintos Fondos.
Para seleccionar uno, presionar botén derecho del mouse
y apareceran las propiedades llamadas Halos del mundo.

Seleccionar el visualizador y elegir color y propiedades.

ab
E Etoys: Home
ECHDAD « ¢ 5 =
: O e STET
u ! D) Buscar

0 ~puianes
1 Munade seriptl abra=da

Hhurvile guion vacla
CMI | Munde seiTentVersion il
=ealor
PROYE g v ot
B wostdrarsjs san
B wesld's vards 1
(GALERIA DE R wortdn ael e

PROYECTOS e e

[ wenet s tonali woeid's s = 100 -1%n
B wosrids beilka e - g
B wosid's saturacion 1
O Corserigel | ntends @ @ O ~reliane y bardn @
Primbn CarBenbor v colnr Pl weuetelrs canbive i
& B rosiod s dbergracaie
Hn Cargira | L0 8 rardom | (a0, ) Bl w5 s gianidic ca
Caravanza 15 = B woaidalbsnaco con
Cargir {1
Carrabiots tsitencis

Plan Integral de Educacion Digital
Direccién Operativa de Incorporacién de Tecnologias (InTec)
Ministerio de Educacion del Gobierno de la Ciudad de Buenos Aires
01-02-2026



Coleccion de aplicaciones gratuitas
para contextos educativos

Paso a paso

Generar un objeto

pag. 15

Es necesario elegir la Paleta de dibujo B en la barra de herramientas.

Alli se encuentran los siguientes comandos:

1

2

10

1

. Pincel: pinta en forma de pincel circular.

. Tacho de pintura: rellena con el color elegido.

. Gotero: toma el color exacto de parte de una imagen.

. Borrador: borra dibujos generados con el pincel y otros.

. Grosor de pincel: cuenta con seis tamafnos de pincel, seleccionar uno.
. Color: paleta de colores, seleccionar el deseado.

. Atras: deshace la ultima accion.

. Salva: convierte todo lo pintado en un nuevo objeto.

. Limpia: borra todo lo pintado.

. Quita: cierra las herramientas de dibujo.

. Colores previos: colores utilizados en pasos anteriores, por ejemplo

capturados con el gotero.

12

13

. Sellos: permite tener hasta 3 sellos de color.

. Formas: cuenta con algunas formas geométricas.

Plan Integral de Educacion Digital
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Paso a paso
Herramientas

para animaciones

Tomar las herramientas de pincel y armar el dibujo
deseado. A su vez, completar los dibujos con el tacho
de pintura o sellos. Al finalizar la creacion del objeto,
presionar el boton Salva para que guarde lo realizado.

Ejemplo:

X B & & @
120
1

S = |

9@ O -

Auto

. Basura: tira el objeto al cesto de basura.

. Menu: muestra el menu con las opciones del objetivo.

. Levantar: saca un objeto de otro que lo contenga.

. Mover: permite mover el objeto arrastrando el mouse.

. Duplicar: crea una copia idéntica del objeto.

. Repintar: permite volver a pintar un objeto.

. Redimensionar: cambia el tamafo al objeto.

. Nombre de objeto: se puede modificar aqui el nombre del objeto.
. Rotar: rota el objeto.

' Mosaico: saca un mosaico con el nombre del objeto.

" Visor: abre el visor del objeto, la programacion.

12/ Colapsar: minimiza el objeto.

Plan Integral de Educacion Digital
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Paso a paso

Realizar una animacion
(de movimiento y/o de sonido)

A. Presionar botén derecho del ® ', Listado de instrucciones.
mouse sobre el objeto a animar. Seleccionar la deseada.
Elegir el botén Visor ® 19’ MenU movimiento.

que permite abrir los "’ Opciones del menu
controladores del visor. de movimiento.

2/ Arrastrar desde aqui

", Hace desaparecer el visor. para obtener una sentencia
2'. Se puede modificar el de asignacion.
nombre del objeto. 3 Cerrar el visor.
8 . Agregar una variable. %' Nombre del objeto.
4 . Obtener un ment para 15’ Opcion del guion.
localizar un objeto. 18’ Seleccionar para iniciar el guion.
° . Agregar otro panel 7", Pulsos del reloj.
de categoria. '8’ Obtener una paleta

8 . Colocar una palabra para buscar. de Utiles mosaicos.

~

. Ocultar el panel de la pantalla. . Obtener un menu con

©

. Menu basico. mas opciones.

V. OO VUNG
Q auto v B+
7 0 Buscar[ |6
g | D +basico
| Auto suena }graznido
9 | | Autoavanzais
| Autogira’s

B Auto's x 537
B Auto'sy L 480
B Auto's direccion b2

10 | O =maovimiento

| Autoavanza :5)
1

| Auto gira |5

B Auto's x 1537

B Auto'sy £480

M Auto’s direccion §2 12 13 14 (1516 17 (18 (19
| Auto ajusta . .

; © Auto guiénl |  normal § B

! Auto gira hacia punto
,! Auto rebota ¢ silencio

B Auto'ssobresale  falso Auto suena ;graznido

Auto avanza 5

Plan Integral de Educacion Digital
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B. Cambiar el nombre del objeto, donde aparece “Sketch1” o
“boceto1” del guidn. Presionar dos veces con el mouse y modificar

el nombre deseado, como se indica a continuacion:

O Auto w B &4 () Sketchl v B4

O Buscar | O Buscar|

O ~guiones O =guiories

| Auto scriptl pausado | Sketchl scriptl pausado
Auto guion vacio Sketchl guion vacio

O ~pruebas O ~pruebas

Prueba 5i No
Auto's Mcolor ve Bcolor
Bl Auto's esta debajo del raton falso
Auto's esta encima de color lcolor
B Auto's sobresale falso

Auto's solapar cualquiera punto

Prueba Si No
Sketchl's Mcolor ve lcolor
B Sketchl's esta debajo del raton falso
Sketchl's esta encima de color lcolor
E Sketchl's sobresale falso
Sketchl's solapar cualquiera punto

Auto's superpone punto Sketchl's superpone punto

QO ~color Q) wcolor

C. Desde el Visor arrastrar al “Mundo” (area de trabajo), las opciones
necesarias. Para visualizar estas opciones presionar el botén
Agregar otro panel. +

Seleccionar las opciones deseadas y arrastrarlas, una a una en forma
descendente, formando la siguiente programacién: avance 5, gire

y emita un graznido.

D. Para que el autito ejecute el programa, seleccionar el reloj

del programa. Luego pasara del estado “pausado” a “latiendo’
pausado latlendo

Para detenerlo, presionar nuevamente en el reloj y volvera

al estado “pausado”.

cuando deberla m
: » este QUL_.
O Auto guiénl | 1at‘indn [ = B —
Auto avanza |5 N

Auto suena  graznido
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Se pueden crear botones de los guiones desde Menu =

y luego seleccionar “Boton para activar este guion’.

Aparecera un botén verde.

Auto avanza | 50

Auto suena - graznido

Auto guitnl

O Auto guién1 | normall @& Eagregar pardametro

-editar ayuda en forma de globo para este qu
i explicar alternativas de estado

guldnl

botan para activar este guion
M rostrar flechas

mostrar cadigo textualmente
grabar esta versidn

agarrar este objeto

dejar ver este objeto

mesaico representando este objeto
abrir visor

destruye este guicn

E. Para orientar un objeto para su desplazamiento, abrir el halo del

objeto a animar con botén derecho del mouse y presionar la tecla

Mayuscula junto a la flecha central del objeto y girarla hacia donde se

desea desplazar el objeto.

x B &0 &

o ,
3 L]
®

Auto

0

x 2 & @ @
O ot
-

2N
®

Auto

=]

De esta forma al avanzar el auto lo hara de costado porque

su flecha se encuentra en posicion horizontal hacia la izquierda.
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Paso a paso
Crear un libro

0 presentacion
multimedia

Ir a Provisiones en la barra de herramientas y elegir Libro.

£ Blog ek — — =TT x|
A
2} QD¢ ¢ HE e ©ON
- . B e — [ | 2
Catdlogo de Ohjates Todos lod Guionas Db]jstos con Guisnes Basura Taxte OGCrabadorde Sonkds  Rectanguelo
Elipse Eswvalls Libre Contenador joyetick Campo de Jusges Pestaha DBotdn Darma de desplazamiento
(=] 2 I
Capturar Peidazo Lazo
", Menos controles. & . Pagina siguiente.
2., Borrar hoja del libro 7. Ultima pagina.
(la hoja actual). 8 . Agregar una pagina nueva.
% . Primera pégina. % . Cantidad de paginas y el
4 . Pagina anterior. numero de la actual.

® . Menu opciones para este libro. '°'. Hoja de trabajo del libro.

10
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Paso a paso

Agregar

imagenes al libro

Una vez creado el libro dentro de la primera hoja, seleccionar las

imagenes desde la computadora y arrastrar las mismas al libro.

Para visualizar la pantalla completa del libro presionar el botén Menu
B y dentro de la lista que se despliega elegir Mostrar paginas

a pantalla completa:

x Libro ]
encontrar...

buscar de nuevo

irala pagina...

duplicar ésta pagina

revertir esta pagina

deshacer cambios en todo el libro

[ mantener todas las paginas del mismo tama
® controles de la pagina arriba

[ reducir controles de la pagina

™ mastrar controles de |a pagina

W drea de guiones

W mostrar paginas a pantalla completa

™ continuar después de |a Ultima pagina
clasificar paginas

dame un marcador para esta pagina

dame un icono para esta pagina

efectos visuales y de sonido...

guardar para revertir después..

avanzadas...

A continuacion se visualiza una ventana con imagenes y el programa:

- ew ol [ s 4100
F —
L
G Jw| ko = imageres 34 cco doe b Arboles e B
Drgandir = g B = Cempaitil can = Presentacion Engremil - - W
render . %._
i
imp i -
Lhusion
mpeody 5
B teaturel] terdme] featued featunes
1t sy
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Paso a paso
Insertar una

nueva hoja al libro

Presionar el boton Agregar hoja nueva, se agregara una hoja
en blanco. Deslizar una nueva imagen dentro de la hoja.

Debe notarse que se modifica el nimero de hojas de 1 a 2:

- -« 4 B o2+ 212
b 2L

12

ey
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Anadir audio
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a. Seleccionar de Provisiones, Grabador de sonido.
Se obtendra una ventana emergente:
S Bopeprete e reger - )
7] m ap -6 OLE
T o Jra—— = i
ge de Ok rmm-*' 1] enn Gulb Basurs  Tawts G de Rectdngul =

L=

o o p—

EHgse Estrella Libro Contenedor joystick Campo de jurges Pustaia Botén Barra de desplazsminnts

= S

Capturar Podaza Laze

b. Activar el boton Grabar para comenzar la grabacion.

ar' | Parar | Reproducli | Guardar ) B
_

c. Activar el boton Parar al terminar la grabacion.

@ Grabar | Parar | Reproducly | Guardsr | B
T e e

d. Activar Reproducir para escuchar el audio.

e. Activar Guardar cuando el audio esté terminado

y listo para aplicar al Libro.

Colocar un nombre y Aceptar:

iMombre del sonido?
'sin nombre
[ Grabar | Parar |
|  Aceptar(s) Cancelar(l)
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pag. 25

El proyecto también sirve como unidad de publicacion.

Por ello, se deben llenar unos simples datos al Guardar.

Por favor describe este proyecto

Nombre del pm'ﬂ!ctnl prueba

Descripcidon |

Autor |

Etiquetas |

Asunto {(ninguno)
Edad Objetive  [(ninguno)

Region I[nlngunn]

Aceptar Cancelar

Al finalizar de completar los datos el programa preguntara si

se desea publicar el proyecto en linea. Seleccionar My Squeakland:

) Publicar este proyecto
& My Souspkiand i
1y -
reeraeeeT
&
-
v
Logice f4in acteder) Guardar Cancelar

Emergera una nueva ventana. Completar el usuario y contrasena.
Luego presionar Aceptar. Si no se posee una cuenta se podra

sacar una presionando el botéon Crear una cuenta.

O Publicar este proyects

= My Sinaeaktand ']
iy

LK
Condctate & Squeakbamdicesr i cuenta

Wsuarko I |

Contrasens: ]

Aceptar  Cancalar
v

Ligica {ain apieder] Guardar Cancelar

De esta forma el proyecto formara parte de la comunidad Etoys mundial.
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Enlaces de interés

Reducativa — Actividades en Squeak — Etoys:
http://es.scribd.com/doc/14612323/Squeak-Etoys-Actividades-Es

Grupo de auto formacion de Squeak - Etoys:

http://autoformacionsqueak.wikispaces.com/

Actividades Etoys - Ministerio de Educacién de Peru:
http://www.perueduca.edu.pe/olpc/archivos/
instructivos/05INSTRUCTIVO%20ETOYSfinal.pdf

Realizacion de cuentos animados:

http://www.youtube.com/watch?v=GWhre-6Wo4|

Creando animaciones:

http://www.youtube.com/watch?v=rBxxIdK-AAY
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