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Tutorial Arduino

Es un sistema formado por software y hardware disefado para
realizar proyectos de electrdnica e informatica.
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Prélogo

Este tutorial se enmarca dentro de los lineamientos del Plan Integral de Educacion
Digital (PIED) del Ministerio de Educacion del Gobierno de la Ciudad Autonoma de
Buenos Aires que busca integrar los procesos de ensefianza y de aprendizaje de

las instituciones educativas a la cultura digital.

Uno de los objetivos del PIED es “fomentar el conocimiento vy la apropiacion critica
de las Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacion (TIC) en la comunidad

educativa y en la sociedad en general”.

Cada una de las aplicaciones que forman parte de este banco de recursos son he-
rramientas que, utilizandolas de forma creativa, permiten aprender y jugar en en-
tornos digitales. El juego es una poderosa fuente de motivacion para los alumnos
y favorece la construccion del saber. Todas las aplicaciones son de uso libre y pue-
den descargarse gratuitamente de Internet e instalarse en cualquier computadora.
De esta manera, se promueve la igualdad de oportunidades y posibilidades para

gue todos puedan acceder a herramientas que desarrollen la creatividad.

En cada uno de los tutoriales se presentan “consideraciones pedagodgicas” que
funcionan como disparadores pero que no deben limitar a los usuarios a explorar

y desarrollar sus propios usos educativos.

La aplicacion de este tutorial no constituye por si misma una propuesta pedagdgi-
ca. Su funcionalidad cobra sentido cuando se integra a una actividad. Cada docen-

te o persona que quiera utilizar estos recursos podra construir su propio recorrido.

Ministerio de Educacién del Gobierno de la Ciudad de Buenos Aires
01-02-2026



Arduino

CQUUEB 57 ittt ettt ettt ettt ettt et ereere s 4
Requerimientos tECNICOS. ... 4
NOCIONES DASICAS ...ttt 5

= Descargar el programa .....ceeeveececeeeeee e 5

= Instalar el Programa ... 6

= Conectar la placa Arduino al eqQuipo .....cccceeeveneee 8
PAS0 @ PASO i 10

= Abrir el programa Arduino ..., 10

= Configuracion del software ..., 12

= Funcionalidades de la Placa Arduino ........cc........ 13

= Carga de un programa de ejemplo.....ccccceeuvennen. 14
ENQCES @ INTEIES ..o 16

Ministerio de Educacion del Gobierno de la Ciudad de Buenos Aires 3

01-02-2026



Arduino

cQué es?

Arduino es un sistema formado por software y hardware (placa electronica) dise-

Aado para realizar proyectos de electrénica e informatica.

Reqguerimientos técnicos

»  Computadora con sistemas operativos Windows o Linux.

» Placa Arduino.

» Cable USB para conectar la placa a la computadora.

« Software Arduino. URL de la aplicacion: http://www.arduino.cc
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Nociones basicas

» Descargar el programa

La ultima version del software de Arduino puede descargarse desde la seccion
Download (descargas) de su sitio web http://www.arduino.cc

Seleccionar la opcion Windows Installer.

Arduino IDE
Arduino 1.0.6

Diowmilod

Ardulng 106 (relzase notes)

- LEnex: 32 bit, 64 hit

= - SCLIT O8

Se abrird un cuadro de didlogo que permitird guardar el archivo instalador. Presio-

nar el botédn Guardar archivo.

r»EhI:s»ri«:-ns:.li::- arduino-1.0.6-windows.exe

Ha elegido abrir:
| €g
® ' arduino-1.0.6-windows.exe

que es: Binary File (52,6 MB)
de: http://downloads.arduino.cc

;{Le gustaria guardar este archivo?

[Guarda{arch'wn [ Cancelar ]

ag
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» Instalar el programa

Ejecutar el instalador de Arduino descargado desde su pagina web.

’ Organizar = Abrir Grabar Nueva ca

e arduino-1.0.6-wi

.+ Bibliotecas ndows.exe té
)l Archivos
@l Audies

i) Descargas
I ' ¥] Documentos

I Favoritos
& Descargas
B Escritorio
% Sitios recientes

A continuacion se muestra una ventana con las condiciones de la licencia de ins-

talacion.

Please review the license agreement before installing Arduino. If you
co accept all terms of the agreement, dick I Agree.

(GNU LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE
Version 3, 29 June 2007
Copyright (C) 2007 Free Software Foundation, Inc. <http://fsf.ora/>

Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies of this license
idocument, but changing it is not allowed.

This version of the GNU Lesser General Public License incorporates the terms
and conditions of version 3 of the GNU General Public License, supplemented

by the additional permissions listed below.

Cancel I Nullsoft Install System v2.46

Luego de leerlas, presionar el botdon | Agree.
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Check the components you want to install and uncheck the components
you don't want to install. Click Next to continue.

Install Arduino software
Install USB driver

Create Start Menu shortcut
Create Desktop shortcut
Associate .ino files

Setup will install Arduino in the following folder. To install in a different
folder, dick Browse and select another folder. Click Install to start the
instaliation.

|'Desthatim Folder

Space required: 254.9MB
Space available: 90.7GB

cﬂ'ﬁd I Mullsaft Install 5 vsbemn L < M |

En la ventana siguiente indicar el destino de la instalacion. Luego presionar el
botdn Install.
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Arduino

d B
Arduino Setup: Completed l. =l lF‘i'—'*"_'J

Q ===
Show details |

Al finalizar presionar el botéon Close.

» Conectar la placa Arduino al equipo

Utilizar el cable USB para conectar la placa de experimentacion de electréonica Ar-
duino a la computadora.
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Nota: Es importante tener en cuenta que el cable USB tiene dos funciones basicas:

* Otorgar alimentacion eléctrica a la placa Arduino (5 volts).
* Transferir datos entre la computadora vy la placa Arduino, en forma bidireccional.

Es necesario que el Sistema Operativo utilizado cuente con el driver de la placa
Arduino para su funcionamiento, tal como ocurre con otros periféricos USB como

camaras web o impresoras.

Para esto lo mas conveniente es bajar e instalar, o mantener actualizada, la ultima
version de Arduino desde su web (http://www.arduino.cc/). De esta manera, ade-

mas de obtener la Ultima version del IDE de Arduino, se incorporaran en el sistema
los ultimos drivers disponibles.

Al conectar la placa Arduino mediante el cable USB, el sistema operativo Windows
reportara en qué estado de conexion se encuentra. Este detalle puede verificarse me-
diante el Administrador de dispositivos que puede abrirse seleccionando el boton
Inicio y escribiendo administrador de dispositivos. | uego presionar la tecla Enter.

dachive  Alodn Ve byods
o O Hm & RS
& = FQPECABSEDEADDZ
H Adeptadone de pantalia
& didpptadore de red
& Batesiaz
g Controlsdoras ATASATAP] [DE
9 Comrolsdoras g s senie universsl
%y Comroledsrss S8 oo i vided y SSpoileod dé jusgs
% Diggestitirgi diy rnagen
‘". Divperiitiwan de seguridad
/& Dipposrittens del sisera
M [quips
K Monitoces
B Mouse v ctros dispositeers sefalatioees
a0 ORiBS e POl ok
i) Comralsdora de bud 54
ﬂ FProcmadorn

T Aerduime Wna (CORE)
s
| 14! D Laied s
s Unidades de daoo
s Unidades de VD & CD-ROM
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Luego de haber instalado la ultima version de Arduino vy los respectivos drivers
de la placa, al conectar la misma aparecera su nombre indicando el puerto COM
mediante el cual se comunica con Windows. En el ejemplo de la captura podemos
observar que Windows ha reconocido la placa Arduino Uno en el puerto COM9.

Nota: al tratarse de un proyecto abierto en desarrollo constante, existe una gran
diversidad de placas. En caso de que la placa Arduino compatible utilizada no se
encuentre en la ndmina oficial de productos certificados de la web Arduino.cc, se
deben consultar las especificaciones en la web provista por el fabricante o provee-
dor independiente.

Es fundamental tener presente el tipo de placa Arduino como el nimero de puerto

COM observado en el Administrador de dispositivos.

Paso a paso

» Abrir el programa Arduino

Las computadoras del Plan S@rmiento cuentan con la version de Arduino 0.22 que

se encuentra en inglés.

Al instalar la nueva version como se especifica en los pasos anteriores, se creara un

acceso directo;

* en el escritorio desde el cual se puede acceder a la nueva version 1.0.6.
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* en el menu Inicio fuera de las carpetas predeterminadas.

Microsoft Security Essentials
J Accesorios
Animacién Documentos
) Arte digital
. Astronomia Imagenes
| BM1012 "
. Camtasia Studio 7 Misic
| Complementos
. Dactilografia
Edicion de audio

Equipo

| Edicién de video Pavel de control

. Enchanting

. Forefront TMG Client

. Foxit Reader

. Generadores de actividades

Dispositivos e impresoras

Programas predeterminados

| Geometria Ayuda y soporte técnico
Google Chrome
Google Earth

skelch_decita
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Arduino

» Configuracion del software
El programa debe detectar que la placa Arduino se encuentra conectada a la com-
putadora para lo cual es necesario configurar el entorno de desarrollo (IDE) con el

tipo de placa y puerto correspondiente.

1. Herramientas—Tarjeta » [nombre de la tarjeta ]

Archive Editar Sketch|{Herramientas| Ayuda
Formato Automatico Ctrl+T
Archivar el Sketch
Sinah.gee10s Reparar Codificacion y Recargar S || Axhuino Uns 1o
Monitor Serial Ctrl+Mayusculas+M Padises DRSSy e Wi ATmeqe2s
Arduino Diecimila or Duemilanove w/ ATmegal68
Tarjeta Arduino Nano w/ ATmega328
Puerto Serial L Arduino Nano w/ ATmegal68
Programador " Arduinc Mega 2560 or Mega ADK
Grabar Secuencia de Inicio Arduino Mega (ATmegal 220)

Arduino Leonardo

Arduino Esplora

2. Herramientas —Puerto Serial = [nombre del puerto] coincidente con el verifica-
do en el Administrador de Dispositivos

Archivo Editar Sketch [Herrsmientad) Ayuda
Formato Automadtico
Archivar el Sketch
skatch_dectOa Reparar Cedificacion y Recargar

Monitor Serial Ctrl+Maydisculas+M

Tarjeta
Puerto Senal

Programador

Grabar Secuencia de Inicio
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» Funcionalidades de la Placa Arduino

La placa Arduino oficia de intermediaria entre la programacioén y los objetos que se

desean mover o hacer actuar, como ser motores, luces, sensores, etc.

Cada pin puede ser digital (tiene solo dos valores) o analdgico (puede tomar una
gran amplitud de valores). El mejor ejemplo para comprender esta diferencia son
los interruptores de luz que prenden y apagan (digital) o bien un dimmer (que va
paulatinamente alternando la intensidad de luz).

PIN

:rxmav  ARDUINO

L)

TN ramd P (R fry

[
s
)
=4

—

B
Fe ™ W ARDUINO.CC — MADE

PIN
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Arduino

Lo que determina si los pines son digitales o analdgicos son los programas gue se

utilizaran para programar la placa.

Cada pin tiene un numero que lo determina. El pin numero 13 esta ligado a una luz

LED que servira para el primer ejemplo de trabajo.

» Carga de un programa de ejemplo

El programa trae instalados ciertos programas de ejemplos. El mas comun de uso
en las primeras acciones es el de hacer titilar un led.
Las placas Arduino tienen una luz (led) instalada que esta representada con una

letra L y ubicada al lado del pin niumero 13.

RX NG ARDUINO

6

El programa de titilado puede abrirse desde el mend Archivo — Ejemplos—01.Ba-
sics — Blink
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Ctri+N
Ctri+Q

Sketchbook
I Ejemplos

01.Basics

Cerrar
Guardar

Guardar como...

Ctrl+W
Ctrl+S
Ctrl+ Maytsculas+5S

02.Digital
03.Analog

04.Communication ¥

AnalogReadSerial

BareMinimum

Blink N

DigitalReadSerial

Arduino

Cargar Ctrl+U 05.Control | Fade
Cargar usando Programador  Ctrl+ Maytsculas+U 06.5ensors ReadAnalogVoltage
07.Display

08.5trings

09.UsSB

10.StarterKit

ArduinolSP

Configuracion de Pagina Ctrl+Mayusculas+P

Imprimir Ctrl+P

Preferencias Ctrl+Comma

Salir Ctrl+Q
EEPROM

Esplora r |

pes LED g T i n 3
it hLEptfSEedalis. o

LT RS | ATl

1 Tt [
zaliEe gl

Nede {13, OUTFMI

vl lampil |
PigitalFrits [13; HIET];
# by =
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Para ejecutar el programa presionar en el boton Cargar.

2 Blink | Arduino 1.0/ -

Archivo Editar Sketch Herramientas Ayuda

Turns on an LED on for one second, then off for one

En la parte inferior de la ventana se podra observar una barra de progreso de carga
del programa.

digitalWrite(l3, HIGH): /7 turn the LED on (HIGH iz the voltage lewvel)
Aelasr i 10NNY = fd wmadir Far a sacomad

Arduine Une on COMI

Una vez cargado el mismo, se podra ver el led titilando en la placa.

Enlaces de interés

Sitio oficial: http://www.arduino.cc
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Contacto:
ayuda.pedagogico.digital@bue.edu.ar

Esta obra se encuentra bajo una Licencia Attribution-NonCommercial-ShareAlike 2.5 Argentina de Creative Com-
mons. Para mas informacion visite http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/2.5/ar/
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