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Este tutorial se enmarca dentro de los lineamientos del Plan

Integral de Educacioén Digital (PIED) del Ministerio de Educacion

del Gobierno de la Ciudad Autdénoma de Buenos Aires gque
busca integrar los procesos de enseflanza y de aprendizaje de
las instituciones educativas a la cultura digital.

Uno de los objetivos del PIED es “fomentar el conocimiento y la
apropiacion critica de las Tecnologias de la Informaciéon y de la
Comunicacion (TIC) en la comunidad educativa y en la sociedad en
general”.

Cada una de las aplicaciones que forman parte de este banco
de recursos son herramientas que, utilizdndolas de forma
creativa, permiten aprender y jugar en entornos digitales. El
juego es una poderosa fuente de motivacidn para los alumnos
y favorece la construccion del saber. Todas las aplicaciones son
de uso libre y pueden descargarse gratuitamente de Internet
e instalarse en cualquier computadora. De esta manera, se
promueve la igualdad de oportunidades y posibilidades para
gue todos puedan acceder a herramientas que desarrollen la
creatividad.

En cada uno de los tutoriales se presentan “consideraciones
pedagdgicas” que funcionan como disparadores pero gue no
deben limitar a los usuarios a explorar y desarrollar sus propios usos
educativos.

La aplicacion de este tutorial no constituye por si misma una
propuesta pedagdgica. Su funcionalidad cobra sentido cuando
se integra a una actividad. Cada docente o persona que quiera

utilizar estos recursos podra construir su propio recorrido.
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éQué es?

Ezflar es una libreria que utiliza el sitio del mismo nombre para
trabajar conrealidad aumentada. Desarrollado con los principios
del software libre, la libreria estd disponible para su descarga y

posterior mejora.

URL para acceder: http://www.ezflar.com

Requerimientos
técnicos
e Puede utilizarse bajo los sistemas operativos Windows vy
GNU/Linux.
* Precisa conexidn a internet y camara web.
* No requiere registro.
Consideraciones
Pedagdgicas

Permite visualizar en forma innovadora materiales educativos
para presentarlos en diversas clases y areas.

Nivel: Primario, Secundario.

Areas sugeridas: Plastica, Ciencias Naturales, Ciencias Sociales,

Practicas del lenguaje.
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Idea: Que los alumnos junto al docente realicen una busqueda
del tesoro de forma interactiva implementando los recursos que
brinda la Realidad Aumentada.

Luego de seleccionar el material de trabajo y subirlo a internet,
los docentes deben distribuir los patrones de realidad aumentada
de la aplicacién Ezflar, de forma visible, por diferentes espacios
de la escuela. La finalidad de la actividad es que los alumnos lean
los patrones de Ezflar en funcién de una guia de preguntas, para

resolver la caza del tesoro.

Materiales:

Netbooks, Conexion a internet, Ezflar, videos e imagenes.

Desarrollo de la actividad.

1. Seleccionar el tema a trabajar con los alumnos. Ej.: el sistema
solar.

2. Determinar las preguntas que guien a los alumnos en la
busqueda.

3. Seleccionar los materiales de trabajo: videos e imagenes (que
no superen los 6 MB).

4. Imprimir y distribuir los patrones que se encuentran en el sitio
Ezflar.

5. Dado que Ezflar guarda cadauno de los objetos en una direccion
URL diferente, hacer una lista de todas las URLs y exponerlas a
los alumnos.

6. En funcion de la guia de preguntas, los alumnos tienen que
escribir las URLs en su navegador y con la cdmara web leer los
patrones de Ezflar.

7. Cuando el alumno vea el material obtendra la informacion para
responder una pregunta de la guia.

8. Las conclusiones del trabajo podran publicarlas tanto en las

redes sociales como en la pagina web de la escuela.
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Paso a paso

Abrir el programa

El programa se encuentra en linea, por lo que es necesario abrir

el sitio http://www.ezflar.com
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What is Augmented Reality?

Augmented Reality 15 the name given to technology that integrates vitual data on real world in real ime, using for it
something lechnologic. We have some nice examples of uses on our blog. Some people call i "Reality Expanded.” but
the term “Augmented Reality” was the most famous and there is nothing to do about it Let's call #*AR " from now on,
0 save characters and save the nature and the world
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En la ventana principal, seleccionar del menu la opcién Generator.
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Augmented Redlity Generator.

IMAGES MOVIES ao SOUND OPTIONS

Jpg gif png swi Av dae .md2 .mp3 text  twitter  wrl

USE SOUARE CROPL

Dest resulty with leas than E00KE files. Larper fies (up to J000Kb ) will bo rejected.

Duch: flenames with-signs ke = 8¢ 8 &4 6.0 ..., don't gonna work.,, we are working to solve this ;-) ‘

Select your file: Examinar.. a
Text (max.40) -Twitter? Redirect to a site?

Title

About this augmented reality

WWW.EZFLAR.COM - 2009 - CONTACT US - FOLLOW [BEZFLAR

Se puede trabajar con varios marcadores al mismo tiempo (cinco
como maximo).
Para abrir un archivo seleccionar Examinat...
Los tipos de archivos que se pueden utilizar para trabajar con
Realidad Aumentada en Ezflar son:

* Imagenes: .JPG, .GIF, .PNG

* Videos: .SWF, .FLV

 3D: .DAE, .MD2

* Audio: MP3

_ _ Ministerio de Educacion del Cabiemie el de SaussionNigiat,
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Para agregar un nuevo marcador seleccionar el icono con el

simbolo + de la solapa.

+B

Select vour fite: igtons vs Wizards 3-26-2012 NB fiv| Examinar. a

Text{max 40) Twitter? Rediract1o a site?
Select your file | Examinar.
Tesdt (maoc 40} Twiter? Reditectto 3 site?

Selact your file! | Examinar_ E

Tenct {rmanc 40} Twitter? Redrectio a site?

Para finalizar presionar el botén Publish!

B

Title

A_.t_}out th'rs_ a!.lgmt_entg{_i re_al'rty

WWWEZFLAR.COM - 2008 - CONTACT U5 - FOLLOW EZFLAF
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A continuacion se observara siguiente ventana donde se solicita
permiso de acceso a la camara web y habilita la opcidon de

imprimir.

Augmented Reality was successfully created

ﬁEE .
T

nk hitpilhww.ezflarcomigen/158830

This Augmented Realty

Configuracion de Adobe Flash Flayer
Acoeso B cémans y migdfone
ww gz =m selicita el access 8 s
camans ¥ micdfons. Si haoe cicen
Permitir, podrs ser grabado

01 Imprimir los marcadores desde Print Markers.
02. Seleccionar el botdon Permitir para activar la captura desde
la cdmara web.

Para ver el modelo en realidad aumentada posicionar el marcador

frente a la cdmara web.
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Todos los archivos que se le asignan a un marcador quedan
alojados en el servidor de Ezflar, por lo tanto se puede, por medio
de una direccion URL que otorga la aplicacion, utilizar el objeto

para trabajar con realidad aumentada.

PRINT
MARKERS 1

This Augmented Reality fink: httpaiwwaw.ezflar.comigen/182156

Inte

n Di
Ministerio de Educacion del (150 iernode |a |u ad uenoglilres

Disessisyprerativa de Incorporacion de Tecnologias (DOInTec)



Coleccion de aplicaciones gratuitas
para contextos educativos Ezflar // pag. 1

Enlaces de
interés

Sitio oficial:

http:/www.ezflar.com/

Blog oficial:

http://ezflarwordpress.com (en portugués)

Video recomendado:

http://www.youtube.com/watch?v=I6 W88PHUWmMU
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Contacto:
asistencia.pedagogica.digital@bue.edu.ar

0080

Esta obra se encuentra bajo una Licencia Attribution-NonCommercial-ShareAlike 2.5 Argentina de Creative
Commons. Para mas informacion visite http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/2.5/ar/
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