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Prélogo

Este tutorial se enmarca dentro de los lineamientos del Plan Integral de Educacion
Digital (PIED) del Ministerio de Educacion del Gobierno de la Ciudad Autonoma de
Buenos Aires que busca integrar los procesos de ensefianza y de aprendizaje de

las instituciones educativas a la cultura digital.

Uno de los objetivos del PIED es “fomentar el conocimiento vy la apropiacion critica
de las Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacion (TIC) en la comunidad

educativa y en la sociedad en general”.

Cada una de las aplicaciones que forman parte de este banco de recursos son he-
rramientas que, utilizandolas de forma creativa, permiten aprender y jugar en en-
tornos digitales. El juego es una poderosa fuente de motivacion para los alumnos
y favorece la construccion del saber. Todas las aplicaciones son de uso libre y pue-
den descargarse gratuitamente de Internet e instalarse en cualquier computadora.
De esta manera, se promueve la igualdad de oportunidades y posibilidades para

gue todos puedan acceder a herramientas que desarrollen la creatividad.

En cada uno de los tutoriales se presentan “consideraciones pedagodgicas” que
funcionan como disparadores pero que no deben limitar a los usuarios a explorar

y desarrollar sus propios usos educativos.

La aplicacion de este tutorial no constituye por si misma una propuesta pedagdgi-
ca. Su funcionalidad cobra sentido cuando se integra a una actividad. Cada docen-

te o persona que quiera utilizar estos recursos podra construir su propio recorrido.
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Processing 3.0

cQué es?

Processing es un lenguaje de programacion y entorno de desarrollo integrado de
codigo abierto basado en Java, que sirve como medio para la ensefianza y produc-
cion de proyectos multimedia e interactivos de disefio digital. Es desarrollado por
artistas y disefladores como una herramienta alternativa al software propietario.
Puede ser utilizado tanto para aplicaciones locales como para aplicaciones en la

web (Applets).

Requerimientos técnicos

» Puede utilizarse bajo los sistemas operativos Windows y GNU/Linux.
» Se descarga de manera gratuita.
* No requiere acceso a internet una vez instalado el programa en el equipo.

URL para descargar el programa: https://processing.org/

Consideraciones pedagodgicas

Nivel: primario (segundo ciclo) y medio.
Areas sugeridas: todas

» Desde el drea de Plastica se pueden analizar las propiedades de los objetos
virtuales 3D, experimentar con perspectivas, formas y colores.

e Construir un objeto basico mediante un lenguaje de programacion.

* Interactuar con un entorno de programacioén para recrear producciones me-

diante la modificacion de variables.
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Processing 3.0

Nociones basicas

» Descarga del programa

La descarga del programa se puede realizar desde la pagina https://processing.org/.
Elegir la opcion Download Processing.
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La version utilizada para la elaboraciéon de este tutorial es 3.0
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Processing 3.0

Una vez descargado el archivo sera necesario descomprimirlo para comenzar a

utilizarlo.

» Acceder al programa

Una vez descomprimido el programa, abrir el archivo processing.
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Processing 3.0

» Interfaz de Processing

@ r@ sketch_151014a | Processing 3.0

Archivo Editar Sketch Depuracion Herramientas Ayuda

EM consola 4h Erores

1. Barra de menu
2.Barra de herramientas. Cuenta con los botones de acciones mas comunes.

o> BXE] ©

a. Ejecutar (Run). Corre el sketch, compila el cddigo y abre una nueva ventana.
b. Detener (Stop). Termina el sketch que se ejecuta.
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Processing 3.0

3.Solapas (Tabs). Permiten manejar los archivos
4.Gestion de pestafnas o solapas

sketch_151014a
Mueva pestaria

Rencmbrar
Eliminar Ctrl+Maydis+D

Ctrl+Mayiis+ N

Pestafia anterior  Ctrl+Alt+Izquierda
Pestafia siguiente Ctrl+Alt+Derecha

sketch_151014a

5. Editor de texto. Area de escritura de codigo.
6. Area de mensajes. Muestra mensajes mientras se guarda y exporta.
7. Consola y Errores. Muestra mensajes de acciones o bien de error.

¥ NUmer o no |Z:LIEI:| n emp n un ndmerao

También deben tener menos de 64 caracteres de la

EM cConsola Ak Errores

Falta un punto y coma "}

Problema Pestana
Falta un puntoycoma";" tutorial_pde

Consola A Errores

8. Numero de linea
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Processing 3.0

» Ubicacidon de coordenadas

Un elemento a tener en cuenta al momento de ubicar objetos en pantalla es que
las coordenadas 0,0 se encuentran en el extremo superior izquierdo de la ventana.

(0,0)

Buenos
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Processing 3.0

Paso a Paso

» Comenzar nuevo proyecto
Para comenzar un nuevo proyecto, elegir del menu Archivo la opcidon Nuevo o
presionar la combinacion de teclas CTRL + N. Se verd a continuacion la siguiente

ventana:

D sketch 151014 | Processing 3. e | B |
|

Archive Editar Sketch Depuracion Herramientas Ayuda

A consola M\ Erores

» Colocar comentarios
El programa permite colocar dos tipos de comentarios:
// Este comentario va hasta el final de linea

/* Este comentario es

multilinea */

Ministerio de Educacién del Gobierno de la Ciudad de Buenos Aires
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Processing 3.0

» Instrucciones para dibujar

Establecer color
(r,9,b)= rojo (red), verde (green) y azul (blue). El valor de color varia desde
0 a 255, mientras mas se acerca al 255 mas se acerca al color.

Color de fondo de la aplicacién
background(r,g,b);
background(color);

Color de linea y borde
stroke(r,g,b);
stroke(color);

Punto en pantalla con el color de stroke
point(x,y);

Linea entre dos puntos de coordenadas (x1,y1) y (x2,y2)
line(x1,y1,x2,y2);

Rectangulo
rect(xl,yl,ancho,alto);

Color de relleno
fill(r,g,b);
fill(color);

Alto y ancho de pantalla
size(ancho,alto);

» Ejemplo en modo basico

Se dibujara un rectangulo dentro de una pantalla de 400x200, con fondo blan-

co. El rectdngulo tendra borde color verde y relleno rojo.
size(400,200); //tamano de pantalla ancho 400x200 de alto.
background(255,255,255); //color de fondo de pantalla blanco.

Ministerio de Educacion del Gobierno de la Ciudad de Buenos Aires n
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Processing 3.0

stroke(0,255,0); //borde de rectdngulo verde.
fill(255, O, 0); //relleno de rectdngulo rojo.

rect(30, 20, 50, 40); //rectdngulo ubicado en 30 del eje X y 20 del Y, con un
ancho de 50 y alto de 40.

B sketch 151014a | Processing 30NN L=k

Archive Editar Sketch Depuracign Herramientas Ayuda

sketch_151014a

size(480,200);
S background(255,255,255)
¥ stroke(0,255,0);
fi11{255,8,8);
rect{30,20,50,40) ;|

B8 consola M\ Errores

Luego de ingresar los comandos, presionar el botén Ejecutar para compilar el
programa y mostrar el resultado en una nueva ventana:

O sketch_151014a [ oo [
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Processing 3.0

Una funcién puede definirse como un conjunto de instrucciones que permiten

procesar las variables para obtener un resultado.

Este modo llamado continuo se basa en dos construcciones: setup y draw.

* la funcidn setup: se ejecuta una Unica vez cuando se inicializa el programa.
Se utiliza para definir las propiedades iniciales del ambiente como el color de
fondo, cargar imagenes, inicializar variables. Sélo puede existir una funcion
setup por sketch.

* la funcidn draw: se ejecuta continuamente y es utilizada para dibujar ele-
mentos en pantalla. El nuUmero de veces que la funcidon draw es ejecutada
puede ser controlado por la funcion delay o suministrando el nimero de
marcos por segundo con la funcidn framerate. También es posible ejecutarla
una sola vez incluyendo la llamada a la funcién noLoop en setup.

Ejemplo en modo continuo
void setup () { //abre la funcidon setup
size(400, 300); //tamafo de pantalla ancho 400x300 de alto
noStroke(); //sin borde de rectangulo.
background(0); //color de fondo de pantalla negro, pone O es igual a Q(0,0,0).
fill(255, O, 0); //relleno de la esfera rojo.
nolLoop();//quiere decir que la esfera se repita indefinidamente
}//cierra la funcién setup
void draw(){ //abre la funcién draw.
circles(int(random(400)),int(random(300)),int(random(50))); //le pido que di-
buje circulos en ubicacién y radio aleatorias (random).
}//cierra la funcién draw.
void circles(int x, int v, int r)//crea la funcion circulo y sus variables de ubicacion
(x,y)y radio(r)
{//abre funcidén.
ellipse(x,y,r,r);//crea la elipse de ubicaciéon x,y y radios r.r.
}//cierra funcion.
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Processing 3.0

[€D sketch 1510143 | Processing 2.0 = | B 2=

o Editar Sketch [ CHOT

sketch_151014a

)

| setup () {
size(400,300);

oW pa

b ground{@) ;

fill{255,0,8);

noLoop();

@

| draw{){
circles(int{random{408)),int{random{3600)),3

wom -

circles(int ¥, Ty 3T E)

B ellipse(x,v,r,r);

b

E8 conscla A\ Errores

Al ejecutar el procedimiento se obtiene:

(@) sketch_151014a
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Para que la funcion se repita indefinidamente, desactivar la orden nolLoop.

€ cketch 1510143 | Processing 3.0 [H= N

Sketch Dep

| Archive Editar

cion Herramientas Ayuda

fi11(255,08,8):

noloap 5 .

oid draw(){
circles(int{random{408)),int{random{300)),3

o }
oid circles{int x, Ty, intr)
B cllipse(x,y,r,r);

[T ¥

Asi se obtendra:

@ sketch 1510143
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Processing 3.0

» Guardar un proyecto

Una vez finalizada la actividad, el proyecto debe ser guardado. Elegir del menu
Archivo la opcién Guardar como... Indicar a continuacién el nombre del proyecto.

iﬂ sketch_151014a | Processing 3.0 NN

Archivo Editglr Slg_at_ch QEP"J_’E,‘-,[F"’? H_erratmis

Muevo Ctrl+M

Abrir... Ctrl+0

Recientes L4
Sketchbook Ctrl+ Mayis+K
Ejemplos... Ctrl+ Mayis+0
Cerrar Ctrl+W

Guardar Ctrl+5

Guardar £comap., Ctrl+Mayis+5

Exportar Aplicacion... Ctrl+Maytis+E

Configurar pagina Ctrl+ Mayds+P

Imprimir... Ctrl+P
Preferencias... Ctrl+ Coma
Salir Ctrl+Q

Puede observarse que al guardar el programa, el nombre de la solapa se modifica.

Y utorial pde] Processing 30NN \ocii=tim. o

PuhiavEdilaengbcs v Bepascinstinamicitarsiisida

votd setup () 1
size(400,300);

noStrokaly -
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Processing 3.0

» Abrir un proyecto

Para continuar un proyecto guardado con anterioridad, se debe elegir del menu
Archivo la opcién Abrir... o bien presionar la combinacién de teclas CTRL+O. Se-
leccionar la carpeta donde se encuentra el trabajo guardado.

@ sketch 1510143 | Pm-ce_ssing 3.0
Archivo| Editar Sketch Depuracion Herrami

MNueva Ctrl+M

Abrir... Ctrl+0

Recientes he b
Sketchbook Ctrl+Mayds+K
Ejemplos.. Ctrl+ Mayds+0
Cerrar Ctrl+W

Guardar Ctrl+5

Guardar como.., Ctrl+Mayus+5

Exportar Aplicacién.., Ctrl+Mayds+E

Configurar pagina Ctrl+ Mayds+P

Irnprimir... Ctrl+P
Preferencias... Ctrl+ Coma
Salir Ctrl+Q

» Importar libreria

Una libreria es un conjunto de subprogramas que complementan las posibilidades

del programa.

Al descargar el programa Processing, el mismo viene con algunas funcionalidades.

Pero al agregarle librerias realizadas por diversos desarrolladores, las posibilidades

del programa aumentan y permiten mayores prestaciones.

Descargar la libreria elegida de la pagina https://processing.org/reference/libraries/

Ministerio de Educacion del Gobierno de la Ciudad de Buenos Aires
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Processing 3.0

Copiar la biblioteca descargada dentro de la carpeta C:\Archivos de Programa\
processing-3.0\modes\java\libraries.

Desde el proyecto de Processing que se encuentra abierto importarla eligiendo del
menu Sketch la opcidon Importar biblioteca... Seleccionar a continuacion la libreria.

@) sketch 151014a | Processing 3.0
1Archivo Editar Depuracién Herramientas Ayuda

Ejecutar Ctrl+R

Presentar Ctrl+Mayds+R

Tweak Ctri+ Mayuis+T

Detener

Importar biblicteca... Anadir biblioteca...

Mostrar carpeta de sketches  Ctrl+K DXF Export

Afadir archivo Ntk

v sketch_151014a (Java) PDF Export

PeasyCam
Senal [/O I:}
SVGE Export

Una vez importada, se veran al inicio las cuatro lineas de cddigo indicando las librerias
cargadas.

FRay . .orp apache..comrone, aath, v
peany .crg . apache.comome mach  gecsatry. v
FEARY . EEEE.F)

setmp [ {
Ta{4DE, I08] 5
et kit b

I torass ak

Ministerio de Educacién del Gobierno de la Ciudad de Buenos Aires 18
01-02-2026



Processing 3.0

» Agregar una imagen como fondo

En primer lugar abrir la carpeta donde se encuentra guardado el proyecto Documentos\
Processing\Nombre del proyecto. Dentro de la carpeta solo se encuentra el archivo .pde.

- .41 .|__

« Documentos » Processing v cargar_imagen
—
Organizar « Cornpartir con « Grabar Mueva carpeta ]
¢ Favoritos Biblioteca Documentos s
) Organizar por:
5 Descargas cargar_imagen

Bl Escritorio

| Sitios recient

%% Dropbox m

. Bibliotecas B
|'&| Documentos | cargarD‘magen
Tipo: Archiva PDE
Tamafio: 0 bytes
Fecha de modificacion: 14/10/2015 12:06 p.m.

= Imdgenes
& Misica
B videos

Ubicar en otra ventana la imagen que se desea agregar y arrastrarla al proyecto abierto.

E--_- - @ g, # Imigenen do w |y
Crgariza = | Wln giwes v i =
Faoantan giblioteca | ) e e gl mages
§ Descarpe: vk el o i
B Eacre H ™ e .
L5 Fthgs e v gy =
ey m h
& Bbobecm
= CA3LAT R L Farg
b= | Irnuiigarem
o Minica g
. ﬁ
% Equipa [T —
o TRBO b
5 DT [T
& GOMTED ]
Sl Vi
- Tulipsres
H T o Fazhm dhe raphicin 300K 12547 pm
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Puede observarse en la parte inferior de la ventana el mensaje Un archivo afiadido al

sketch.

[0 v e . = EEw

EBd Consola

IArch'rvo Editar Sketch Depuracion Herramientas Ayuda

M\ Errores

Processing 3.0

En la carpeta del proyecto se incorpord la carpeta data dentro de la cual se en-

cuentra la copia de la imagen.

wi Favoritos
4. Descargas
B Escritorio
= Sitios recient

£ Dropbox

. Biblictecas

| |5 Documentos

| Imdgenes

Crganizar » = Abrir

S

e <« Processing b cargar_imagen b

Compartircon = »

Biblioteca Documentos

cargar_imagen

data

cargar_imagen
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Processing 3.0

La imagen se agregara ahora al proyecto. En el siguiente ejemplo se mostrard como
imagen de fondo.

Se debe tener en cuenta dentro de las propiedades de la imagen su tamano.

Feoha s o CLTRINTIZATp N
Fidobe: Fraowrhog B

Este tamafno debe ser igual o menor al tamafno de la ventana que se indica en la

orden size.

A continuacion se indica el codigo para llamar la imagen:

PImage foto; //Se declara la variable del tipo PImage y de nombre foto.

void setup(){

size(397,488);// tamafo de la pantalla que debe ser mayor o igual al tamano de la
imagen.

foto=loadlmage (“perro4d.jpg”); //Carga la imagen. Se escribe entre comillas el
nombre completo de la imagen.

background (255,0,0); //Cambia el color de fondo. Solo se vera el color si la imagen
es de menor tamafo

b
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Processing 3.0

void draw(){
image(foto,0,0); /Dibuja la cara en la posicién 0,0 que se encuentra en el extremo

superior izquierdo.

¥

_'ﬁ urgr_lnltFr | Precerangy m

| Erchban Erbtar Soshch Depurician Hemimientss Spude

Ministerio de Educacion del Gobierno de la Ciudad de Buenos Aires 22
01-02-2026



Processing 3.0

Enlaces de interés

Sitio oficial: https:/processing.org/
Librerias recomendadas: https://processing.org/reference/libraries/
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Contacto:
ayuda.pedagogico.digital@bue.edu.ar

Esta obra se encuentra bajo una Licencia Attribution-NonCommercial-ShareAlike 2.5 Argentina de Creative Com-
mons. Para mas informacion visite http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/2.5/ar/
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