.S@r'l'nie:n'lg“?n @

escuelas

Tutorial de GBrainy

Juegos logicos para entrenamiento mental.
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Este tutorial se enmarca dentro de los lineamientos del Plan Integral

de Educacion Digital (PIED) del Ministerio de Educacion del Gobierno

de la Ciudad Auténoma de Buenos Aires que busca integrar los
procesos de ensefanza y de aprendizaje de las instituciones

educativas a la cultura digital.

Uno de los objetivos del PIED es “fomentar el conocimiento y la apropiacion
critica de las Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacion (TIC)

en la comunidad educativa y en la sociedad en general”

Cada una de las aplicaciones que forman parte de este banco

de recursos son herramientas que, utilizandolas de forma creativa,
permiten aprender y jugar en entornos digitales. El juego es una
poderosa fuente de motivacion para los alumnos y favorece la
construccion del saber. Todas las aplicaciones son de uso libre

y pueden descargarse gratuitamente de Internet e instalarse en
cualquier computadora. De esta manera, se promueve la igualdad
de oportunidades y posibilidades para que todos puedan acceder

a herramientas que desarrollen la creatividad.

En cada uno de los tutoriales se presentan “consideraciones pedagogicas”
que funcionan como disparadores pero que no deben limitar a los usuarios

a explorar y desarrollar sus propios usos educativos.

La aplicacion de este tutorial no constituye por si misma una propuesta
pedagdgica. Su funcionalidad cobra sentido cuando se integra a una
actividad. Cada docente o persona que quiera utilizar estos recursos

podra construir su propio recorrido.
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GBrainy es un software de juegos l6gicos para entrenamiento mental.
Se realizan pruebas relacionadas con la logica, el célculo, la memoria

y la habilidad verbal.

El programa cuenta con la posibilidad de guardar los juegos en PDF

para imprimirlos y realizar las pruebas en papel.

URL para descargar el programa:

http://live.gnome.org/gbrainy

Ministerio de Educacion
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Requerimientos

técnicos

 Software libre.
* Idioma: espafol

» Sistemas operativos: Windows (XP, Vista, 7); GNU/Linux

Consideraciones

Pedagdgicas

Tiene diversos tipos de juegos con diferentes niveles de dificultad.

En nivel primario, utilizando el nivel mas sencillo, se puede utilizar en
segundo ciclo. Hay juegos relacionados directamente con Matematica
y Practicas del lenguaje. Otros funcionan como ejercicio mental, para

todas las materias en general, como los de memoria o de ldgica.

Nivel educativo:
Primario.
Areas:
Matematica.

Plan Integral de Educacion Digital
Direccién Operativa de Incorporacion de Tecnologias (InTec)
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Recursos digitales

Actividad propuesta

Idea: 2. En el programa Gbrainy, los
Que los alumnos realicen un alumnos, en parejas, deben
desafio en grupos, ejercitandose resolver las propuestas y

con los juegos légicos del desafios.

programa GBrainy. 3. Luego, se tienen que guardar

en formato PDF las propuestas
Materiales: ejercitadas.
Netbooks, Sumatra PDF, GBrainy. 4. Para terminar, subir los

problemas al blog escolar y las

Desarrollo de la actividad: redes sociales, para que otros
1. El docente debe proponerle miembros de la comunidad
a los alumnos la resolucién también puedan jugar.

de una serie de situaciones

problematicas.
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Nociones basicas

Pantalla principal

[ @ gbrainy

’._Iuegu:u Yer Configuracién Ayuda

%t e

Légica Calcule  Memoria  Verbal

Bienvenido a gbrainy 1.65

ghrainy es un juego de preguntas capciosas, para divertirse y entrenar

el cerebro, Incluye:

Puzles ldgicos. Disefiados para desafiar tus capacidades

de razonamiento y pensamientao,

Calcule mental, Operaciones aritméticas que prueban

tus habilidades de calcule mental.

Entrenadores de memonia, Para probar y mejorar tu

memaria a corto plazo.

Anzlogias verbales. Desafia tu aptitud verbal.
blah 9 F
blah

Usa las Preferencias para ajustar el nivel de dificultad del juego.

3 | | Respuesta: . EEEIE‘ @@ Siguiente

. Barras de herramientas.
. Espacio de juego.

. Espacio de respuestas, avance y tiempo del juego.

Plan Integral de Educacion Digital
Direccién Operativa de Incorporacién de Tecnologias (InTec)
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Paso a paso

Jugar

1. Para empezar a jugar, en la Barra de herramientas,

seleccionar el icono correspondiente al tipo de juego elegido:

0B

Lagica Calcule  Memoria  Verbal

¢ Todo: el software presentara al azar juegos de todo tipo.

e Légica: se presentan juegos de ldgica. Ej.:

;Qué porcentaje de la figura estd coloreado?

‘Web version httpe//wvw.gbrainy.com
Una vez que tengas la respuesta escribela en «Respuesta:= y pulsa el boton «Aceptars.

Plan Integral de Educacion Digital
Direccién Operativa de Incorporacion de Tecnologias (InTec)
Ministerio de Educacion del Gobierno de la Ciudad de Buenos Aires
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e Calculo: se presentan juegos de calculo. Ej.:

:Cual es el resultado de la operacién dada? Puedes responder usando tanto una fraccian
como un namere,

Web wersion hitps//www.gbrainy.com
Una vez que tengas la respuesta escribela en «Respuestais y pulsa el botén «Aceptars,

¢ Memoria: se presentan juegos de memoria. Ej.:

[Vlemeriza los siguientes objetos en el tiempo dado

Tiempo restante

lUna vez que tengas la respuesta escribela en «Respuestai» y pulsa el botén «Aceptars,

Plan Integral de Educacion Digital
Direccién Operativa de Incorporacién de Tecnologias (InTec)
Ministerio de Educacion del Gobierno de la Ciudad de Buenos Aires
01-02-2026



Coleccion de aplicaciones gratuitas
para contextos educativos pag. 10

e Verbal: se presentan juegos donde se evaluan las competencias

verbales. Ej.:

Dada la relacién entre las dos palabras de abajo, jqué palabra tiene la misma relacién con
«numismaticas?

Palabras: pediatra / nifios

Web version hitpe//www.gbrainy.com
Una vez que tengas la respuesta escribela en «Respuestat» y pulsa el boton «Aceptars.

2. Una vez pensada la respuesta, ingresarla en el cuadro que figura

debajo de la pregunta, y seleccionar Aceptar:

Respuesta: || gceptar’ , Pista §iguiente|
s 4

4 =

Partidas jugadas: 1 (puntuacién 0); Tiempo: 00:00:10; Juego: Media

También existe la opcion de solicitar una ayuda, a través del botén
Pista. Aparecera un texto que indica si la respuesta es la correcta;
seleccionar el botén Siguiente. Puede observarse que debajo de la
botonera, aparece la cantidad de ejercicios realizados, la puntuacion,

el tiempo, y el nivel de dificultad del juego.

Plan Integral de Educacion Digital
Direccién Operativa de Incorporacién de Tecnologias (InTec)
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3. Para pausar el juego, o finalizarlo, presionar el botén

correspondiente de la Barra de herramientas:

Todo Lagica Calcule  Memeoria  Verbal Pausar  Terminar

4. Al finalizar el juego, apareceran las siguientes estadisticas,

y algunos consejos

Puntuacicn

Partidos ganados: 3 (8 jugadas)
Tiempo jugado 00:02:38 (media por partida 00:00:19)

100
L&
: 1
L] | e |
Total Legica Calculo Mermona Verbal

Para detzlles de como funciona lz puntuacion en gbrainy consulte la ayuda
Consejos para tus siguientes partidas

- Juega diariamente, notaras pronto el progreso.

- Piensa en dividir cada preblema en partes mas simples.

Ministerio de Educacion
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Paso a paso
Configurar

las preferencias

Para configurar tanto el nivel de dificultad del juego, como la cantidad
de tiempo para dar las respuestas, ir al menu Configuracion y elegir

la opcion Preferencias:

Configuracion | Ayuda

Preferencias

Aparecerd la siguiente pantalla:

f @ Preferencias ld:g_|1

Ajustes generales

[ Omitir los jueges que usan colores (amigable para usuarios daltdnices)
Nivel de dificultad
i~ Facil

i~ Avanzado
Juegos de memoria

. - - =
Tiempe en segundos para memorizar el desafio: {6 E

¥ Muostrar el mensaje del tiempo restante
Historico de sesiones de partidas del jugador

Minimeo namerc de partidas jugadas para almacenar la sesidn de partidas: 5

T i) 1

Maxirne ndmero de partidas almacenadas en el histérico de sesiones de partidas del jugador |20 2

Cancelar Aplicar |

4

Eliminar el histarico de sesiones de partidas del jugador ‘

Luego de modificar las preferencias, presionar el botén Aplicar.

Plan Integral de Educacion Digital

Direccién Operativa de Incorporacion de Tecnologias (InTec)
Ministerio de Educacion del Gobierno de la Ciudad de Buenos Aires

01-02-2026



Coleccion de aplicaciones gratuitas
para contextos educativos pag. 13

Paso a paso
Exportar los

juegos a PDF

GBrainy permite generar un documento PDF con diversos juegos.
Para ello, ir al menu Juego y elegir la opcion Exportar juegos a PDF

para jugar desconectado:

Juege  Ver Configuracién  Ayuda

Partida nueva k
Pausar el juego

Finalizar el juego
Exportar juegos a PDF para jugar desconectado...

gl Salir

Aparecera la siguiente ventana, en la que se podra configurar el
documento PDF a obtener, y la carpeta en la que éste se guardara.

Una vez elegidas las opciones, seleccionar Guardar:

[ @ Exportar a PDF l-ihr

Esta opcion permite exportar un conjunto de juegos a
un archivo PDF. Puedes completar los puzles sin un
equipo,

Ajustes generales

Ornitir los juegos que usan colores
{armigable para usuarios dalténicos)

Tipos de juegos
¥ Légica

v Célculo

¥ Verbal
Nivel de dificultad

Nimero de juegos

w0 =+

Mimere total de juegos:
Paginas por hoja: |4 x
Archivo de salida

ChlUsers\  \Documents\jueges.pdf  Examinar..

LCancelar | Guardar |
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Enlaces de interés

Pagina principal del programa

http://www.gbrainy.com/

Sitio de descarga:

http://www.gbrainy.com/Download.aspx

Mas informacion:

http://live.gnome.org/gbrainy
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