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Leer para conocer a los personajes Actividad 1 |tinerarxocll‘;e;catlividades % BOton q ue | |e\/a a I |t| nerario

de actividades.

Vas a leer varios textos y a buscar informacion para poder armar la carta de presentacion del
personaje con el que vas a intervenir después en la dinamica sobre juegos de rol.
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Primera parte
Conocer y armar cartas sobre los personajes

fi Actividad 1 Lengua vy Literatura

Leer para conocer a los personajes

('i Actividad 2 Lengua vy Literatura

Buscar informacion para saber mas sobre el personaje

taria de Planeam

fi Actividad 3 Lengua y Literatura

acion | Subsecre

Crear las cartas para el juego de rol

(a Actividad 4 Lengua y Literatura
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Leer para conocer a los personajes Lengua y Literatura Actividad 1

Vas a leer varios textos y a buscar informacion para poder armar la carta de presentacién del

personaje con el que vas a intervenir después en la dinamica sobrejuegos de roles.

a. Mira con atencion las siguientes imégenes y comenta con tu docente y con tus compaﬁeros
SI reconoces a algunos de estos personajes.

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacion e Innovacion | Subsecretaria de Planeamiento e Innovacién Educativa.




Lengua vy Literatura

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacion e Innovacion | Subsecretaria de Planeamiento e Innovacién Educativa.




Juego de roles: personajes épicos en accion

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacion e Innovacion | Subsecretaria de Planeamiento e Innovaciéon Educativa.

b. Leé las siguientes resenas o comentarios de las obras en los que esos personajes apare-
ceny completé la ficha a continuacion. El primero esta comp|eto a modo de ejemplo.
Podeées hacerlo utilizando el programa OpenOﬁcice Writer (pueden consultar el tutorial

de OpenOffice Writer, en el Campus Virtual de Educacion Digital).

La leyenda del rey Arturo

De todas las leyendas anonimas que circularon durante la Edad Media, la historia del rey
Arturo es probablemente una de las mas famosas. Las historias de este rey y sus nobles
caballeros constituyen el material del que se valio Chrétien de Troyes (1159-1190) para
iniciar el “Ciclo Artdrico”, un conjunto de narraciones en las que estos personajes viven
diversas aventuras.

La leyenda de Arturo nos ha dejado un conjunto de personajes memorables como el
mago Merlin (su maestro), la hechicera Morgana (su hermana), la bellisima Ginebra (su
esposa), y los valientes caballeros que lo secundaron en la Mesa Redonda: Lancelot,
Gawain y Percival. Todos ellos reunidos en Camelot, el castillo en el que se encontraba
Excalibur, la legendaria espada que convirtio a Arturo en rey.

El cantar de los Nibelungos

El Cantar de los Nibelungos es un poema épico, anonimo, que circulo en forma oral hasta
que fue puesto por escrito en el siglo XIlI. El Cantar relne una gran cantidad de leyendas
germanas en las que interactlan una variedad muy rica y compleja de personajes.

El relato cuenta la historia de Sigfrido, un cazador de dragones de la corte de los burgun-
dios. Precisamente la sangre de uno de los dragones que habia cazado le dio invulnerabili-
dad. Debido a esto, el rey Gunther le pide su ayuda para conquistar a la hermosa Brunilda,
una valquiria que posee la fuerza de doce hombres vy se casara solo con aquel capaz de
vencerla en batalla. A cambio, Gunther le concede a Sigfrido la mano de su hermana Kri-
milda. En un primer momento, el plan resulta. Pero, luego, todo se complica y la historia
se convierte en un relato de traiciones, venganzas y monumentales batallas.
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Robin Hood

En tiempos de Ricardo Corazon de Leon y Juan sin Tierra, un joven rebelde decide luchar,
junto a sus companeros, contra la injusticia que se abate sobre su pueblo. La historia de
este joven, conocido como Robin Hood, ha circulado en canciones y baladas de tradicion
popular durante los siglos XV 'y XV/I; y ha llegado hasta nuestros dias a traves de novelas,
peliculas, historietas y dibujos animados.

Robin Hood, con sus companeros, entre los que se destacan un cura populary contes-
tatario, el fraile Tuck, y un ayudante corpulento al que ironicamente llaman “el pequeno
Juan”, roba a los ricos para vestir y alimentar a los pobres, y va en auxilio de los desar-
mados e indefensos atacados por nobles despiadados. En su camino, se encontrara con
una doncella, rebelde como él, que se convertira en su esposa, Lady Marian.

El senor de los anillos

“Tres anillos para los Reyes Elfos bajo el cielo. Siete para los Senores Enanos en casas de
piedra. Nueve para los Hombres Mortales condenados a morir. Uno para el Senor Oscuro,
sobre el trono oscuro en la Tierra de Mordor donde se extienden las Sombras. Un Anillo
para gobernarlos a todos. Un Anillo para encontrarlos, un Anillo para atraerlos a todos
y atarlos en las tinieblas en la Tierra de Mordor donde se extienden las Sombras”. Asi
comienza J.R.R. Tolkien su obra épico-fantastica El senor de los Anillos, compuesta a
partir del despliegue de una mitologia singular en la que los hombres conviven con
criaturas fantasticas como hobbits, elfos y hechiceros.

La novela narra el viaje de Frodo Bolson para destruir el Anillo Gnico v la guerra desatada
por Sauron, el senor oscuro, su creador, para recuperarlo. En ese viaje nos encontramos
con personajes como Bilbo, Aragorn, Boromir, Légolas, Gandalf, Galadriel y criaturas
como Gollum o Smeéagol. La historia fue perfilada por Tolkien desde 1917/, pero recien
comenzo a publicarse a partir de 1954.

Nippur de Lagash

La historia de Nippur comienza en Lagash, una ciudad de la antigua Sumeria, de la que
debe exiliarse a causa de una traicion. A partir de ese momento, este particular héroe
inicia un largo viaje y vive un sinfin de aventuras. En ese recorrido, Nippur compartio la
mesa con principes y con mendigos, y debio enfrentarse a gigantes e inmortales, mientras
deambulaba por el mundo con la esperanza de volver a su tierra.

Nippur de Lagash, el guerrero, el errante, fue una creacion de Robin Wood y Lucho
Olivera, quienes, tomando como referencia el mundo antiguo, reconstruyen una saga
heroica de dimensiones épicas. Publicado entre los anos 1967y 1998, Nippur se con-
virtio en uno de los personajes mas populares de la historieta argentina.
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Robin Hood Robin Hood Anonimo

Lady Marian

Arturo

Morgana

Sigfrido

Brunilda

Gandalf

Galadriel

Nippur de Lagash

c. Elegiel personaje sobre el que quieras conocer mas y leé los episodios seleccionados por el
docente en los que dicho personaje aparece.

d. Reunite con otros companeros que seleccionaron el mismo personaje y comenten entre
ustedes los aspectos que les resultaron mas interesantes de la historia leida.

e. Leé, junto con tus companeros de grupo, los fragmentos sobre épica medieval y fantasia
epica dados por tu docente. Discuti con tus companeros con qué genero relacionarias
al personaje que elegiste. Fundamenta tu posicion con, al menos, dos caracteristicas de
dicho personaje.

f. Registren grupalmente, aquellos datos del personaje que les serviran para confeccionar
la carta de presentacion para el juego de rol. Para ello tengan en cuenta los siguientes as-
pectos: origen, atributos y poderes, fortalezas y debilidades, hazanas realizadas. También,
anoten el tipo de armas u objetos de los que se vale para su defensa (espadas, objetos
magicos, vestimenta especial, armaduras, escudos, etc.), ya que, en los juegos de roles, las
armas u otros objetos poderosos ocupan un lugar importante en la intervencion del perso-
naje debido a que el heroe o la heroina pueden utilizarlos en su ayuda. Pueden registrar en
el OpenOffice Writer (pueden consultar el tutorial de OpenOffice Writer, en el Campus
Virtual de Educacion Digital) o en un documento de Google Docs (pueden consultar el
tutorial de Google Docs, en el Campus Virtual de Educacion Digital.) e insertar imagenes
o hipervinculos que enriquezcan y amplien la informacion. Recuerden que este registro es
clave para el momento en que confeccionen sus propias cartas de presentacion.

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacion e Innovacion | Subsecretaria de Planeamiento e Innovacién Educativa.
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Buscar informacion para saber mas sobre el personaje Lengua y Literatura Actividad 2

a. Busca mas informacion sobre e personaje que seleccionaste y registra todo aque||o que te
parezca Interesante para seguir armando la carta de presentacién.

A continuacion, te ofrecemos una serie de enlaces donde comenzar la bisqueda:

Sobre Robin Hood
e “Historia de Robin Hood”, del sitio Historiadel.net.

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacién e Innovacion | Subsecretaria de Planeamiento e Innovaciéon Educativa.

Sobre la leyenda del rey Arturo y la figura de Morgana

* “| a misteriosa vida del rey Arturo”, del sitio Pagina de la Historia.

* “El mundo del rey Arturo”, en la revista digital Historia y Vida.

* “l as leyendas del rey Arturo”, en el sitio Mitologia celta. Dioses y mitos de la tradicion celta.

Sobre la historia de Sigfrido y Brunilda

* “Sigfrido como héroe caballeresco frente a otros personajes medievales”, en el sitio Ef
cantar de los Nibelungos.

* “Cantar de los Nibelungos”, en el blog El historiador.es.
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Sobre Gandalf y Galadriel
* “Gandalf”, en Tolkienpedia.
* “Gandalf”, en Tolkiendili: la enciclopedia de J. R. R. Tolkien.

* “Galadriel”, en Tolkienpedia.
* “Galadriel”, en Tolkiendili: la enciclopedia de J. R. R. Tolkien.

Sobre Nippur de Lagash

* “Nippur de Lagash”, en el sitio Historieteca. Historieta argentina.

* “Nippur de Lagash”, en el sitio Tebeosfera. Cultura grafica.
Para tener en cuenta .'

En caso de que consideres buscar en otros sitios web, podés explorar quién es el autor,
si se trata de una pagina oficial, la fecha de publicacion y otras cuestiones que te permi-
tan cuestionar la informacion que encuentres. Te sugerimos algunas orientaciones para
reflexionar sobre la validez de la informacion que encontramos en internet desde el ideo:
“;Como hago para validar una pagina Web?”, en el Campus Virtual de Educacion Digital.

b. Completa, con la informacion obtenida, la ficha que comenzaste en clases anteriores en
el punto b de la actividad 1. Antes de hacerlo, discuti con tus companeros qué datos seran
.P . . . , . p . q
prioritarios para la confeccion de la carta de presentacion del personaje. Actividad 1.
Punto b

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacion e Innovacion | Subsecretaria de Planeamiento e Innovacién Educativa.
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Crear las cartas para el juego de rol Actividad 3

a. Les proponemos leer algunos ejemplos de cartas de presentacion de personajes epicos y
legendarios. Son textos a los que podran recurrir como referencia en el momento de la
escritura. Presten atencion, sobre todo, a las diversas formas utilizadas para enriquecer la
caracterizacion del personaje. Por elemplo, observen la transformacion que ha experimen-
tado la carta de presentacion de Lagertha de la primera a la segunda version:

Primera version e Segunda version
Lagertha es una doncella. Usa escudo. Formaba Lagertha, la doncella escudera, formaba parte de
parte de la corte del rey Siward. Es famosa por sus la corte del rey Siward. Por sus hazanas, es la mas
hazanas. En la batalla, es agil y habil con el escudo. famosa de las guerreras vikingas. Se distingue en la
Tiene coraje. Lucha con su lanza. batalla por su agilidad y su habilidad para manejar el

escudo. Lagertha, que tiene el coraje de mil hombres,
lucha con su lanza como el mas aguerrido vikingo.

La expansion de la informacion realizada en el segundo texto permite construir una descripcion
mas rica y ajustada del personaje. Busquen en las cartas de Beowulf, Lancelot y Lagertha otros
procedimientos de este tipo y registrenlos en un “banco de recursos”. Les va a resultar muy
Gtil cuando escriban su propia carta. Pueden hacerlo en formato digital en Padlet (pueden
consultar el tutorial de Padlet, en el Campus Virtual de Educacion Digital) en el cual podran
no solo registrar sino observar los aportes de los demas companeros, construyendo asi un

espacio de intercambio.

Beowulf

Beowulf, el héroe bueno, es un rey gauto, sobrino del rey de Geatlant. Realizo su pri-
mera hazana cuando logro vencer a Grendell, un troll que asolaba el espléndido palacio
Heorot, en Dinamarca. Su poder reside en su fuerza sobrehumana, que le confiere una
gran ventaja sobre sus enemigos en la lucha cuerpo a cuerpo.

Pero no todo es destreza corporal en Beowulf. Ademas, se destaca por su astucia y
altruismo. Sus tres batallas mas importantes no han sido contra hombres, sino contra
bestias y monstruos malvados, enemigos de toda comunidad y de la civilizacion misma.
Por eso, se lo conoce tambien como el campeon de la bondad y de la luz contra las
fuerzas del mal y de la oscuridad.
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Su audacia lo lleva a internarse en los lugares mas peligrosos. Por ejemplo, se sumerge
en las profundas aguas de una cueva subacuatica para matar a la madre de Grendell,
una bruja que se habia llevado el cuerpo de su hijo para protegerlo.

Beowulf es un rey que constantemente busca la armonia y la paz de su pueblo. Sus va-
lores morales se vinculan con la solidaridad y la compasion.

Lanzarote del Lago

Sir Lancelot es uno de los caballeros de la Mesa Redonda. Era hijo del rey Ban de Benwick
y de Elaine. De nino habia sido raptado por la Dama del Lago, por eso también se lo conoce
como Lanzarote del Lago.

Lancelot es valiente y magnanimo, leal a su rey, Arturo, y generoso con sus amigos. Sus
virtudes son varias, pero tiene una debilidad: su amor por Ginebra, la esposa de Arturo.
Esto lo convierte en un hombre desdichado, que debe elegir entre la pasion por su reina 'y
el deber hacia su rey. La rivalidad entre Arturo y Lancelot por el amor de Ginebra provoca
la caida del legendario rey.

Sin embargo, a pesar de sus desdichas, es audaz y osado; capaz de acometer grandes
hazanas como la de la conquista de las fuerzas del mal que se agazapaban en el castillo
de la Guardia Dolorosa. Asimismo, como noble caballero, se atreve a desafiar a mons-
truos y bestias (su victoria sobre el dragon de Carnobek es prueba de esto) para auxiliar
a damas en peligro. Su fuerza deriva del mantenimiento de sus votos de fidelidad a la
reina Ginebra.

Siempre lo acompana Arondight, una espada casi sagrada que es la contracara de Excalibur.
Arondight ha sido tallada con letras de hadas para demostrar que no fue forjada por manos
mortales y esta preparada para resistir todo tipo de golpes sin sufrir dano alguno. Con ella,
emprendio la busqueda del Santo Grial y llego hasta la capilla que lo guardaba. Pero una
presencia angelical le hizo saber que su pecaminoso amor por la reina lo hacia indigno

del Grial.
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Lagertha

Lagertha, la doncella escudera, es la mas famosa de las guerreras vikingas. Formaba
parte de la corte del rey Siward, de Noruega. Un dia, Siward fue atacado por Frodo,
caudillo de los suiones suecos, y perdio su trono. Frodo envio a las mujeres de la cor-
te a un burdel, pero Lagertha se rebelo vy, junto con un grupo de companeras, decidio
enfrentarse y combatir al invasor. En esas circunstancias, conocio a su primer esposo
Ragnar Lodbrok, que quedo deslumbrado por su coraje y valentia.

Lagertha, que posee el coraje de mil hombres, lucha con su lanza como el mas aguerrido
vikingo. Se distingue en la batalla por su agilidad y su habilidad para manejar el escudo.
Su mayor hazana la llevo a cabo en la batalla de Laneus cuando, gracias a una maniobra
en circulos, sorprendio a sus enemigos al caer sobre su retaguardia. Sus adversarios,
sorprendidos, entraron en panico y se rindieron a la guerrera vikinga.

Lagertha es fuerte e independiente, capaz de comandar una flota de 120 naves sin difi-
cultad. Reina sobre el valle de Gaular, Noruega, desde que derroco al antiguo soberano,
su segundo esposo, que la habia traicionado mientras ella estaba en una mision.

b. Teniendo en cuenta lo que conocés sobre tu personaje, la ficha que armaron y las cartas
que leyeron, reunite con tu grupo e intercambien ideas para comenzar a planificar la es-
critura de la carta de presentacion. Recorda que la carta debe ser predominantemente
descriptiva ya que debe ofrecer al jugador que la utilice los rasgos centrales del personaje
para poder actuar durante el juego. Tomen nota de lo discutido. La siguiente guia les podria
servir como orientacion:

o ;Qué informacion del personaje les parece que tendria que ir en primer lugar (el origen,
sus atributos, sus hazanas)?
o ;Qué datos delos registrados no pueden faltar? Revisen el cuadro en el que consignaron
la informacion sobre el origen del personaje, atributos y poderes, debilidades, etcetera.
» ;Hay alguna informacion de la recopilada que consideren prescindible para presentar al
ersonaje’ (Recuerden que la carta no debe ser muy extensa).
P je? (R den que | t deb y extensa)

c. A partir de las notas que hayan generado en las actividades anteriores y de los comenta-
rios del docente, desarrollen un esquema basico para redactar la presentacion. Para ello,
acuerden cuantos parrafos tendra el texto y que cuestiones en torno al personaje se des-
plegara en cada uno de ellos. Pueden tomar como modelo las cartas leidas. Por ejemplo, en
el caso de la carta de presentacion de Lancelot, el esquema es el siguiente:
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Primer parrafo: presentacion del personaje, origen y primeros anos.
Segundo parrafo: cualidades y debilidades.

Tercer parrafo: hazanas mas importantes.

Cuarto parrafo: caracterizacion de su arma mas importante.

d. Animense a escribir una primera version de la carta de presentacion. A continuacion, re-
lean entre todos el texto: ;consideran que han incluido todo aquello que se propusieron en
el esquema previo?; ;se podria ampliar la informacion para dar mayor precision a la carac-

terizacion? Revisen el ejemplo dado en el punto a de esta actividad.

Actividad 3.
Punto a

e. Intercambien con otro grupo los borradores y hagan comentarios sobre como entienden
las cartas de presentacion de los companeros. Anoten aquello que les parecio mas intere-
sante y las cuestiones que consideran que se podrian revisar. Revisen si estan presentes
todas las caracteristicas que habian registrado y conocen sobre el personaje para lograr
una descripcion completa, pensando que si tuvieran que jugar con ese rol, podrian ha-
cerlo sin problemas. Por ejemplo, verifiquen si:

» ;Se incorporan las habilidades y destrezas, asi como las debilidades del personaje?

e ;Se incluye la descripcion de las armas, vestimenta especial u objetos magicos que po-
see el personaje?

e ,Hay informacion adecuada en relacion con la aventura que podria vivir ese personaje:
viaje, lucha, hechizos, hazanas épicas, etcétera?

« ;,Se repite informacion? ;Seria posible ampliar la informacion? ;En qué lugares?

» ;Se usan recursos variados para describir al personaje? ;Qué recursos de los no utiliza-
dos se podrian incorporar a la carta?

» ;Se organiza la descripcion del personaje de manera clara para un lector que use esa
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carta y no conozca al personaje?

f. Revisen, a partir de los comentarios de los companeros y del docente, la primera version
del texto. Tengan en cuenta que es importante para el juego que la carta sea lo mas clara
y precisa posible. El personaje tiene que estar bien delineado para que los jugadores que lo
interpreten no tengan dudas al momento de actuar.

Volver al

Itinerario de actividades %
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Lengua y Literatura Actividad 4

A continuacion, van a escribir la version final de la carta de presentacion de su personaje. Es ne-
cesario tener en cuenta a|gunas cuestiones para que la carta sea lo mas precisa posible y cumpla

Los personajes épicos en la |engua

su funcion.

a. En cada grupo, vuelvan a leer sus descripciones y hagan una lista de los sustantivos y los
adjetivos que usaron para nombrar y caracterizar a los personajes.

Para realizar las descripciones, ademas de adjetivos usaron construcciones con preposicion,
aposiciones, proposiciones con gue, construcciones comparativas, adverbios de modo, como
se muestra en este ejemplo sobre Robin Hood:

Robin Hood, el guardian de Sherwood, era un joven astuto que usaba habilmente el arco y la flecha.

b. Anoten ejemp|os que muestren otras construcciones utilizadas para describir a los perso-
najes y piensen otros que podr?an emp|ear para ampliar la informacion ya dada.

Pueden volver a leer los textos sobre el personaje, retomar el banco de recursos realizado
en la actividad 3 o recurrir a diccionarios de sinonimos en papel o en pantalla para conocer
otras formas de nombrar. Por ejemplo, para el sustantivo ‘caballero’, se propone: jinete, senor,
noble, hidalgo; v para el adjetivo ‘danino’ se sugiere: nocivo, malo, danoso, funesto, perjudicial,
pernicioso. (1)

c. Entre todos, con la guia del docente, anoten, para que quede a la vista, cuales son las clases
de palabras que les sirven para usar en una descripcion con ejemplos de los textos, junto
con algunas sugerencias de como y por qué ampliar la informacion en ese tipo de textos.

d. Revisen en su texto las formas de describir alos personajes y anoten los cambios que hicieron.
e. Comenten con sus compaﬁeros y el docente si consideran haber ||egado a la version defi-

nitiva; pueden leer sus textos en voz alta y escuchar la lectura de los companeros, prestan-
do atencion a que palabras usan para nombrar y describir los personajes.
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f. Una vez escrita la version final, ya estan en condiciones de editar su carta de presentacion.

Podran hacerlo con la aplicacion Easelly, (pueden consultar el tutorial de Easelly en el Campus
Virtual de Educacion Digital). Alli construiran una infografia con un tamano acorde a la carta que
desean elaborar. Seleccionaran algin diseno sugerido por la herramienta o bien lo haran con uno
en blanco, sin diseno predeterminado.

Sera clave que toda la informacion que incluyan sea coherente y transmita cada uno de los as-
pectos que decidieron sobre su personaje épico, para lograr una construccion creativa y colec-
tiva de conocimiento mediante la apropiacién de las potencialidades que brinda la herramienta.

Volver al

. . Q@
Itinerario de actividades b
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https://www.easel.ly/
https://campusvirtualintec.buenosaires.gob.ar/course/view.php?id=181
https://campusvirtualintec.buenosaires.gob.ar/course/view.php?id=181
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Juego de roles: personajes épicos en accion

Anexo. Epica tradicional y fantasia épica

Se incluyen en este anexo Fragmentos de citas sobre aspectos claves del recorrido literario pro-
puesto en esta secuencia: épica medieval, fantasia épica o heroica y epica y juego de rol.

Sobre épica medieval

“Desde épocas remotas, los pueblos se han aplicado a cantar las hazanas de sus gue-
rreros mas destacados o de los dioses que les eran mas propicios, utilizando para ello
los poemas épicos, que en la Edad Media se denominaron cantares de gesta. La épica
se convierte asi en el género literario dedicado a cantar en verso la actividad de unos
seres superiores cuya Unica meta es recuperar el honor con las mas nobles acciones y
mediante arriesgadas empresas. De la épica medieval se han conservado algunas obras
maestras, como el Beowulf'y el Cantar de los Nibelungos, el Cantar de Roldan y ya, en el
ambito de la epica hispanica, el Poema del Mio Cid.

Los lazos entre el poema heroico y la historia y la leyenda se suelen establecer de forma
realista: se produce una minuciosa adaptacion de todos los elementos relacionados con
la vida de los personajes, segiin el modelo del entorno existente en el momento en que
se crea el poema. Los vinculos entre los detalles mas pequenos de un cantar heroico
y la vida real son innumerables y sirven, en muchos casos, para reconstruir un mundo.
Sin embargo, en esta transposicion, la realidad es recibida en un molde enormemente
mayor del normal: las pasiones y los sentimientos de los personajes estan siempre al
mismo limite posible y por eso no toleran ningln tipo de elasticidad, es decir, el valeroso
y leal debera serlo siempre y en modo sobrehumano (cualquier claroscuro lo humaniza-
ria, pero desde el punto de vista épico lo disminuiria) y viceversa, los malvados lo seran
hasta el fondo, obligados por una coherencia que los pierde. Paralelamente, en el plano
fisico, heroes y antihéroes son capaces de acciones absolutamente extraordinarias, de-
bido a que estan dotados de una fuerza hiperbolica.”

Fuente: Alvar, Carlos “Los cantares de gesta”, en Historia de la Literatura, Barcelona, RBA Editores, 1996.

Sobre la fantasia epica o heroica

“El géenero de la narrativa de mundos imaginarios [conocida también como fantasia
epica o fantasia heroica] pertenece a la Modernidad, aunque imita, tanto en sus con-
tenidos esenciales, como formal o estéticamente a la épica tradicional (ya sea en su
forma antigua o epopeya, o en su posterior desarrollo durante la Edad Media). La prin-
cipal diferencia respecto a sus referentes mas antiguos estriba en que las leyendas de



G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacion e Innovacion | Subsecretaria de Planeamiento e Innovaciéon Educativa.

heroes y gestas que narra no se sustentan —a priori— en la tradicion oral, sino en la
invencion del autor. Por ello los hechos se enmarcan, bien en lugares de geografia y
cronologia ficticias dentro de nuestro mundo (esta vertiente seguiria las lineas trazadas
por las leyendas artiricas o germanicas y los libros de caballeria), bien en mundos com-
pletamente imaginarios que evocan (generalmente aunque no de forma necesaria) una
estética medieval o arcaica.”

Fuente: Caceres Blanco, R. Narrativa de mundos imaginarios: Poética para una épica moderna. Tesis doctoral,

Facultad de Filosofia y Letras, Universidad Autonoma de Madrid, 2015.

Sobre épica y juegos de rol

“Aunque pueda parecer que la Modernidad separ6 el género épico de la oralidad, en
realidad solo cambio la forma en la que esta y la narratividad épica interactdan. La obra
de Tolkien inspiro la creacion de numerosos mundos literarios imaginarios en los que se
desarrollan gestas e incluso sagas heroicas, pero tambien dio lugar a la gestacion de un
nuevo género de narracion oral: los juegos de rol(...)

Si la épica no moderna (y el resto de las ficciones sobre mundos imaginarios inspi-
rados en la obra de Tolkien o en la de otros autores de principios de siglo XX como
Howard o Eddison) parece en origen desconectada de la oralidad —al menos en for-
ma directa—, encuentra durante el Ultimo cuarto del siglo XX un nuevo modo de
oralidad en los juegos de rol, generando un sistema en direccion inversa. Porque, a
su vez, las aventuras de narracion e interpretacion interactivas surgidas en las parti-
das de rol (...) dieron como fruto la produccion de novelas o sagas de caracter épi-
co como Las cronicas de la Dragonlance de Margaret Weiss y Tracy Hickman (...).”

Fuente: Caceres Blanco, R. “Oralidad, épica moderna y juegos de rol”, en Narrativa de mundos imaginarios:
Poetica para una épica moderna. Tesis doctoral, Facultad de Filosofia y Letras, Universidad Autonoma de Ma-

drid, 2015.

Notas

(1] Ejemplos tomados del Diccionario de Sinonimos y Antonimos. Buenos Aires, El Ateneo, 1992.
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