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Indica enlace a un texto,
una actividad o un anexo.

¿Cómo se navegan los textos de esta serie?

Flecha interactiva que lleva
a la página posterior.

Al cliquear regresa a la última 
página vista.

Ícono que permite imprimir.

Folio, con flechas interactivas 
que llevan a la página anterior
y a la página posterior.

Pie de página

Portada

Itinerario de actividades

Actividades

Íconos y enlaces

Volver a vista anterior

4

Símbolo que indica una 
cita o nota aclaratoria. 
Al cliquear se abre un 
pop-up con el texto:

El color azul y el subrayado indican un 
vínculo a la web o a un documento externo.

1

Los números indican las referencias de notas 
al final del documento.

“Título del texto,  
de la actividad  

o del anexo”

Los materiales de Profundización de la NES cuentan con elementos interactivos que permiten la 
lectura hipertextual y optimizan la navegación. 

Para visualizar correctamente la interactividad se 
sugiere bajar el programa Adobe Acrobat Reader 
que constituye el estándar gratuito para ver 
e imprimir documentos PDF.

Adobe Reader Copyright © 2018. 
Todos los derechos reservados.

Mito y verdad

Escuchar narraciones de mitos, comentar y analizar lo escuchado.

Actividad 1

1

Botón que lleva al itinerario 
de actividades.

Sistema que señala la posición 
de la actividad en la secuencia.

Organizador interactivo que presenta la secuencia 
completa de actividades.

Ovidescim repti ipita 
voluptis audi iducit ut qui 
adis moluptur? Quia poria 
dusam serspero voloris quas 
quid moluptur?Luptat. Upti 
cumAgnimustrum est ut

Volver al 
Itinerario de actividadesMito y verdad

a.	 Vas a escuchar la narración de un mito. Compartí con tu docente y tus compañeros lo que 
sabés sobre esa historia.

b.	 Después de la narración y los comentarios, completá, con la ayuda de tu docente y tus 
compañeros, el cuadro que sigue.

Actividad 1

Volver al 
Itinerario de actividades
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El camino del fantasma
Lengua y Literatura

Mito y verdad

Actividad 1

1
Historia y leyenda

Actividad 2

2
Leyendas urbanas: ¿ficción o verdad?

Actividad 3

3

Itinerario de actividades

Narrar oralmente una leyenda urbana   

Actividad 4

4
Planificar la leyenda urbana

Actividad 5

5
Ponerle voz al relato

Actividad 6

6
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El camino del fantasma
Lengua y Literatura

Actividad 1Mito y verdad

a.	 Vas a escuchar la narración de un mito. Compartí con tu docente y tus compañeros lo que 
sabés sobre esa historia.

b.	 Después de la narración y los comentarios, completá, con la ayuda de tu docente y tus 
compañeros, el cuadro que sigue.

¿Identificás personajes mitológicos (dioses, 
semidioses, primeros hombres, demiurgos, razas 
míticas, etc.)?

SÍ / NO ¿Cuáles?

¿La narración transcurre en un tiempo ahistórico, 
fuera o anterior al tiempo humano? SÍ / NO ¿Cómo es presentado este tiempo 

en el relato?
¿El espacio en el que transcurre el relato es distinto 
del mundo que conocemos? SÍ / NO ¿Por qué?

¿Considerás que esta historia tiene como finalidad 
explicar o justificar algo? SÍ / NO ¿Qué explica o justifica?

c.	 Se discutió si el mito que escucharon es verdadero o no. Anotá la conclusión a la que hayan 
llegado, junto con ejemplos del mito. Van a recuperar estas notas en la actividad que sigue.

Volver al 
Itinerario de actividades
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El camino del fantasma
Lengua y Literatura

Actividad 2

Volver al 
Itinerario de actividades

Historia y leyenda  

a.	 Vas a escuchar la narración de una leyenda tradicional. Compartí con tu docente y tus 
compañeros lo que sabés sobre esa historia.

b.	 Después de la narración y los comentarios, completá con la ayuda de tu docente y tus 
compañeros el cuadro que sigue.

¿Identificás personajes legendarios (históricos, religiosos, hombres, 
mujeres, héroes, seres fantásticos)? SÍ / NO ¿Cuáles?

¿La narración transcurre en un tiempo cercano al del auditorio? SÍ / NO ¿Cómo se indica esta cercanía?

¿La historia transcurre en un espacio conocido o cercano? SÍ / NO ¿Cuál?

¿Considerás que esta historia tiene como finalidad explicar o justificar algo? SÍ / NO ¿Qué explica o justifica?

c.	 Retomá las características del mito que registraron en la Actividad 1 y anotá algunas seme-
janzas y diferencias entre mito y leyenda que te parezcan importantes para recordar en el 
momento de producir la leyenda urbana.

Para resolver entre todos 
d.	 ¿La historia de la Difunta Correa es una leyenda urbana? Colaboren con sus opiniones e ideas 

en las notas que hace el docente de por qué la historia de la Difunta Correa es o no una le-
yenda urbana. Seguramente, van a retomar las notas en las Actividades 3 y 4. 
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El camino del fantasma
Lengua y Literatura

Actividad 3

Volver al 
Itinerario de actividades

Leyendas urbanas: ¿ficción o verdad?   

a.	 Como en las actividades anteriores, vas a escuchar una narración. En este caso, se trata 
de una leyenda urbana. Compartí con tu docente y tus compañeros lo que sabés sobre 
esa historia u otra similar que te hayan contado.

b.	 Después de la narración y los comentarios, completá con la ayuda de tu docente y tus 
compañeros el cuadro que sigue.

¿Identificás en el relato algún testigo que certifique 
aquello que se cuenta? SÍ / NO ¿Cuál?

¿El relato transcurre en un tiempo cercano al del 
auditorio? SÍ / NO ¿Cómo se indica esta 

cercanía?
¿La historia transcurre en un espacio conocido o 
cercano? SÍ / NO ¿Cuál? ¿Cómo se presenta 

ese espacio?
¿Identificás personajes legendarios (históricos, 
religiosos, hombres, mujeres, héroes, seres 
fantásticos)?

SÍ / NO ¿Cuáles?

¿Cuál es la finalidad de esta historia? ADVERTIR - EXPLICAR- 
NINGUNA DE LAS DOS

¿Qué es lo que explica o 
advierte?

¿Hay en el relato algún elemento sobrenatural? SÍ / NO ¿Cuál?

c.	 En las actividades que siguen, vas a narrar tu propia leyenda urbana. Empezá a buscar le-
yendas urbanas y traé a las próximas clases datos e ideas para narrar alguna. 
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El camino del fantasma
Lengua y Literatura

Actividad 4

Actividad 5

Narrar oralmente una leyenda urbana   

a.	 Antes de empezar la producción, lean y comenten en grupo estas características de las 
leyendas urbanas:

•	 Presencia de un testigo directo o indirecto que valide el relato.
•	 Escenario conocido por el narrador.
•	 Tiempo contemporáneo al del narrador.
•	 Intervención de algún elemento o personaje sobrenatural.
•	 Finalidad explicativa o admonitoria.

b.	 Produzcan en grupo, de manera oral, un relato que tenga las características de la leyenda urbana.

Planificar la leyenda urbana   

Van a hacer el plan de la leyenda urbana. Para ello, pueden recurrir a estas actividades de 
acuerdo con lo que les indique el docente.

I. Partir de un relato previo
a.	 Si ya conocen alguna leyenda urbana, pueden empezar por ahí. Lo primero que tienen 

que hacer es elegir. 
b.	 Cuéntense entre ustedes las leyendas urbanas que conocen y elijan la que les parezca 

mejor. Revisen las características con las que estuvieron trabajando en la Actividad 4 y 
vean qué modificaciones o agregados hay que hacerle al relato elegido para que cumpla 
con todas las marcas del género.

II. Mesa de libros
a.	 Exploren la mesa de libros en búsqueda de cuentos. 
b.	 Elijan un relato y, sobre esa base, hagan todas las modificaciones necesarias para con-

vertirlo en una leyenda urbana.

Volver al 
Itinerario de actividades
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El camino del fantasma
Lengua y Literatura

Actividad 6

III. El juego de las cinco preguntas
a.	 El docente le va a dar a cada uno una pregunta que el resto de los compañeros no conoce. 

Escriban la respuesta en secreto.
b.	 Compartan en el grupo las respuestas y úsenlas para construir un relato oral, de manera 

tal que cumpla con las características de la leyenda urbana.

Ponerle voz al relato  

a.	 Graben la leyenda urbana con los medios que tengan disponibles. Puede ser en sus com-
putadoras con Audacity (pueden consultar el tutorial de Audacity) o el celular.

b.	 Compartan con el docente las dudas e ideas que tengan para narrar la historia.
c.	 Pónganse de acuerdo sobre quién o quiénes van a narrar.
d.	 Escuchen la narración hecha para ver si revisarían alguna parte o forma de contar y pro-

cedan a hacer los cambios que consideren necesarios. Pueden usar las características de 
la leyenda urbana que compartieron en la Actividad 4 y las notas que tienen sobre esas 
historias para revisar la narración.

e.	 Finalmente, compartan la grabación en un mural digital sugerido por el docente, e incluyan 
sus reflexiones sobre la tarea realizada. Luego, escuchen y comenten las producciones de 
sus compañeros.

 

Volver al 
Itinerario de actividades

Volver al 
Itinerario de actividades
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