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Version en Lengua de Sefas
Argentina (LSA)
https://bit.ly/2PGAvNS

Queridos/as chicos y chicas:

EN ESTE TIEMPO EN QUE NO PODEMOS IR A LA ESCUELA, SEGURAMENTE LES
LLEGAN PROPUESTAS DE SUS MAESTROS O MAESTRAS PARA SEGUIR ESTUDIANDO Y
APRENDIENDO EN CASA. PARA ACOMPANARLOS/AS EN ESTE MOMENTO, TAMBIEN LES
ACERCAMOS ESTOS MATERIALES EN LOS QUE ENCONTRARAN DIVERSAS ACTIVIDADES
ESCOLARES DE MATEMATICA Y DE PRACTICAS DEL LENGUAUJE.

ES IMPORTANTE QUE SEPAN QUE, SI HAY ALGO QUE NO ENTIENDEN O QUE LES
RESULTA DIFICIL DE RESOLVER, PUEDEN CONSULTAR A UNA PERSONA ADULTA
CERCANA O COMUNICARSE CON SUS DOCENTES.

Queridas familias:

Ante la dificil situacidn que atravesamos, les agradecemos el enorme esfuerzo que hacen
y les pedimos que sigan acompafiando y ayudando a los/as nifios/as con esta tarea, para
gue puedan estudiar y aprender con las actividades propuestas en este material y, a la vez,
compartir un momento en familia. Muchas de estas propuestas buscan tener actualizado
y disponible aguello que los chicos y las chicas saben. Es por esto que las actividades son
diversas, y no se espera gue las usen todas, sino aquellas que mejor se adecuan a la reali-
dad de cada alumno/a. iLo mas importante es que puedan explorar y disfrutar juntos/as!

Aqgui les acercamos algunas sugerencias para acompafar a los/as chicos y chicas:

« Acompafar durante la lectura de las consignas, por ejemplo, leyéndolas en voz alta
cuando se trata de estudiantes que lo requieran, apoyando y facilitando el acceso a LSA,
o preguntando si se entendid la consigna.

» Alentar laresolucion de las actividades de los nifios y las nifias por si mismos/as de acuer-
do con su propia forma de pensar y de hacerlo, y revisar si se entiende su respuesta.

« Ayudar a preparar los elementos cuando se proponen juegos, y jugar en conjunto.

* Si no se puede resolver alguna actividad, aun después de releer la consigna, sefalar el
problema en el material para que los/as docentes puedan tenerlo en cuenta y volver a
trabajarlo, luego, con otras explicaciones.

Esperamos que esta propuesta acompafe en este momento vy les brinde una oportuni-
dad para mantenerse en contacto con los/as docentes, continuando con el lazo establecido
con la escuela antes, durante y después de esta situacion.

Maria Soledad Acuia
Ministra de Educacion
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MATEMATICA

Y

LA LOTERIA

\_

EN ESTAS PAGINAS TE VAMOS A PROPONER MUCHOS JUEGOS
MATERIALES QUE TE VAN A SERVIR PARA JUGAR Y APRENDER.

ANTES DE EMPEZAR A JUGAR

PODES UTILIZAR EL JUEGO DE LOTERIA EN TU
CASA, O LOS NUMEROS Y LOS CARTONES DE
LOTERIA. LAS FICHAS PUEDEN SER PAPELITOS,
TAPITAS, POROTOS, ETC.

"JUGAR CON LA FAMILIA

TU FAMILIA TE PUEDE AYUDAR CON AQUELLOS NUMEROS QUE
NO CONOZCAS, S| TODAVIA NO SABES LEER TODOS. ADEMAS,
PODES USAR LA GRILLA DE NUMEROS DE LA PAGINA 33 Y/O EL
SENARIO, UN MATERIAL PRODUCIDO POR LA CONFEDERACION
ARGENTINA DE SORDOS (CAS), DISPONIBLE EN:
HTTPS://BIT.LY/2BNT5XM.

COMO JUGAR

A.

. SI TIENEN ESE NUMERO EN SU CARTON,

. GANA EL PRIMERO QUE LOGRA COMPLETAR

SE REPARTEN LOS CARTONES DE LOTERIA Y SE COLOCAN
TODOS LOS NUMEROS EN UNA BOLSA.
UN/A JUGADOR/A SACA UN NUMERO DE
LA BOLSA Y DICE CUAL ES.

LOS/AS JUGADORES/AS COLOCAN UNA
FICHA EN EL CASILLERO CORRESPONDIENTE.

EL CARTON, ES DECIR, “TAPAR” CON
FICHAS TODOS LOS NUMEROS DE SU
CARTON.
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[=]xz=#[m] | Para acceder a las actividades en LSA

h ﬁ"':':'i y a los cartones y numeros de loteria

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- =0 k= | de las paginas 2 y 3, ingresar en
L

https://bit.lv/2XarKgb
JUEGO DE DADOS

ANTES DE EMPEZAR A JUGAR
NECESITAS UNO O DOS DADOS. PODES PEGAR LOS DADOS DE
LA PAGINA 39 EN UN CARTON O EN UNA CARTULINA. LUEGO,
RECORTARLOS Y ARMARLOS.

Se puede aumentar la complejidad y usar hasta 5 dados.

COMO JUGAR

A. CADA JUGADOR/A TIRA UNA VEZ
POR TURNO LOS DADOS Y ANOTA EL
RESULTADO TOTAL QUE SACO.

POR EJEMPLO:

e o e o
SI JUEGAN CON DOS DADOS: {.'J {: :} anoTan 11

S| JUEGAN CON UN DADO: o @ ANOTAN 9.

B. GANA QUIEN HAYA CONSEGUIDO EL PUNTAJE MAS ALTO EN TRES
VUELTAS.

' PARA CONOCER TU PUNTAJE FINAL PODES CONTAR @
CON LOS DADOS O CON LOS DEDOS. TAMBIEN THE:
PODES USAR LAPIZ Y PAPEL, LA GRILLA DE 355
NUMEROS DE LA PAGINA 33 O UNA CALCULADORA. J
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JUEGO DEL TESORO

SE JUEGA DE A DOS O MAS PERSONAS Y, SI QUIEREN, EN
PAREJAS.

NECESITAMOS:
UNA CAJA CON TAPA O UNA BOLSA

NO TRANSPARENTE. -8 @
FICHAS (PIEDRITAS, TAPITAS, POROTOS, ETC). * Loegmm, &
-../A_ u‘\.«

COMO JUGAR

A. EL/LA JUGADOR/A DE MENOR EDAD CUENTA
UNA CANTIDAD DE FICHAS, LAS PONE EN LA
CAJA O EN LA BOLSA VACIA Y DICE EN VOZ
ALTA LA CANTIDAD QUE PUSO. LUEGO PONE
O SACA OTRA CANTIDAD DE FICHAS Y
TAMBIEN DICE EN VOZ ALTA LA CANTIDAD
QUE PUSO O SACO. FINALMENTE, SE TAPA
LA CAJA O SE CIERRA LA BOLSA.

B. EL/LA OTRO/A JUGADOR/A TIENE QUE
AVERIGUAR LA CANTIDAD DE FICHAS
QUE HAY EN LA CAJA O EN LA BOLSA SIN
MIRAR ADENTRO. DESPUES DE PENSARLO
DICE LA CANTIDAD EN VOZ ALTA.

SI QUIEREN, USEN LAPIZ Y PAPEL PARA
ANOTAR LOS RESULTADOS.

C. ABREN LA CAJA O LA BOLSA
Y COMPRUEBAN S| ES CORRECTO. S| LO ES,
QUIEN LO AVERIGUO GANA UN PUNTO.

D. SE JUEGAN 5 VUELTAS. GANA QUIEN HAYA
LOGRADO MAS PUNTOS.
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JUGAMOS CON TAPITAS

EN ESTE JUEGO ENCONTRARAS DIFERENTES CALCULOS. NO
TENES QUE RESOLVER TODOS, SOLO LOS QUE PUEDAS HACER.

DN~ 50
B de las paginas 4 y 5, ingresar en
% | https://bit.lv/31cOuHo

of;

LAS NINAS Y LOS NINOS JUEGAN CON UNA CAJA VACIA

Y CON TAPITAS. GUARDAN ALGUNAS Y SACAN OTRAS.
AVERIGUA CUANTAS TAPITAS QUEDAN EN LA CAJA Y ESCRIBI
EL NUMERO COMO PUEDAS.

PARA CALCULAR Y ANOTAR LAS CANTIDADES, PODES

USAR LAPIZ Y PAPEL O TU CALCULADORA. TAMBIEN PODES

RECORTAR Y USAR LA TIRA NUMERICA DE LA PAGINA 36.

PUSE 6 TAPITAS. PUSE 5 TAPITAS.
SAQUE 1 TAPITA. SAQUE 2 TAPITAS.

PUSE 12 TAPITAS.
PUSE 17 TAPITAS. ¢CUANTAS AGREGUE,
PUSE 4 TAPITAS. S| AHORA HAY 207

L3R Y

PUSE 30 TAPITAS.
¢CUANTAS SAQUE O
AGREGUE, S| AHORA

PUSE 23 TAPITAS.
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EL MEMODIEZ

SE JUEGA DE A DOS O MAS PERSONAS.

NECESITAMOS:

UN MAZO DE NAIPES ESPANOLES DE 50 CARTAS
(SIN LOS 10, 11, 12 NI LOS COMODINES).

COMO JUGAR

A. SE MEZCLAN LAS CARTAS Y SE COLOCAN BOCA ABAJO
FORMANDO 4 FILAS DE 9 CARTAS CADA UNA.

B. EL/LA JUGADOR/A QUE COMIENZA DA VUELTA DOS CARTAS. SI
LAS DOS JUNTAS FORMAN 10, SE LAS QUEDA. SI NO, LAS VUELVE
A DEJAR BOCA ABAJO EN SU LUGAR. PASA EL TURNO Y ASi
CONTINUAN HASTA QUE NO SE PUEDAN LEVANTAR MAS CARTAS.

C. GANA EL/LA JUGADOR/A QUE LOGRA JUNTAR MAS CARTAS.
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::'ae i K
G PODES CONTAR CON TAPITAS O CON LOS DEDOS. TAMBIEN
USAR LAPIZ Y PAPEL PARA HACER DIBUJOS O CUENTAS, LA
CALCULADORA O LA GRILLA DE NUMEROS DE LA PAGINA 33.
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Para acceder a las actividades en LSA ¢
de las paginas 6 y 7, ingresar en
https://bit.ly/3fhISlb <

LA ESCOBA DEL 10

SE JUEGA DE A DOS O MAS PERSONAS.

NECESITAMOS:

UN MAZO DE NAIPES ESPANOLES DE 50 CARTAS
(SIN LOS 10, 11, 12 NI LOS COMODINES).

COMO JUGAR

A. SE REPARTEN TRES CARTAS A CADA
JUGADOR/A Y SE PONEN CUATRO
CARTAS BOCA ARRIBA EN EL
CENTRO DE LA MESA.

B. EL/LA PRIMER/A JUGADOR/A
BUSCA S| ALGUNA DE LAS
CARTAS QUE TIENE EN SU
MANO SUMA 10 CON ALGUNA
DE LAS QUE ESTAN EN LA
MESA.

C. S| LOGRA QUE LA SUYA
Y OTRA/S SUMEN 10,
MUESTRA SU CARTA, LEVANTA
LA/S DE LA MESA Y SE LA/S LLEVA
ARMANDO UNA PILA A SU LADO. SI
NO PUEDE SUMAR 10, DEBE BAJAR A LA
MESA UNA DE SUS CARTAS.

D. PASA EL TURNO: EL/LA SIGUIENTE JUGADOR/A HARA LO MISMO. SE
JUEGA HASTA QUE NO LES QUEDE NINGUNA CARTA EN LA MANO.

E. SE VUELVEN A REPARTIR TRES CARTAS PARA CADA UNO/A. SE
REPITE LA SECUENCIA HASTA AGOTAR LAS CARTAS DEL MAZO.

F. SE CUENTAN LAS CARTAS QUE JUNTO CADA JUGADOR/A. GANA
QUIEN HAYA JUNTADO MAS CARTAS.

Estudiar y aprender en casa. Educacion Especial. Nivel Primario. Fasciculo 1



PARA DESPUES DE JUGAR

1) MORA JUEGA A LA ESCOBA DEL 10. TIENE LA SIGUIENTE CARTA:

¢CUAL DE LAS QUE ESTAN EN LA MESA LE SIRVEN PARA
JUNTAR 10? IDENTIFICALA MARCANDOLA CON UNA CRUZ,
SENALANDOLA O DICIENDO CUAL ES.

1

b

‘PODES CONTAR CON TAPITAS O CON LOS DEDOS. TAMBIEN
USAR LAPIZ Y PAPEL PARA HACER DIBUJOS O CUENTAS, LA
CALCULADORA O LA GRILLA DE NUMEROS DE LA PAGINA 33.

u_-(%h:—-—

2) FRANCISCO TIENE UNA CARTA CON UN 3 Y LAS QUE ESTAN EN
LA MESA TIENEN EL 6, EL 8, EL5Y EL 4. éPUEDE SUMAR 10 CON
ALGUNA DE ELLAS? ¢COMO TE DISTE CUENTA?
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NECESITAMOS:

7 Para acceder a las actividades en LSA

""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""" = '_"'"-'. de las paginas 8 y 9, ingresar en

JUGAMOS A EMBOCAR

ot
B85l | ios/bitly/3fv60D

SE JUEGA DE A DOS O MAS PERSONAS.

UNA DIANA O UN BLANCO (PODES
HACERLO EN PAPEL O CARTON) COMO ESTE
EJEMPLO:

BOLLITOS DE CINTA DE PAPEL O CUALQUIER
CINTA “PEGAJOSA” (SI NO TENES CINTA
PEGAJOSA, APOYA LA DIANA EN EL PISO Y
USA BOLLITOS DE CUALQUIER PAPEL).

COMO JUGAR

' PODES PEDIR AYUDA PARA TIRAR LOS BOLLITOS Y PARA

~~~~~

. SE ACUERDA CUANTAS RONDAS DE 5 TIROS TENDRA EL JUEGO.
. CADA JUGADOR/A TOMA 5 BOLLITOS DE PAPEL.
. EL/LA PRIMER /A JUGADOR/A TIRA DE A UNO LOS BOLLITOS HACIA

EL BLANCO. EL OBJETIVO ES OBTENER EL PUNTAJE MAS ALTO.

. SE ANOTA EL PUNTAJE, SE SACAN LOS BOLLITOS DEL BLANCO Y

TIRA EL/LA SIGUIENTE JUGADOR/A.

. GANA QUIEN TENGA EL MAYOR PUNTAJE AL FINALIZAR LA

CANTIDAD DE RONDAS ACORDADAS.

~

IDENTIFICAR HACIA DONDE TIRARLOS. TAMBIEN PARA LEER
LOS RESULTADOS O USAR LA CALCULADORA PARA SUMAR LOS
PUNTAJES.

_J

JUGA DE A DOS. TIRA 5 VECES Y ANOTA EL PUNTAJE DONDE
CAYERON LOS BOLLITOS. DESPUES, COMPARA CON TU
COMPANERO/A DE JUEGO Y DECIDAN QUIEN GANO.
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PARA DESPUES DE JUGAR

NICOLAS Y CAMILA JUGARON CON LA DIANA
UN RATO. LEE Y RESPONDE LAS PREGUNTAS.

1) EN LA PRIMERA RONDA, NICOLAS EMBOCO
2 TIROS EN EL 1.000, 2 EN EL 100 Y 1EN EL 1.
SE ANOTO 2.201 PUNTOS. ¢éANOTO BIEN?

\_

' \
H 1
\ :
7~ &
‘\ Al W
At g

PODES DICTARLE
LAS RESPUESTAS A
ALGUIEN PARA QUE
ESCRIBA O PODES
FILMAR UN VIDEO
EN LSA CON LA
EXPLICACION.

2) CAMILA TIRO Y SE SACO 302. cDONDE CAYERON SUS BOLLITOS?

(CUANTOS EN CADA PUNTAJE?

3) NICOLAS DICE QUE EL PUNTAJE MAXIMO QUE SE PUEDE
OBTENER EN ESTE JUEGO, POR RONDA, ES 5.000. ¢TIENE RAZON?
EXPLICA POR QUE CREES QUE TIENE RAZON O POR QUE CREES

QUE NO LA TIENE.

4) CAMILA DICE QUE EL PUNTAJE MAS BAJO QUE ALGUIEN SE
PUEDE SACAR EN ESTE JUEGO ES 50. ¢TIENE RAZON? EXPLICA
POR QUE CREES QUE TIENE RAZON O POR QUE CREES QUE NO

LA TIENE.

10
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Para acceder a las actividades en
LSA vy a los billetes recortables
de las paginas 10 y 11, ingresar en
https://bit.ly/33dFIk9

PRECIOS Y BILLETES

ESTOS SON ALGUNOS DE LOS BILLETES QUE SE USAN HOY EN LA
ARGENTINA. ORDENALOS DE MAYOR A MENOR VALOR. ESCRIBI
EN LOS RECUADROS EL 1 PARA EL DE MAYOR VALOR Y SEGUI
HASTA EL 7 PARA EL DE MENOR VALOR.

)/\ CONTAR CON LA FAMILIA

SI NECESITAS QUE ALGUIEN TE MENCIONE EL VALOR DE CADA
UNO PARA PODER ORDENARLOS, iCONTAS CON ESA AYUDA!

S083d %
YLININONID

B = S D P e
Sl

AUTVRVIMAL

LA, AL AL AALLAAALAAL AALLAAAL ALMLLAALAAL AMLLATAS
A A A A A AAAAAAALLAAAAAAADANDELGAAALAAAAL ADLDAALAAANLAAALANLA
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! EN ESTA PAGINA HAY NUMEROS QUE QUIZAS TODAVIA
NO APRENDISTE. TE PROPONEMOS QUE PIENSES ESTA
ACTIVIDAD CON LO QUE YA SABES DE LOS NUMEROS.
PODES PEDIR AYUDA PARA REGISTRAR LAS RESPUESTAS.

1)) ¢.CUAL ES LA PREND?A MAS CARA’ “ RECORDA QUE |
<Y LA MAS BARATA? PODES USAR : 5 =
CALCULADORA.

2) PENSA Y ESCRIBI UN PRECIO PARA QUE a

ESTE PANTALON SEA MAS BARATO QUE EL

QUE APARECE EN LA VIDRIERA. \- w
’, ’ r
3) PENSA Y ESCRIBI UN PRECIO PARA QUE
ESTE TAPADO SEA MAS CARO QUE x
LA CAMPERA.

4) .CUANTOS BILLETES DE 100 PESOS SE
NECESITAN PARA COMPRAR UNA REMERA?

12
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(] H:ALE]
% I+ | Para acceder a las actividades en LSA
""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""" : % de las paginas 12 y 13, ingresar en
» OL: https://bit.lv/2XfViXm
EL CORRALON

En un corralén se compran materiales para la construccion.

Esta es una lista de precios de un corraldn. En ella podés encontrar
cada producto (articulo), como se vende (medida) y el precio. Por
ejemplo, los ladrillos se venden por unidad vy, en la ultima columna, figura
el precio de cada uno.

Vamos a resolver algunos problemas sobre compras en este corralon.

CONSTRUCCIONES

Articulos Medida Precio

Arena 1 metro cubico 890 pesos

Arena (bolsa)

Cemento (bolsa) cexamy :
cememools ] ol souiosremes 302peses
. ausTiva [} sy 2 kilo ramos? 92 pesos
| Pastina (bolsa) e i S g s s b . oo
5 kilogramos | 195 pesos

Yeso (bolsa)

1 unidad 50 pesos

50 kilogramos 302 pesos

30 kilogramos 301 pesos

4,70 pesos

1unidad

Piedra (bolsa) 1 unidad 68 pesos

Bolsa vacia ‘L\&. 1 unidad 9 pesos

Bolsén vacio 1 unidad 260 pesos

Pallet 1 unidad 600 pesos
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COMPRAS EN EL CORRALON

1) Para una obra, una clienta compra en el corraldn:
* 30 kilogramos de yeso,
» 20 kilogramos de pastina,
* 5 bolsas de piedra,
* 10 bolsas de arena.
En la lista de precios de la pagina 13
vas a encontrar diferentes posibilidades

de algunos productos. Elegi la que te parezca mas conveniente y calculd

el presupuesto (calculo anticipado de un gasto) para esta compra.

N
La bolsa de 2 kg de pastina cuesta 92 pesos, es decir,
cada kilogramo cuesta mas de 40 pesos. La bolsa
de 5 kg de pastina cuesta 195 pesos, ése paga mas o

kmenos de 40 pesos cada kilogramo? )

W 4 0

T Podés ayudarte con la multiplicacion por 10 para algunos | ]
de estos calculos. También podés usar la calculadora. TEE
. )
Calcula el presupuesto:
\_ J
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Para acceder a las actividades en LSA
de las paginas 14 y 15, ingresar en
https://bit.ly/39KYew8

2) Un cliente agrega a un pedido los
siguientes accesorios para llevar sus materiales. éCuanto tiene que
pagar por estos accesorios?

Acordate de revisar la lista de precios de la pagina 13.
* 30 bolsas vacias.

* 10 bolsones vacios.

* 5 pallets.

Resolvé:

3) Los ladrillos comunes cuestan aproximadamente 5 pesos, épara
cuantos ladrillos alcanzan aproximadamente 5.000 pesos?

Anota como lo pensaste:

15
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PRACTICAS DEL LENGUAJE

o

) %"

ALBUM PERSONAL

TE PROPONEMOS ARMAR UN ALBUM PERSONAL PARA COMPARTIR CON
TUS COMPANEROS/AS Y TU DOCENTE CUANDO SE REENCUENTREN. TE
SUGERIMOS REGISTRAR EN UNA HOJA APARTE, FILMAR UN VIDEO EN
LSA O COMPLETAR EL RECUADRO GUIA DE ESTA PAGINA:

NOMBRE (SENA PERSONAL EN LSA) ME DICEN (SOBRENOMBRE)
- IMAGEN
(FOTO, DIBUJO, DESCRIPCION) ME ENCANTA... 'u'

NO ME GUSTA... .
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Para acceder a las actividades en LSA
de las paginas 16 y 17, ingresar en
https:.//bit.ly/2DrcOYB 0 ®

CALENDARIO PARA
AGENDAR DATOS
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USAMOS EL CALENDARIO

EN EL CALENDARIO FALTAN AGREGAR DOS DIAS:

[ MIERCOLES ] | MARTES

UN CARTEL DICE MARTES Y EL OTRO MIERCOLES. SENALA CUAL
ES CUAL.

¢TE DISTE CUENTA?

LAS DOS PALABRAS EMPIEZAN Y TERMINAN IGUAL, PERO:
MARTES TIENE LA A Y MIERCOLES NO.

MARTES ES MAS CORTA Y MIERCOLES ES MAS LARGA.
MARTES TIENE UNA T Y MIERCOLES NO.

MIERCOLES TIENE UNA O Y MARTES NO.

1) COPIA CADA PALABRA EN EL CALENDARIO DE LA PAGINA 17 O
SENALA EL LUGAR QUE LE CORRESPONDE. PODES CONSULTAR
EN UN ALMANAQUE.

2) PINTA CON COLOR O SENALA LOS DIAS DEL FIN DE SEMANA.,

3) AVERIGUA QUE SE CONMEMORA EL 11 DE SEPTIEMBRE Y
REGISTRALO EN EL CALENDARIO, EN TU CUADERNO O EN TU
COMPUTADORA.

Lemms

PODES AGENDAR EN EL CALENDARIO LO QUE NECESITES

......

RECORDAR TOMANDO EN CUENTA LA FECHA. POR EJEMPLO,
EL DIA DEL CUMPLEANOS DE ALGUN FAMILIAR O AMIGO/A, UN

\_ J

PROGRAMA DE TELEVISION, LA LECTURA DE UN CUENTO, ETC. )

18
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x> | Para acceder a las actividades en

LA LOTERIA DE LETRAS

ANTES DE EMPEZAR A JUGAR /
CON LA AYUDA DE UNA PERSONA ADULTA:
« ESCRIBI TU NOMBRE Y EL

https://bit.ly/33aEQOF

DE OTROS/AS JUGADORES/AS —ar ~
EN CARTELES O ELIJAN OTRAS 2 ..
PALABRAS QUE LES GUSTEN PARA s a b

CADA JUGADOR/A.

« RECORTA LAS LETRAS DE LAS
PAGINAS 34 Y/O 35 Y COLOCALAS
EN UNA BOLSA.,

« TENE A MANO POROTOS, TAPITAS O PAPELITOS.

COMO JUGAR

A. POR TURNQOS, CADA JUGADOR/A SACA UNA LETRA DE LA
BOLSA. LA MUESTRA Y, SI LA CONOCE, LA NOMBRA O SENA.
QUIENES LA TIENEN EN SU CARTEL LA MARCAN CON UN
POROTO, UNA TAPITA O UN PAPELITO.

LSA de las paginas 18 y 19, ingresar en

LEER CON LA FAMILIA

Si el/la nino/a no conoce la letra, una persona adulta se la puede
nombrar y darle alguna pista, por ejemplo, que es la misma con la
que empieza algun nombre conocido para él/ella. En caso de que se
confunda, por ejemplo, la “E” por la “F”, se pueden poner juntas y
marcarle las similitudes y las diferencias: las dos tienen un palito igual
pero la E tiene tres palitos para el costado y la F tiene solo dos.

Con Braille puede pasar algo similar y se puede acompanar
también de la manera planteada. En LSA, las letras se selan en
dactilolégico: https://bit.ly/2BIKvJG.

Estudiar y aprender en casa. Educacién Especial. Nivel Primario. Fasciculo 1
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https://bit.ly/2BIKvJG

B. EL/LA JUGADOR/A QUE PRIMERO
COMPLETA TODAS LAS
LETRAS DE SU NOMBRE O PALABRA
ELEGIDA ANOTA UN PUNTO.

C. GANA QUIEN OBTENGA MAS PUNTOS
LUEGO DE TRES PARTIDAS.

L S

ﬂ El juego se puede hacer mas dificil agregando mas palabras o
identificando palabras segun categorias, por ejemplo, frutas. Solo
hay que considerar que haya letras suficientes.

AQUI PUEDEN ANOTAR ALGUNAS PARTIDAS.

NUMERO DE
PARTIDA

JUGADOR/A JUGADOR/A JUGADOR/A

20
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[E§:2[E] | Para acceder a las actividades de la
s pagina 20, al video en LSA vy al audiolibro
"""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""" .| | de la pagina 21, ingresar en

, [=] " | https://bit.ly/3firviM e
UN CUENTO DEL ¢POR QUE?

DESDE HACE MUCHISIMOS ANOS, LAS PERSONAS SE PREGUNTAN O :
POR EL MUNDO EN EL QUE VIVEN Y CUENTAN HISTORIAS QUE DA’\N o @
DISTINTAS RESPUESTAS PARA ESAS PREGUNTAS. A CONTINUACION, Y
VAS A ENCONTRAR DOS HISTORIAS QUE SE CUENTAN DESDE HACE oe
MUCHOS ANOS Y BUSCAN RESPUESTAS IMAGINATIVAS A ALGUNAS
CARACTERISTICAS DE LOS ANIMALES. O;

oo
7 TIEMPO DE LECTURA 00

EN ESTA PRIMERA HISTORIA, SE CUENTA UNA CARACTERISTICA O (
DE LA BALLENA. SI NECESITAS, LEELA CON LA AYUDA DE UNA o@
PERSONA ADULTA PARA DESCUBRIR POR QUE LA BALLENA g

EXPULSA AGUA POR EL LOMO.

r
¢Por qué la ballena expulsa agua?

En tiempos lejanos, la ballena no expulsaba agua
de su lomo. Hasta que, un dia, una gran tormenta
se desatd en el océano donde vivia. Las olas se
empezaron a hacer cada vez mas grandes vy la
ballena se dio cuenta de que no podia nadar muy
bien, estaba muy asustada. Tragaba demasiada 3 ©°
agua y no sabia qué hacer. En ese momento, una
ola enorme la fue arrastrando hacia la playa.
Llegd sin querer a las costas de laselvade Tinga
Tinga, donde reinaba el ledn, que rugia fuerte
junto a los otros animales: el mono que saltaba
de arbol en arbol, la jirafa de cuello largo, la
tortuga de fuerte caparazoén, el elefante de 7~ | -
gran tamano, el camaledn de varios colores y S e " " O
el hipopdtamo de lustrosa piel. > N ; :

La ballenallegd al estanque y al caerlodejé :
vacio. Los animales de la selva nunca habian o @
visto otro animal tan grande, mas grande que v
un elefante. Todos la vieron y pensaron que

, . L
parecia un pez gigante y se preguntaban ﬁ
Estudiar y aprender en casa. Educacion Especial. Nivel Primario. Fasciculo 1 O W


https://bit.ly/3firviM

22

por qué tenia en su lomo un cuerno que sonaba bajito. La ballena no se podia mover,
porque estaba llena de agua, pero les contd cdmo habia llegado a esa laguna y les
explicd que no era un pez, sino que se llamaba Nangumi, que en una lengua africana
gquiere decir “ballena”. Les dijo que queria volver al mar y los animales empezaron a
pensar maneras de ayudarla. Al mono se le ocurrid que todos juntos podian empuijarla
hasta el mar y se pusieron a hacerlo. Pero la ballena era muy pesada y no se podia
mover por el agua que tenia dentro. Los animales se reunieron para pensar juntos como
mover a la ballena; todos confiaban en la tortuga, que tenia muchos afos y era muy
sabia. “A ella algo se le va a ocurrir”, decian. 53,

Mientras tanto, el elefante refrescaba a la ballena tirdndole agua ’ J
con su trompa. Cuando la tortuga vio lo que hacia el elefante,
se le ocurrid la solucion. “Nangumi tiene que expulsar toda
el agua que tragd haciendo un chorro como el elefante”,
explicé. La ballena no sabia cdmo hacer un chorro
agua y el elefante la ayudd sacdndole del lomo el
cuerno que teniay que hasta ese momento no
le habia servido para nada. Del agujero que
dejoé el cuerno, salid un enorme chorro de
agua con el que llend la laguna, que
se unio al rio, y de ahi pudo salir
nadando hasta el océano. A partir
de ese dia, la ballena expulsa
agua, y gracias a eso sus
amigos de Tinga Tinga la
pueden ver desde la orilla y
saludarla.

_____

\.

DESPUES DE LEER, VOLVE AL CUENTO PARA REGISTRAR

EN DONDE TRANSCURRE LA HISTORIA Y QUE ANIMALES
APARECEN EN EL RELATO. HACE DOS LISTAS EN TU CUADERNO
O EN TU COMPUTADORA CON LOS LUGARES Y LOS OCHO
PERSONAJES DEL CUENTO.

VER EL VIDEO EN LSA. TAMBIEN PODES PEDIR QUE HAGAN

UNA PAUSA CUANDO ENCUENTRES DONDE TRANSCURRE LA
HISTORIA'Y A MEDIDA QUE VAYAS ENCONTRANDO LOS ANIMALES
QUE APARECEN. PODES ESCRIBIR O PEDIR AYUDA PARA IR

REGISTRANDO LAS LISTAS. )
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CON LA LISTA QUE HICISTE DE
LOS PERSONAJES, REALIZA ESTAS ACTIVIDADES.

oL e | Para acceder a las actividades en LSA
Py de las paginas 22 y 23 y a otros recursos,
OER: ingresar en https://bit.lv/30eclLNQ

1) IDENTIFICA A LA PROTAGONISTA, CON QUE PROBLEMA SE
ENFRENTA Y QUIEN LA AYUDA.

CONVERSAR CON LA FAMILIA

PODES CONVERSAR CON ALGUIEN QUE ESTE CON VOS Y
COMENTAR JUNTOS/AS ESTA HISTORIA. ANIMATE A EXPLICARLE
POR QUE LA BALLENA ECHA AGUA POR SU LOMO. POR LO
MENOS, LO QUE SE CUENTA EN EL REINO DE TINGA TINGA.

\_

~

2) VOLVE A TU LISTA DE PERSONAJES Y COMPLETA UN CUADRO
CON LO QUE SE DICE EN EL CUENTO DE CADA ANIMAL.
TE DAMOS UN EJEMPLO.

PERSONAJE

CARACTERISTICAS

EN QUE AYUDA
A LA PROTAGONISTA

QUE SE DICE
DEL PERSONAJE

TORTUGA

CAPARAZON
DURO

CON UNA IDEA, QUE
FUE LA SOLUCION: QUE
IMITE AL ELEFANTE
PARA SACAR EL AGUA.

MUY SABIA

@ PARA SABER MAS

TINGA TINGA ES UN ESTILO DE ARTE QUE NACIO EN TANZANIA,
AFRICA, Y SE EXTENDIO AL RESTO DEL CONTINENTE EN 1920. EL"

NOMBRE SE DEBE A SU CREADOR: EDWARD SAIDI TINGATINGA. EL
ESTILO PROPONE MIRAR LA VIDA SILVESTRE DE TANZANIA DE UNA
FORMA COLORIDA Y ALEGRE. SOBRE UN FONDO LISO, SE PINTA LA
SILUETA SIMPLIFICADA DE UN ANIMAL CON COLORES MUY VIVOS Y
ALGUNOS DETALLES DEL ENTORNO.

VOLVE AL CUENTO Y DIBUJA O DESCRIBI UNA IMAGEN DE
ALGUNA PARTE QUE NO ESTE ILUSTRADA.
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OTRO CUENTO DEL ¢POR QUE?

TE PROPONEMOS CONOCER UNA NUEVA HISTORIA DEL ¢POR QUE?
¢SABES POR QUE EL ELEFANTE TIENE TROMPA LARGA? EN EL
HIJO DEL ELEFANTE, DE RUDYARD KIPLING, SE NARRA LA HISTORIA.
ESTE CUENTO TRANSCURRE EN LA SELVA, COMO MUCHOS OTROS
RELATOS DEL AUTOR.

,,,,,,

RUDYARD KIPLING FUE UN ESCRITOR
QUE NACIO EN BOMBAY EN 1865
Y MURIO EN LONDRES EN 1936.

CUANDO RUDYARD ERA UN NINO Y
VIVIA EN BOMBAY, UNA INMENSA CIUDAD
DE LA INDIA, MONTO UN ELEFANTE Y, MAS
DE UNA VEZ, PUDO VER CON SUS PROPIOS
OJOS AL COCODRILO Y A LA BOA DE
DOS COLORES.

A LOS SEIS ANOS, RUDYARD DEBIO VIAJAR A INGLATERRA
CON SUS PADRES PARA COMENZAR LA ESCUELA. SE SINTIO LA
PERSONA MAS TRISTE DEL MUNDO. MUCHOS ANOS DESPUES,
REVIVIO LOS RECUERDOS DE SU INFANCIA EN DOS LIBROS
APASIONANTES: EL LIBRO DE LA SELVA Y KIM. TAMBIEN ESCRIBIO
BELLOS POEMAS Y UNA SERIE DE CUENTOS SOBRE ANIMALES
DEDICADOS A SU HIJA MAYOR, QUE VIVIA EN ESTADOS UNIDOS
Y JAMAS HABIA ESTADO EN LA INDIA.

MUCHAS PERSONAS CONOCEN ALGUNOS RELATOS DE
RUDYARD KIPLING PORQUE SUS HISTORIAS SE CONTARON EN
PELICULAS DE DIBUJOS ANIMADOS.
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Para acceder al video en LSA

y escuchar el audiolibro de a las
paginas 24 a 26, ingresar en
https://bit.ly/2Dg01J3

TIEMPO DE LECTURA

-
El hijo del elefante

En tiempos remotos, hijo mio, el elefante no
tenia trompa. Solo poseia una nariz oscura
y curvada del tamafio de una bota; movia
su nariz de un lado a otro, pero le resultaba
imposible agarrar nada con ella. Existia
también otro elefante, un animalito joven,
hijo del anterior, que tenia una insaciable
curiosidad por todas las cosas. Por esta razon,
constantemente estaba haciendo preguntas.
Vivia en Africa y a todos molestaba con esa
insaciable curiosidad.

Preguntaba a su alta tia el avestruz por qué
le crecian las plumas de la cola, y su alta tia lo
apartaba con un golpe de su larga pata. Preguntaba
a su otra tia, también alta, la jirafa, por qué tenia
tantas manchas en la piel, y su esbelta tia jirafa lo
empujaba con su durisima pezufa.

Pero seguia lleno de su insaciable curiosidad.
Molestaba también con sus preguntas a su
rechoncho tio, el hipopdtamo, para saber por
qgué tenia los ojos tan rojos, y su rechoncho
tio lo pateaba con su enorme pata. Y del
mismo modo preguntaba a su peludo tio, el
mandril, por qué eran tan dulces los melones,
y su peludo tio mandril le daba un coscorrén con
su mano peluda. Pero el elefante seguia lleno de
su insaciable curiosidad. Hacia preguntas de cuanto veia, oia, olia o tocaba.

Una luminosa mafana, al comenzar el verano, el hijo del elefante hizo una pregunta
gue hasta entonces no habia formulado: “¢Qué come el cocodrilo?”.

Su padre y su madre lo hicieron callar con un “ichist!” y lo miraron aterrorizados. Pero
el elefante fue al encuentro del pajaro kolokolo, que estaba posado en la rama de un
espino, y le dijo que queria saber qué comia el cocodrilo.

El pdjaro kolokolo le contestd con su voz quejumbrosa que fuera a las orillas del gran
rio Limpopo.

A la mafana siguiente, se puso en marcha. Has de saber, hijo mio, que hasta aquel dia
el curioso hijo del elefante jamas habia visto un cocodrilo y no sabia cémo era.

A lo largo del camino, encontrd una serpiente boa de dos colores, enroscada en una
rama. Le preguntd si habia visto por esas regiones una cosa llamada cocodrilo, pero
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no le respondid. La serpiente boa de dos colores se desenrosco de la rama vy le dio un
empujon con la punta de su cola.

Continud su camino comiendo melones y tirando la cascara por alli, hasta que pisd
lo que creyd que era un tronco en la orilla misma de las aguas verdosas y grises del rio
Limpopo.

Pero aquello, hijo mio, no era ni mas ni menos que el cocodrilo, y el cocodrilo guifnd
un ojo.

—Perdone usted —le dijo el elefante con muy buenos modales—, éha visto por estas
regiones una cosa llamada cocodrilo?

—Acércate un poco mas, pequefuelo —insistid el cocodrilo—, y te lo diré al oido.

El elefantito puso la cabeza junto a la boca con grandes colmillos del cocodrilo vy el
cocodrilo lo agarrd por la naricita que, hasta aquel dia, tenia el tamafio de una bota.

Entonces, el hijo del elefante afirmd en el suelo sus pequefas posaderas vy tird y tird
y volvid a tirar con toda su fuerza, hasta que su nariz empezd a alargarse. El cocodrilo
daba coletazos en el agua haciendo espuma como si su cola fuera un remo, y el hijo del
elefante seguia tirando y tirando. La nariz del hijo del elefante siguié alargdandose mas y
mas; el pequeno se afirmaba con fuerza sobre sus cuatro patas y tiraba vy tiraba.

La serpiente boa de dos colores se acercd hasta la orilla del rio y se enroscd con doble
vuelta en las patas de atras del elefantito. Tird ella también y, finalmente, el cocodrilo
soltd la nariz del elefante con un “ichap!” que se oyd desde muy lejos. El hijo del elefante
envolvid su nariz en cascaras de banana y la sumergidé en las aguas verdosas, grises y
frescas del rio Limpopo. Pero la nariz no se le acortd ni un poquito, pues, veras, hijo
mio, que el cocodrilo, al tirar con tanta fuerza, se la habia convertido en una auténtica y
verdadera trompa, igual a la de los elefantes de hoy.

Y el elefantito regresdé a su hogar balanceando continuamente la trompa. Cuando
gueria comer alguna fruta, la arrancaba del arbol en vez de esperar a que se cayera,
como antes. Ademas, en los momentos en que se sentia muy solo, cantaba con su
trompa y hacia un ruido que se escuchaba por las grandes llanuras de Africa.

Una linda tardecita, llegd a su casa. Después de unos dias, los otros elefantes
descubrieron que la trompa resultaba muy util, y uno tras otro, a buen paso, marcharon
hacia las orillas del rio Limpopo, de aguas verdosas y grises, que corre entre los arboles.
Cuando regresaron, ya nadie se dedicd a golpear ni a empujar, y desde aquel dia, hijo
mio, todos los elefantes —los que veras en la vida y los que no podras ver— tienen una
trompa exactamente igual a la de aquel elefantito insaciablemente curioso.

Fragmentos tomados de E/ hijo del elefante, de Rudyard Kipling.
Programa Textos Escolares para Todos. Eudeba y Direccién General de Cultura
y Educacion de la Provincia de Buenos Aires. Buenos Aires y La Plata, 2012.

_J
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IDENTIFICA EN EL CUENTO A QUE
ANIMALES EL ELEFANTITO LES PREGUNTA: ¢QUE COME EL

COCODRILO?

Para acceder a las actividades en LSA
de la pagina 27 y a otros recursos
ingresar en https://bit.ly/2XdQRI

« COMPLETA EL CUADRO CON LOS ANIMALES QUE IDENTIFICASTE
Y MARCA CON UNA X COMO RESPONDEN A LAS PREGUNTAS DEL

ELEFANTITO.

¢RESPONDE A LA PREGUNTA
ANIMAL DEL ELEFANTITO?

Si

NO

ESTE TAMBIEN ES UN CUENTO DEL ¢POR QUE?

1) REGISTRA QUE PREGUNTA DEL PORQUE RESPONDE EL CUENTO.
2) COMPLETA ESTE CUADRO CON EL PORQUE DEL CUENTO. TE

DAMOS EL EJEMPLO CON EL CUENTO DE LA BALLENA.

EN EL INICIO PREGUNTA QUE RESPONDE RESPUESTA
LA BALLENA ¢{POR QUE LA BALLENA LA BALLENA EXPULSA
NO EXPULSABA EXPULSA AGUA? AGUA DE SU LOMO
AGUA DE SU PORQUE LE QUITARON
LOMO. EL CUERNO.

EL ELEFANTE...
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MENCIONA A LOS DOS ANIMALES QUE AYUDAN AL ELEFANTITO.
ANOTA EN TU CUADERNO O COMPUTADORA QUE AYUDA LE DAN.
PODES PEDIR QUE TE LEAN Y QUE HAGAN UNA PAUSA CUANDO
L IDENTIFIQUES CUAL ES LA RESPUESTA. ESCRIBI O PEDIi AYUDA

PARA REGISTRARLA.

SENALA O ESCRIBI EN ORDEN LAS LETRAS PARA FORMAR LOS
NOMBRES DE ALGUNOS ANIMALES.
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E]%«ﬁli] Para acceder al video en LSA, al
Fgrda | audiolibro v a las actividades en LSA
2 f de las paginas 28 a 31, ingresar en

CILAS https://bit.ly/39HdU3C

EL REY ARTURO

Vamos a presentar a un héroe medieval, un caballero muy conocido por
sus batallas y por su espada: el rey Arturo.

TIEMPO DE LECTURA

( . .
El surgimiento del rey Arturo

Las olas todavia se estrellan contra las rocas de Cornwall, en el
extremo suroeste de Inglaterra. En este lugar, segun la leyenda, nacid
el rey Arturo, ayudado por los hechizos del gran mago Merlin, quien
disfrutaba causando asombro y realizando todo tipo de prodigios en
las cortes de los reyes de Inglaterra.

Arturo fue el hijo del rey de Bretana, Uther Pendragdn (que significa
“cabeza de dragon”), y de la bella Ygerne. Para poder conquistar a
Ygerne, Uther le habia pedido ayuda a Merlin. El mago aceptd, pero
a cambio le pidid que le entregara al hijo fruto de esa union. Por eso,
cuando nacio Arturo, Merlin se llevo al nifo y lo dejo al cuidado de un
noble campesino llamado Antor, que lo crid como propio junto con
su hijo Kay.

Merlin era hijo de una joven bretona y un ser sobrenatural; nadie
supo jamas cual era su aspecto real. En general, aparecia como un
viejo de larga barba blanca y tunica un poco gastada, con un bastdon
o cayado. No solia montar a caballo, porque podia desplazarse por
donde quisiera a una extraordinaria velocidad. Era capaz de cualquier
tipo de hechizo, sobre todo podia transformarse en cualquier cosa,
y sabia lo que iba a pasar en el futuro. Por eso, cuando se enterd de
gue el rey Uther queria a Ygerne, se apresuro para ayudarlo a cambio
de criar a su hijo; él ya sabia que Arturo estaba destinado a ser el rey
mas famoso de los bretones.

Cuando Arturo tenia 15 afos y se acercaba la edad en que podria
postularse para ser caballero, murido Uther Pendragdn y quedod el
reino sin sucesor. Merlin considerd que era momento de presentar al
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joven ante los demas reyes y revelar quién era en realidad. Entonces,
hizo reunir a todos un domingo de fiesta en la iglesia de Londres.
En medio del patio, hizo aparecer una enorme piedra. Clavada en la
piedra, habia una espada con una leyenda que decia:

QUIEN EXTRAIGA LA ESPADA DE ESTA PIEDRA
ES EL REY DE INGLATERRA POR DERECHO

DE NACIMIENTO. A
A\ A k

y-

Los reyes de Inglaterra se A
peleaban por probar su suerte
con la espada. Los mas fuertes

y valientes caballeros intentaron “
sacarla, pero no lo lograban.
Merlin vio que algunos estaban
furiosos y podian empezar
a luchar entre ellos, asi
que decidid organizar un
torneo entre los caballeros
y posponer para el final de
los juegos la ceremonia de
la espada.

Ese torneo fue muy
recordado en Londres, porque
acudieron los mejores y mas nobles
caballeros, entusiasmados con
la posibilidad de convertirse en reyes de Inglaterra si sacaban la espada.
También acudid Antor para llevar a su hijo Kay; queria que él conociera
a algun caballero que lo tomara como ayudante o escudero y con el
tiempo lo iniciara en la caballeria. Junto con ellos, fue también Arturo,

gue nunca habia ido a Londres y ansiaba ver los torneos.
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Cuando llegaron, Kay fue invitado a pelear junto a un caballero,
pero habia olvidado su espada. Entonces, le pidieron a Arturo que
volviera a Cornwall a buscarla. El joven se entretuvo viendo los
combates y paseando por la ciudad, hasta que se dio cuenta de que
se hacia de noche y de que no iba a llegar de vuelta a tiempo con la
espada de Kay. Entonces, un viejo mendigo se acercdo y le preguntd
qué le pasaba:

—Buen anciano —le respondidé amablemente Arturo—, tendria que
estar en este momento en casa buscando la espada para mi hermano,
pero me distraje y se me hizo tarde.

—No te preocupes, joven, he visto una hermosa espada en una
piedra en el patio de la iglesia, puedes tomar esa, si te gusta —le
contestd el extrano anciano.

Mientras el viejo hablaba, una niebla incierta comenzd a flotar
alrededor de Arturo, como un velo blanco y espeso. Cuando se
disipod, Arturo se hallaba frente a la roca que tenia clavada la espada
de los reyes. El muchacho se sorprendid muchisimo del extrano viaje,
y Merlin (que no era otro que el anciano mendigo) sonrid, porgue le
complacia causar asombro a los mortales.

{ Podés pedir que te lean y que hagan una pausa cuando encuentres

Identificd en qué parte del texto se da informacion sobre el rey
Arturo por primera vez.

* Anotad en tu cuaderno o en tu computadora qué se cuenta sobre el

rey Arturo en esa parte.

donde transcurre la historia o ver el video en LSA. A medida que
reconozcas qué se cuenta del rey Arturo, escribilo o pedi ayuda
para registrarlo.
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?E' f.: Para acceder a las actividades en LSA
''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''' %.r de la pagina 32, ingresar en
OET https://bit.ly/31awWUPc

cQuién es Merlin? Podés escribirlo aqui, en tu cuaderno o en tu
computadora, o filmarlo en LSA.

Merlin puede ver el futuro, por eso sabia que Arturo iba a ser rey.
Entonces, antes de que naciera, le propuso a Uther Pendragdn que
le entregara a Arturo para cuidarlo. Identifica y registra al menos
dos cosas mas que hace o sabe Merlin y que se relacionan con sus
poderes:

Cuando Arturo tenia 15 afos y se acercaba a la edad en que podria
postularse para ser caballero, murié Uther Pendragon y el reino
quedod sin sucesor.

1 {COmo ayuda Merlin a Arturo para gue se convierta en rey?

2) ¢Por qué Merlin ayuda a Arturo a encontrar la espada en la piedra?

¢Habra logrado el joven Arturo sacar la espada de la piedra? éSera
el comienzo de sus aventuras? Podés leer cdmo sigue el cuento en
https://bit.ly/3jPVaDL.
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