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PRESENTACION

Queridos/as alumnos/as, docentes vy familias:

Conlaintencion de acompafar la tarea de ensefanza en las escuelas y el aprendizaje
de los alumnos vy las alumnas, a principios de este afno hemos elaborado el material
Estudiar y aprender. Tomo 1, para que continlen aprendiendo contenidos de las areas
de Matematica, Practicas del Lenguaje e Inglés. En esta oportunidad, les presentamos
el Tomo 2, para seguir acompanando el trabajo durante la segunda mitad del afo.

Las actividades fueron pensadas para que los chicos y las chicas puedan profundizar
sus aprendizajes en distintas situaciones y contextos, a partir de consignas con
orientaciones que ayudaran a llevar adelante la tarea, tanto en la escuela como en
casa, al mismo tiempo que reciben el apoyo de los/as docentes.

Estamos convencidos/as de que este material serd un gran aporte para potenciar
las situaciones de ensefianza y aprendizaje y fortalecer las trayectorias educativas.
Sigamos trabajando juntos paraacompaharalos chicosy alas chicasenlaconstruccion
de su presente vy de su futuro.

Maria Soledad Acuia
Ministra de Educacion

Estudiar y aprender. 1.2 grado. Tomo 2



INTRODUCCION

El Tomo 2 que se presenta forma parte de la serie Estudiar y aprender para el
Nivel Primario. Este material fue pensado y disefado teniendo en cuenta las
caracteristicas y la complejidad del contexto actual y los contenidos priorizados
para 2021, dando continuidad a las propuestas incluidas en el Tomo 1.

Se ofrecen actividades de las areas de Matematica, Practicas del Lenguaje e Inglés
para todos los grados de la escuela primaria. Las propuestas invitan a aprender
sobre diversos temas y resolver situaciones variadas en las que los/as alumnos/as
podran poner en accion saberes vinculados con las areas de trabajo abordadas.
Las consignas actuan como guias y plantean algunas pistas y orientaciones que
ayudaran a llevar adelante la tarea.

Este material se pone a disposicidon de los/as docentes como recurso para el
acompanamiento de los/as alumnos/as en sus trayectorias escolares durante el
segundo cuatrimestre. Esta disefado para ser utilizado tanto en el aula como
de manera autdénoma por los/as alumnos/as en sus casas vy, posteriormente, ser
retomado en clase.

Las propuestas que reune el Tomo 2 constituyen una base, un piso comun de
experiencias formativas en relacion a los contenidos priorizados 2021 que se
espera gque los alumnos vy las alumnas transiten durante el segundo cuatrimestre.
En algunos casos, especialmente en los primeros grados, se destacan con iconos
particulares los mensajes a las familias, orientando sobre ayudas que podrian
requerir las/os alumnas/os de alguien que las/os acompane mientras resuelven
las propuestas. Es importante que en el resto de las actividades no reemplacen
su trabajo autdonomo, ya que resulta fundamental para el aprendizaje que cada
uno/a resuelva como pueda v, si requieren ayuda, se comuniguen v la soliciten
a sus docentes.

En Matematica se plantean situaciones problematicas que les permitan desarrollar
diferentes estrategias de resolucion. La propuesta estd organizada de manera
secuencial, avanzando en el grado de dificultad para cada uno de los contenidos
abordados. Se incluyen juegos matematicos vy actividades para continuar el

Estudiar y aprender. 1.2 grado. Tomo 2
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trabajo con esos contenidos despues de jugar. Ocupa un lugar importante la
reflexion sobre lo realizado y la argumentacion, aspectos que requieren ser
recuperados por los equipos docentes en los intercambios grupales.

En Practicas del Lenguaje se ponen en juego contenidos priorizados con énfasis
en las practicas de lectura, escritura y oralidad, asi como algunas situaciones de
reflexion y sistematizacion sobre el lenguaje (sistema de escritura, revision de
los textos y ortografia). Incluye un libro de literatura y un material de estudio de
Conocimiento del Mundo, Ciencias Sociales y Ciencias Naturales. Si bien estas
propuestas de estudio no agotan en su totalidad los temas abordados, ofrecen
un acercamiento a la tematica.

La propuesta de Inglés presenta, de manera Iddica y atractiva, actividades
gue avanzan desde la presentacion de vocabulario en los primeros grados al
abordaje de situaciones mas complejas, que involucran el uso cotidiano de la
lengua extranjera para comunicarse y aprender sobre nosotros/as y el mundo.
En todos los casos, se incluyen enlaces a videos, audios y recursos multimedia
gue enriquecen la propuesta de ensefanza y aprendizaje del inglés.

Estudiar y aprender. 1.2 grado. Tomo 2



INDICE

MATEMATICA PRACTICAS DEL LENGUAJE
Festejo de primavera 5 Ricitos de Oro 33
Vale diez 7 Rondas de sorteo 40
Juego de las X 8 Libro: Rondas de sorteo 47
El quiosco 10 La escuela de ayer y de hoy 51
iA juntar fichas! 12 Fasciculo: La escuela de ayer

Juego del tesoro 15 y de hoy 57
Otro juego del tesoro 17

Armando numeros 19 .

Pistas para anotar numeros 21 INGLES

iA descubrir el numero! 22 Alfa, the alien 61
iA jugar! 23 Personal information 61
Para resolver con lo que aprendimos ..... 25 Breakfast time! 62
Sumando 10 26 Let’s count from one to ten! 66
Mas calculos para resolver con lo How are you feeling? 70
que aprendimos 28 Times of the day 75
Numeros ordenados 29

Vamos a comprar a la libreria 30

Estudiar y aprender. 1.2 grado. Tomo 2

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacion | Direccidon General de Planeamiento Educativo | GOC | GOLE



G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacidn | Direccion General de Planeamiento Educativo | GOC | GOLE

MATEMATICA

FESTEJO DE PRIMAVERA 306
LOS/AS CHICOS/AS DEL BARRIO QUIEREN FESTEJAR LA PRIMAVERA.
DECIDIERON HACER UNA RIFA PARA JUNTAR DINERO. A CADA CHICO/A
LE DIERON RIFAS PARA VENDER. ORGANIZARON UN TABLERO PARA IR Ry
TACHANDO LAS QUE YA VENDIERON. X
1 2 3 | 4|5 6 708 9
mo 12 | 13 14 | 15| w6 | 77 18 19 .
200 22 | 23 | 24 | 25 | 26 | 27 | 28 | 29 3
31 | 32 | 33 | 34 | 35 | 26 | 37 38 | 39
LEANDRO M| 42 | 43 | 44 | 45 | 46 | 47 | 48 | 49
x4
1. TACHA LOS NUMEROS QUE VENDIERON ESTOS CHICOS.
Y\/
- L
% VENDI EL DIECIOCHO, EL QUINCE Y EL ONCE }
Fx10 =<
F>g=5

TREINTA Y DOS, TREINTA Y CINCO
SON LOS QUE VENDI.

VENDI EL CUARENTA Y OCHO, EL CUARENTA
Y CUATRO Y EL CUARENTA'Y NUEVE.

Estudiar y aprender. 1.2 grado. Tomo 2.
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2.DE ESTAS RIFAS, PINTA LA O LAS QUE EMPIECEN CON “TREINTA”,

24 38 43 13

3. (YA SE VENDIO LA RIFA DIEZ? &Y LA CUARENTA Y NUEVE?
_5\2 4.SE VENDIERON LOS NUMEROS DEL VEINTISEIS HASTA EL VEINTINUEVE.
TACHALOS EN EL CUADRO.
5. UN SENOR QUIERE COMPRAR EL NUMERO 89. ¢TIENEN ESE NUMERO EN
LAS RIFAS O YA LO VENDIERON?

& ...............................................................................................................................................................
% v ALGUNOS NUMEROS AYUDAN A LEER OTROS
~ 10 DIEZ 20 VEINTE 30 TREINTA 40 CUARENTA 50 CINCUENTA
;‘»é:é;i:@“ 60 SESENTA 70 SETENTA 80 OCHENTA 90 NOVENTA 100 CIEN

«13.  6.FIJATE SI LO QUE AMANDA DICE TE SIRVE PARA NOMBRAR LOS OTROS
NUMEROS.

}Q [ ESTE ES EL VEINTE. }
\

10:—‘}0
=5¢

éCUALES SON ESTOS NUMEROS?

25 28

[ ESTE ES EL CUARENTA J
\

¢éCUALES SON ESTOS NUMEROS?

43 46
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VALE DIEZ

SE NECESITA:
10 PIEDRITAS O POROTOS.

éCOMO SE JUEGA?
POR TURNOS UN/A JUGADOR/A REPARTE LAS DIEZ PIEDRITAS ENTRE SUS DOS MANOS
DETRAS DE LA ESPALDA (SIN QUE LOS/AS OTROS/AS JUGADORES/AS VEAN EL CONTENIDO
DE SUS MANOS). MUESTRA EL CONTENIDO DE UNA DE SUS MANOS Y PREGUNTA: (CUANTAS
PIEDRITAS HAY EN LA OTRA MANO (NO SE PUEDE VER, LA TIENE DETRAS).
MIRANDO LAS PIEDRITAS QUE HAY EN LA MANO, LOS/AS OTROS/AS JUGADORES/AS
DEBEN ANOTAR CUANTAS PIEDRAS HAY EN LA MANO CERRADA.
TODOS/AS MUESTRAN SUS ANOTACIONES. SI LA RESPUESTA ES CORRECTA GANA CADA
UNO/A 1PUNTO.
OTRO/A JUGADOR/A SERA QUIEN TENGA LAS PIEDRITAS EN SUS MANOS Y LAS REPARTA.
SI SON DOS JUGADORES/AS SE JUEGA 5 VUELTAS. SI SON MAS JUGADORES/AS SE JUEGAN
10 VUELTAS.

1. ANOTA CUANTAS PIEDRITAS HAY EN CADA UNA DE LAS MANOS CERRADAS.

\’\ﬂ \”)k.\ﬂ \ﬂsﬁ'
2. COMPLETA ESTA TABLA.
CUANDO EN EN LA MANO CUANDO EN EN LA MANO
LA MANO CERRADA E[EQNTEO"::'gﬁ LA MANO CERRADA EENTEO@rgf
ABIERTA HAY... HAY... ABIERTA HAY... HAY...

1 10 6 10
2 10 7 10
3 10 8 10
4 10 9 10
5 10

CUANDO JUNTAMOS DOS CANTIDADES O LE AGREGAMOS UNA
CANTIDAD A OTRA, PODEMOS ANOTARLO COMO UNA SUMA USANDO
EL SIGNO + POR EJEMPLO, CUANDO JUNTAMOS 6 PIEDRITAS DE UNA
MANO Y 4 DE LA OTRA TENEMOS LAS 10 PIEDRITAS DEL TOTAL Y
PODEMOS ANOTARLO ASI: 6 + 4 =10.

ESTA SUMA SE LEE: SEIS MAS CUATRO IGUAL A DIEZ.

Estudiar y aprender. 1.2 grado. Tomo 2.
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JUEGO DE LAS

SE NECESITAN:
2 DADOS Y UN TABLERO POR JUGADOR/A COMO EL QUE ESTA EN ESTA

PAGINA.

¢COMO SE JUEGA?
CADA JUGADOR/A TIRA LOS DOS DADOS POR TURNO, SUMA LOS PUNTOS

Y TACHA EL RESULTADO EN EL TABLERO.
SI LA SUMA ES 7 DIBUJA UNA X EN EL RECUADRO BLANCO.
GANA EL/LA PRIMERO/A QUE TACHA TODOS LOS NUMEROS O EL/LA

QUE DIBUJA 7

1. HAY NUMEROS QUE SON MAS DIFICILES DE TACHAR PORQUE SALEN
MENOS VECES. ¢TE PASO?

ANOTA LOS NUMEROS QUE MAS TE COSTO TACHAR

Estudiar y aprender. 1.2 grado. Tomo 2.
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2. AMANDA TACHO CASI TODOS LOS NUMEROS. SOLO LE QUEDA EL 12.
{QUE DADOS PUEDE SACAR PARA GANAR?

¢HAY UNA SOLA POSIBILIDAD DE SACAR 12 CON DOS DADOS?

3. COMPLETA CADA PAR DE DADOS PARA QUE PUEDA FORMAR 9.

L) EI0

4.:HAY DIFERENTES MANERAS DE FORMAR 8 CON DOS DADOS? ANOTA
LOS NUMEROS DE DADOS QUE FORMARIAN 8:

5.CONTROLA SI LO QUE TACHO LOLA CORRESPONDE A LO QUE SACO
EN LOS DADOS: ENCERRA EN UN CIRCULO EL O LOS NUMEROS
INCORRECTOS.

EN LA 12 TIRADA SACO @ @ EN LA 22 TIRADA SACO @
EN LA 32 TIRADA SACO B

800600000

Estudiar y aprender. 1.2 grado. Tomo 2.
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3+6

x18 =

a4

10::]-0
=56

EL QUIOSCO

1. LOS CHUPETINES LLEGAN AL QUIOSCO EN CAJAS DE 36,12,18,6 Y 24. ESTAS

CAJAS ESTAN ORDENADAS DE MENOR A MAYOR SEGUN LA CANTIDAD
DE CHUPETINES QUE TRAEN. ESCRIBI CUANTOS LE CORRESPONDEN A
CADA UNA.

.SI QUIEREN ARMAR UNA CAJA QUE TENGA 15 CHUPETINES, ¢{DONDE

DEBERIAN UBICARLA? éENTRE QUE CAJAS IRIA? MARCA CON x EL
LUGAR ENTRE LAS CAJAS DONDE DEBERIA UBICARSE.

. LUANA QUIERE COMPRAR UNA CAJA QUE TENGA MENOS DE 20

CHUPETINES, ¢éCUALES PUEDE ELEGIR?

.IGNACIO NECESITA 14 CHUPETINES PARA REGALAR A SUS AMIGOS/AS.

¢QUE CAJAS PUEDE ELEGIR?

.LOS/AS 22 CHICOS Y CHICAS DE 1° GRADO FUERON AL QUIOSCO PARA

COMPRAR GOLOSINAS. JULIAN COMPRO 24 CHUPETINES. éALCANZAN
PARA DARLE UNO A CADA UNO/A?

Estudiar y aprender. 1.2 grado. Tomo 2.
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MATEMATICA

6. DIEGO TIENE $50. EQUE GOLOSINAS NO PUEDE COMPRAR?

\’:{: :‘;s. 9
gat $ 29

7. LOS CHICOS Y LAS CHICAS ESTABAN COMPARANDO ESTOS PRECIOS
PARA SABER CUAL ERA MAS CARO O MAS BARATO. FIJATE LO QUE
DICEN. ¢QUIENES TIENEN RAZON? ¢QUIENES NO?

199 1.004 300 307

A PORQUE TIENE DOS NUEVES.
1.004 ES EL MAS BARATO DE TODOS A A
PORQUE LOS CEROS NO VALEN NADA.
) NN |

300 ES MAS CARO
QUE 1.004 PORQUE
EMPIEZA CON 3 QUE 1.004 ES EL MAS
ES MAYOR QUE EL 1. CARO. TIENE MAS ﬂ
NUMEROS. P
P

[\ \ f 199 ES EL MAYOR DE TODOS
£

300 ES MAYOR QUE 199 PORQUIE,
COMO LOS DOS TIENEN TRES NUMEROS,
ES MAYOR EL QUE EMPIEZA CON 3.

A A
1) (]

(

DESPUES EL 7 ES MAS GRANDE QUE EL 0.

307 ES MAYOR QUE 300 PORQUE LOS DOS
EMPIEZAN CON 3. LE SIGUE UN CERO PERO
[ )

11
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iA JUNTAR FICHAS!

LAS SIGUIENTES INSTRUCCIONES SON PARA JUGAR MUCHAS VECES DE A
DOS O MAS JUGADORES/AS.

DOBLE DE PUNTOS: EL DOBLE
DE UNA CANTIDAD ES DOS
SE NECESITA: VECES ESA CANTIDAD.

UN DADO.

UNA BOLSA CON FICHAS, TAPITAS O BOTONES.

UN PLATITO (O BOLSITA) PARA CADA JUGADOR/A, DONDE IRA
COLOCANDO LAS FICHAS (TAPITAS O BOTONES) QUE LE ENTREGUEN
DURANTE EL JUEGO.

COMO JUGAR:
CUANDO JUEGAN DE A DOS: UN/A JUGADOR/A TIRA EL DADO MIENTRAS
QUE EL/LA OTRO/A LE VA A ENTREGAR LA CANTIDAD DE FICHAS O TAPITAS
QUE LE PIDA. LUEGO, INTERCAMBIAN ESTOS ROLES.
CUANDO JUEGAN DE A TRES O MAS JUGADORES/AS: UNO/A PUEDE
HACER DE BANCA Y ENTREGAR LA CANTIDAD QUE LOS/LAS OTROS/AS
JUGADORES/AS LE PIDEN.
POR TURNOS, CADA JUGADOR/A TIRA EL DADO Y TIENE QUE PEDIR EL
DOBLE DE TAPITAS QUE EL NUMERO QUE SALIO.
SE JUEGAN TRES VUELTAS. AL TERMINAR, CADA UNO/A CUENTA SUS
FICHAS Y GANA QUIEN TIENE MAS FICHAS.
SI VUELVEN A JUGAR OTRA PARTIDA Y SON TRES O MAS JUGADORES/AS,
CAMBIA QUIEN HIZO DE BANCA.

ANOTA CON NUMEROS LA CANTIDAD DE FICHAS QUE TENES QUE PEDIR
EN CADA CASO.

|
&l

Estudiar y aprender. 1.2 grado. Tomo 2.
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PARA DESPUES DE JUGAR MUCHAS VECES

1. ¢TE AYUDA LO QUE HACE ALAN PARA CALCULAR EL DOBLE? 3¢
N 57”‘;‘7”‘1\ /
SI ME SALE (*.), LOMIRO Y YA SE
QUE ES TRES. LOS CUENTO OTRA oy
VEZ DICIENDO: CUATRO, CINCO, T2¢
SEIS. AHI TENGO DOS VECES
EL TRES.

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacidn | Direccion General de Planeamiento Educativo | GOC | GOLE
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P EQUIEN GANO ?

ALAN
VN
2. MARISA, LAURA Y BENJAMIN JUGARON iA JUNTAR FICHAS! LAURA FUE LA
BANCA. F4
MARISA BENJAMIN
SACO PIDIO SACO PIDIO \
Y .
'SR .\
e o
1° VUELTA @ 1° VUELTA
o o o
F>10 <"
Fx§ =5
) 'SR
2° VUELTA .0. 2° VUELTA ...
— —
i
o o o
3° VUELTA 3° VUELTA o
o o o
v
TOTAL TOTAL
DE TAPITAS DE TAPITAS




MATEMATICA

3. cQUIEN GANO EN EL SIGUIENTE CASO? _
3+@
NINA CIRO
: ® 00 C I )
o o0 o o :
96 ® )
1
ZG . . . . ‘
4. CUALES SON LAS FICHAS DE NACHA? TENGO
12 FICHAS.
® 00 ® 000 ® 000
o 0. o0 o0 o0
@
( ) o® %y ® o
8= NACHA
?\/, 5. cCUALES SON LAS FICHAS DE MATEO? TENGO
= . | . . . § 16 FICHAS.
AN X ® 00 ®© 000
000 o 00 o o0 o O
10=3F0 . . —~ —~
=5¢ . . . . . .. . . () (]
°e% ©o 00 ¢
o
y MATEO

¥ IACORDATE! PARA CONTAR, TENES QUE DECIR LOS NUMEROS EN ORDEN,
: ~ SIN REPETIR NI SALTEAR NINGUNO... UNO, DOS, TRES, CUATRO, CINCO, SEIS,
o SIETE..
/. INO TE APURES! ES UN NUMERO PARA CADA FICHA. NO PODES OLVIDARTE
TP ~ DE NINGUNA NI CONTAR LA MISMA DOS VECES.

Estudiar y aprender. 1.2 grado. Tomo 2.
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JUEGO DEL TESORO

SE NECESITA:
UNA CAJA O BOLSA OPACA (QUE NO SE VEA LO QUE HAY ADENTRO).
10 PAPELES DE IGUAL TAMANO EN LOS QUE ANOTARAN LOS NUMEROS DEL 1AL
10. LOS MEZCLAN Y LOS PONEN DADOS VUELTA EN EL CENTRO DE LA MESA.
PIEDRITAS, TAPITAS O POROTOS PARA FORMAR EL TESORO (AL MENOS 30).
LAPIZ Y PAPEL PARA CADA JUGADOR/A.

éCOMO SE JUEGA?
UNO/A DE LOS/AS JUGADORES/AS COLOCA EN LA CAJA O BOLSA LA
CANTIDAD DE PIEDRITAS QUE DECIDA (POR EJEMPLO, 7) Y LO DICE EN VOZ
ALTA: ESE ES EL TESORO INICIAL.
LUEGO, TOMA UN PAPELITO, MIRAN EL NUMERO QUE INDICA EL PAPEL (POR
EJEMPLO, 3) Y AGREGA AL TESORO TANTAS PIEDRAS COMO INDICA EL PAPEL.
TODOS/AS LOS/AS JUGADORES/AS DEBEN AVERIGUAR CUANTAS PIEDRAS
TIENE AHORA EL TESORO. PUEDEN HACERLO EN UNA HOJA CON UN LAPIZ.
CADA UNO/A ANOTA EN SU HOJA LA CANTIDAD QUE PIENSA QUE HAY EN
LA CAJA. IMPORTANTE: NO SE PUEDE MIRAR ADENTRO DE LA CAJA.
UNA VEZ QUE TODOS/AS MOSTRARON LA CANTIDAD QUE ANOTARON,
PUEDEN ABRIR LA CAJA Y CONTAR LAS PIEDRITAS.
ENTRE TODOS/AS, VEN QUIENES DESCUBRIERON CUANTAS PIEDRITAS
HABIA. ELLOS/AS RECIBEN UN PUNTO.
SE JUEGA VARIAS VECES, CAMBIANDO DE DUENO/A DEL TESORO EN CADA VUELTA.
GANA EL/LA QUE TIENE MAS PUNTOS AL FINALIZAR TODAS LAS VUELTAS.

1. AILIN ES LA DUENA DEL TESORO. DECIDIO PONER 5 PIEDRITAS EN LA
CAJA. TOMA UN PAPEL QUE TIENE EL 6. ECUANTAS PIEDRITAS TENDRA
EL TESORO?

2.ZOE AL COMIENZO PUSO 10 PIEDRAS. CUANDO ABRIERON LA CAJA
HABIA 16 PIEDRITAS. cQUE CANTIDAD TUVO QUE HABER SALIDO EN EL
PAPEL?

3.LUCIA, CIRO, MANUEL, EMA Y CLARA ESTAN JUGANDO. CLARA PUSO 10
PIEDRAS EN LA CAJA. TOMO UN PAPEL Y SACO UN 6.

LEE Y OBSERVA COMO HICIERON ESTOS/AS CHICOS Y CHICAS. MARCA SI HICISTE
COMO ALGUNO/A DE ELLOS/AS PARA DESCUBRIR LA CANTIDAD DE PIEDRAS

15
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QUE HAY EN LA CAJA. SI HICISTE ALGO DISTINTO, HACELO EN UNA HOJA PARA
DESPUES MOSTRARSELO A TU MAESTRA/O.

ﬁ YO DIBUJE LAS PIEDRAS QUE HABIA OO0 OO0
3 0 O O
OO

EN LA CAJA Y DESPUES DIBUJE LAS

OO0
QA PIEDRAS QUE INDICABA EL PAPEL.
"9/5 LAS CONTE TODAS vlelelg
HICE MARCAS Y (] ]
e LAS CONTE NN | |
. LT
) ~ <L YO PENSE EN LA CAJA HAY DIEZ.
N " Y PUSE SEIS DEDOS Y EMPECE A 16
~ CONTAR DESDE DIEZ: ONCE, DOCE,
== TRECE, CATORCE, QUINCE, DIECISEIS.
<L YO SE QUE DIEZ MAS SEIS ES
/.//I\ " DIECISEIS. LO DICEN LAS PALABRAS 10 +6
DIECI SEIS. 16

1. ANOTA COMO UNA SUMA, CADA UNA DE ESTAS VUELTAS DEL JUEGO

DEL TESORO.
PUSO 8, PUSO 12, PUSO 10, PUSO 7,
AGREGO 3 AGREGO 3 AGREGO 3 AGREGO 5
8+3=1

2.CARTELES QUE AYUDAN A RECORDAR Y USAR CUENTAS.

PODES PENSAR EN LAS MANERAS EN QUE EN EL VALE 10 O EN EL JUEGO DEL
TESORO SE PUEDEN JUNTAR ESA CANTIDAD TOTAL DE PIEDRITAS.

SUMAS QUE DAN...
9 7 4 6

16

Estudiar y aprender. 1.2 grado. Tomo 2.

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacidn | Direccion General de Planeamiento Educativo | GOC | GOLE
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OTRO JUEGO DEL TESORO

SE NECESITA:
PIEDRITAS O POROTOS (COMO MINIMO 30) Y UNA CAJA O BOLSA OPACA.

¢COMO SE JUEGA?
LOS/AS JUGADORES/AS DECIDEN CUANTAS PIEDRITAS PONEN EN LA CAJA.
POR EJEMPLO, QUIEREN PONER 20. UNO/A DE LOS/AS JUGADORES/AS
CUENTA 20 PIEDRAS Y LAS PONE EN LA CAJA. DESPUES EL/LA MISMO/A
JUGADOR/A QUE CONTO DECIDE CUANTAS PIEDRITAS VA A SACAR Y LO
DICE EN VOZ ALTA: “SACO TRES”. Y LAS RETIRA DE LA CAJA A LA VISTA DE
TODOS/AS SIN MOSTRAR EL CONTENIDO QUE QUEDA DENTRO. EL RESTO
DE LOS/AS JUGADORES/AS TIENE QUE CALCULAR CUANTAS PIEDRITAS
QUEDARON EN LA CAJA. ANOTAN EN UN PAPEL LA CANTIDAD.
MUESTRAN LAS ANOTACIONES. EL/LA PRIMER/A JUGADOR/A CUENTA LA
CANTIDAD DE PIEDRAS QUE QUEDARON DELANTE DE TODOS/AS LOS/AS
JUGADORES/AS. LOS/AS QUE ACERTARON RECIBEN UN PUNTO.
VUELVEN A COMENZAR CON LA DECISION DE CUANTAS PIEDRAS VAN A
PONER Y OTRO/A JUGADOR/A SERA EL/LA QUE DECIDA CUANTAS SACAR.
GANA QUIEN DESPUES DE 5 VUELTAS TIENE MAS PUNTOS. S| JUEGAN MAS
DE TRES JUGADORES/AS HACEN TANTAS VUELTAS COMO JUGADORES/AS
PARTICIPEN.

1. MALENA, IVAN Y JUAN DECIDIERON PONER 20 PIEDRITAS EN LA CAJA.
JUAN DECIDIO SACAR 5 PIEDRITAS. cCUANTAS PIEDRITAS QUEDARON
EN LA CAJA?

2.EN LA SEGUNDA VUELTA DECIDIERON VOLVER A PONER 15 PIEDRAS.
MALENA SACO 6. IVAN DICE QUE EN LA CAJA QUEDARON 7 PIEDRITAS.
(TIENE RAZON?

3.VAMOS A PRESTAR ATENCION A LAS IDEAS DE IVAN, SOFIA Y MALENA.
EN LA CAJA HABIA 10 PIEDRAS Y SACARON 6.

THS <PUSE1OYSAQUE6|

\
‘o

i | HHH
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g ~ CUENTO PARA ATRAS DESDE 10 PARA
SACAR 6 NUMEROS: 10, 9, 8, 7, 6, 5.

<)

~
)

I C

123 456+64+316

R <10 -6=4 |

3

==y,

CUANDO SACAMOS UNA CANTIDAD DE OTRA, REALIZAMOS UNA RESTA Y PUEDE
ANOTARSE ASI:10 -6 = 4.

ESTE CALCULO SE LEE: DIEZ MENOS SEIS ES IGUAL A CUATRO.

4. MORA AVERIGUO CUANTAS PIEDRAS QUEDARON EN EL TESORO.
(CUANTAS PIEDRITAS TENIA EL TESORO? ...
(CUANTAS PIEDRITAS QUITARON? .o,
(CUANTAS PIEDRITAS QUEDARON EN LA CAJA? oo,

5.ESCRIBI EL MENSAJE PARA ESTAS SITUACIONES DEL TESORO USANDO
LOS SIGNOS QUE APRENDISTE EN EL JUEGO.

HABIA 12, HABIA 25, HABIA 31, HABIA 30,
SACARON 2 SACARON 5 SACARON 6 SACARON 20
2 [0 R (R (T

6. CARTELES QUE AYUDAN A RECORDAR Y USAR CUENTAS.
RESTAS QUE DAN...

4 5 1

6 =2 e e

18
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ARMANDO NUMEROS

SE NECESITA:
10 CUADRADOS DE PAPEL DE APROXIMADAMENTE 4 CM X 4 CM
CARTAS DE NUMEROS. PARA HACERLAS RECORTA 30 PAPELES DEL
MISMO TAMANO (MEJOR AUN S| ES EN CARTON). EN CADA UNO, ANOTA
UN DIGITO:0-1-2-3-4-5-6-7-8-9. EN TOTAL, TENDRIAS QUE
TENER TRES PAPELITOS CON CADA DIGITO.

éCOMO SE JUEGA?
LOS/AS PARTICIPANTES ANOTAN EN CADA UNO DE LOS CUADRADOS DE
PAPEL NUMEROS ENTRE 1Y 100. UNA VEZ QUE LO HAN REALIZADO, LOS
PONEN EN EL CENTRO DE LA MESA BOCA ABAJO.
SE REPARTEN TRES CARTAS DE NUMEROS A CADA JUGADOR/A. SE DA
VUELTA UNO DE LOS CUADRADOS CON NUMEROS. LOS/AS JUGADORES/AS
DEBEN ARMAR CON DOS DE LOS NUMEROS QUE TIENEN EN LA MANO UN
NUMERO CERCANO AL QUE SE ENCUENTRA EN EL CENTRO DE LA MESA.
CADA JUGADOR/A MUESTRA EL NUMERO QUE ARMO. ENTRE TODOS/AS,
DECIDEN CUAL ES EL NUMERO MAS CERCANO AL QUE ESTA SOBRE LA
MESA Y EL/LA QUE LO ARMO RECIBE UN PUNTO. SI HAY EMPATE, UN PUNTO
PARA CADA UNO/A. SI NECESITAN, PUEDEN UTILIZAR EL CUADRO DE
NUMEROS PARA CONFIRMAR CUAL DE TODOS ES EL MAS CERCANO
SE VUELVEN A MEZCLAR Y DAR VUELTA LOS NUMEROS DE LOS CUADRADOS.
SE MEZCLAN TODAS LAS TARJETAS DE NUMEROS.
SE JUEGAN 5 VUELTAS COMO MINIMO. EL/LA JUGADOR/A CON MAS
PUNTOS GANA EL PARTIDO.

1. MARTIN Y LUCIA ESTAN JUGANDO UNA PARTIDA. éQUIEN GANO EN
CADA VUELTA?

YOARME37j> V/f‘“\ o <ARME39
/. &
- -
—
437 36 3119
GANO: .....c.coooovv

19
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-\J‘ ®
—_—A
7/2\3 9/81

59

GANO: ..,

2. MIRA LOS NUMEROS QUE ARMARON MARIA, SAMANTA Y GUSTAVO.
¢CUAL ES EL MAS CERCANO? MARCALO.

MARIA SAMANTA GUSTAVO
65 35 o1 o4
89 81 86 83
45 40 50 81

3.MORENA DICE QUE PARA ARMAR LA CARTA HAY QUE MIRAR EL PRIMER
NUMERO. POR EJEMPLO, SI EL NUMERO DEL CENTRO DE LA MESA ES 48,
HAY QUE BUSCAR UNO QUE ESTE CERCA DEL 4. ¢éESTAS DE ACUERDO?
¢TE SIRVE LO QUE DICE MORENA?

20
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MATEMATICA

PISTAS PARA ANOTAR NUMEROS PODES BUSCAR AYUDA
EN EL CUADRO DE
NUMEROS QUE ESTA
EN LA PAGINA 23.

LOS/AS CHICOS/AS TE AYUDAN A ANOTAR NUMEROS.
LEE LO QUE TE DICEN Y MIRA BIEN COMO ANOTARON
EL NUMERO. DESPUES ANOTA VOS.

ASI ANOTE E Y ASi ANOTE EL
OCHENTA'Y CUATRO OCHENTA'Y SIETE

/ ?\\

ANOTA VOS

OCHENTA'Y CINCO OCHENTA'Y DOS OCHENTA'Y OCHO

ANOTE EL ANOTE EL
CINCUENTA Y NUEVE CINCUENTA
ANOTA VOS

CINCUENTA'Y CINCO CINCUENTA'Y DOS CINCUENTA'Y CUATRO

ANOTE EL ANOTE EL
VEINTE VEINTISEIS
ANOTA VOS

VEINTIUNO VEINTICUATRO VEINTISIETE

)
)

(

Ml

21

Estudiar y aprender. 1.2 grado. Tomo 2.



MATEMATICA

iA DESCUBRIR EL NUMERO!

1. ESTAS PISTAS TE VAN A AYUDAR A JUGAR MEJOR. MARCA QUE
NUMERO PUEDE SER LA RESPUESTA A CADA PISTA. BUSCA AYUDA EN
EL CUADRO DE NUMEROS QUE ESTA EN LA PAGINA SIGUIENTE.

ES UN NUMERO QUE ESTA EN LA FILA DEL 50

ES UN NUMERO QUE ESTA EN LA FILA DEL 60 Y ES MENOR QUE 67

ES UN NUMERO QUE ESTA ENTRE 45 Y 52

2.DESPUES DE LEER LAS PREGUNTAS Y LAS RESPUESTAS, DESCUBRI
CUAL DE ESTOS NUMEROS ELIGIO ANITA.

7 <

N <E ¢ES MAYOR QUE 30? \ NO
bt

ﬁ < ¢ES MAYOR QUE 10? \ S|
| SN P

Ui < ¢ESTA ENTRE 20 Y 307 \ S| ®

/,/i'\ _—

C <E ¢ES EL QUE SIGUE AL 24? NO
L 4

&4
‘ NP i < ¢ESTA ENTRE 27 Y 29? Si
==y

22
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iA JUGAR! A
PARA JUGAR DE A DOS O MAS JUGADORES/AS Y PARA JUGAR VARIAS VECES m
SE NECESITA:
¥r UN CUADRO DE NUMEROS. FICHAS, POROTOS O PIEDRITAS. T
5S¢
¢COMO SE JUEGA? 12¢
v UN/A JUGADOR/A ELIGE UN NUMERO DEL 1AL 99 Y LO ANOTA EN UN PAPEL
SIN QUE LO VEA EL RESTO DE SUS COMPANEROS/AS. 6
¢ POR TURNOS, LOS/AS DEMAS JUGADORES/AS LE HACEN PREGUNTAS QUE
SE RESPONDEN POR SI O NO. POR EJEMPLO: ¢ES MAYOR QUE 60? NO SE R
PUEDE PREGUNTAR EN LOS TRES PRIMEROS TURNOS POR UN NUMERO —_
DIRECTAMENTE: ¢ES EL 207? 5
¢ EN LA MEDIDA QUE AVANZA EL JUEGO VAN PONIENDO LAS FICHAS )
(POROTOS, PIEDRAS, MONEDAS) EN EL CUADRO DE NUMERO EN LOS y~
QUE SEGURO NO SON. HASTA DESCUBRIR QUE NUMERO ELIGIO EL/LA ;
JUGADOR/A.
Fx4!

[ Jefs]afs]ef7]efo
o [ [ [ e [ e [ [ | G
(20| nn[22]2s]2afos|a6]2r om0

Fx40=*
EEIEBEREEEIEERE
(d0| s fa2]as|aafas|ac]ar|as|a0
5o | st |52 | s [ se|ss [ s | s | se | 5o [
(0| e [e2]eseefes|es]er|esfeo

v
o [ e | [ [ [ [ [ 7o
o0 [ o [o2 [ [[oa o5 o0 [ o7 [on [w0
oo [ o [sa [ os [oe [ os [ oe [ o7 [ oo [ oo
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1. RODEA CON UN CIRCULO EL NUMERO QUE CORRESPONDE A LAS PISTAS.

TIENE UN 3 ES MAYOR QUE 20 ES MAS CHICO QUE 30

ES MAYOR QUE 20 TIENE UN 8 NO TERMINA EN O

2. RESPONDE A ESTAS PREGUNTAS CON UN Si O UN NO TENIENDO EN CUENTA QUE
EL NUMERO ELEGIDO ES EL 58.

¢ES MAYOR QUE 407 ¢ESTA ENTRE 40 Y 50?
¢ESTA ENTRE 50 Y 55? ¢ES MENOR QUE 607
¢COMIENZA CON CINCUENTA Y ? (TERMINA CON 77

3. PENSA TRES PISTAS PARA QUE EL NUMERO SEA EL DE LA CARTA DESTACADA.

45 20 5

4. (.COMO PODES BUSCAR UN NUMERO EN EL CUADRO SIN CONTAR DESDE 1?
EXPLICALE A UN AMIGO, A UNA AMIGA O A UNA PERSONA ADULTA QUE VIVA CON
VOS. LEE LO QUE DICEN LOS CHICOS AL BUSCAR EL 26 EN EL CUADRO.

PRIMERO ME FIJO CON QUE NUMERO EMPIEZA Y BUSCO EN LA
o PRIMERA COLUMNA LOS QUE EMPIEZAN CON ESE NUMERO...
- L

Vo \ < POREJEMPLO, ESTE EMPIEZA CON 2... BUSCO EN LA PRIMERA
P COLUMNA EL QUE COMIENZA CON 2... EL VEINTE, DESPUES ME

FIJO EN EL OTRO... EN EL SEIS.

YO ME FIJO EN EL NUMERO EN QUE TERMINA Y BUSCO EN ESA
COLUMNA. ﬁ
>

) 3

POR EJEMPLO, SI TERMINA CON 6 BUSCO LA COLUMNA DEL 6... :
EN ESA COLUMNA TODOS TERMINAN CON 6. ==y

5. OBSERVA EL CUADRO DE NUMEROS: ¢éQUE TIENEN DE PARECIDO TODOS LOS
NUMEROS DE UNA MISMA FILA? &Y LOS DE UNA MISMA COLUMNA?

24
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PARA RESOLVER CON LO QUE APRENDIMOS

1. LA FAMILIA DE MARINA Y LUCAS PREPARO JUEGOS PARA JUGAR
TODOS EN SU CASA.

JUGANDO A LOS DADOS, LA PRIMA DE MARINA JUGO A LAS
@@ MARINA SACO UN 6 Y UN 4. CARTAS. TENIA QUE REUNIR 20

) PUNTOS PARA GANARLE A GUADA.

¢CUANTOS PUNTOS OBTUVO? EN UNA CARTA TENIA 8 PUNTOS Y

EN LA OTRA 10. éPUDO GANARLE?

RESPUESTA: RESPUESTA:

LUCAS JUGO A LOS BOLOS. LA MAMA DE LUCAS TIRO 5 BOLOS.
TENIA 15 BOLOS. CUANDO TIRO ¢CUANTOS QUEDARON PARADOS?
QUEDARON 8 BOLOS PARADOS.

¢CUANTOS DERRIBO? - |
RESPUESTA: RESPUESTA:

2.SENALA EN CADA CASO EL CALCULO CON EL QUE SE PUEDE
RESOLVER EL PROBLEMA.

EN EL JUEGO QUE ORGANIZARON, EL EQUIPO AZUL GANO 9 PUNTOS
EN LA PRIMERA RONDA Y PERDIO 4 EN LA SEGUNDA. éCUANTOS
PUNTOS LE QUEDARON A ESTE EQUIPO?

9+4 9-4

AGUSTIN TENIA 8 BOLITAS Y SU TiA LE REGALO 5. c.CUANTAS BOLITAS
TIENE EN SU CAJA?
8+5 8-5
25
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. SUMANDO 10

— PARA JUGAR MUCHAS VECES DE A DOS O MAS JUGADORES/AS. TAMBIEN SE PUEDE
JUGAR EN EQUIPOS

_to SE NECESITAN
42& # 1 CAJA DE 6 HUEVOS (S| QUIEREN PUEDEN JUGAR
G
CON UNA DE 10 HUECOS)! 10 10 10O
# 10 FICHAS, PIEDRITAS, BOTONES DE UN COLOR
PARA CADA JUGADOR/A. 10 10 10
¢COMO SE JUEGA?

7 PONEN LA HUEVERA EN EL PISO. POR TURNOS
CADA JUGADOR/A TIRA LAS 5 FICHAS. CALCULA EL PUNTAJE SUMANDO
LOS NUMEROS DONDE CAYERON LAS FICHAS. SI CAEN AFUERA, NO SUMAN

) PUNTAJE.

S # SE JUEGAN 3 VUELTAS. GANA EL PARTIDO QUIEN TENGA EL MAYOR
PUNTAJE.

.1i.  * PUEDEN ELEGIR UN SECRETARIO/A QUE ANOTE LOS PUNTAJES EN CADA
PARTIDO. ENTRE TODOS/AS SE AVERIGUA EL PUNTAJE TOTAL PARA CADA
UNO/A.

NOMBRE NOMBRE NOMBRE

1° VUELTA

2 ° VUELTA

3 ° VUELTA

#* PARA CONVERSAR: ¢COMO HICISTE PARA CALCULAR EL PUNTAJE?

1 Nota para la persona adulta que acompana: para hacer una caja de diez huecos recortar una
de una docena de huevos o de un maple.

Estudiar y aprender. 1.2 grado. Tomo 2.

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacion | Direccién General de Planeamiento Educativo | GOC | GOLE



G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacion | Direccion General de Planeamiento Educativo | GOC | GOLE

MATEMATICA

1. BENITO EMBOCO TRES FICHAS. éQUE PUNTAJE OBTUVO?

2. JULIETA EMBOCO EN DOS HUECOS. LAS OTRAS PELOTITAS CAYERON AFUERA.
¢CUANTOS PUNTOS TUVO?

3. FEDERICO EMBOCO 4 FICHAS. ¢QUE PUNTAJE OBTUVO?
4. MARGA EMBOCO 5 FICHAS. DICE QUE SUMO 50 PUNTOS. ¢PUEDE SER?

CALCULOS PARA RESOLVER CON LO QUE APRENDISTE

PARA CALCULAR LOS PUNTAJES, SUMARON DE A 10 PUNTOS. DE LA
MISMA MANERA PUEDEN COMPLETAR LOS SIGUIENTES CALCULOS QUE
APARECEN DEBAJO.

[ \ 3 CADA 10 SE PUEDE TR EN EL CUADRO DE
L PENSAR COMO UNA E ) NUMEROS DE LA PAGINA
== FICHA EMBOCADA == 23, SE PUEDE CONTAR DE 10
EN 10 EN LOS NUMEROS DE
ﬁ ﬁ O COMO UNA MONEDA LA PRIMERA COLUMNA
. DE 10 PESOS

1. ANOTA EL RESULTADO DE ESTAS SUMAS:
10+10 = 10+10+10 =

10+10+10+10+10 = 10+10+170+10+10+10+10 +10 =

2.COMPLETA LA CANTIDAD DE VECES QUE HAY QUE SUMAR 10 PARA
QUE DE EL RESULTADO ANOTADO:

10+10+10 + =40 10+10 +10 + =90

3.CLARA RESOLVIO ESTOS CALCULOS. REVISALOS Y CORREGI LOS QUE
NO SON CORRECTOS.

10+10+10+10 =20
10+10+10+10+10+10+10 =70
10+10+10+10+10+10+10 +10 +10 +10 =100

10+10+10+10+10 =60
27
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MAS CALCULOS PARA RESOLVER

CON LO QUE APRENDIMOS

1. COMPLETA EL CUADRO DE SUMAS DE NUMEROS IGUALES.

SUMAS RESULTADOS
1+1

4

6
4+4
5+5
6+6

14

16
9+9

2.¢ESTAN BIEN ESTAS SUMAS Y RESTAS? AL LADO DE CADA UNA, ANOTA
SI ESTA BIEN O NO. PARA LAS QUE SON INCORRECTAS, ANOTA SU

RESULTADO

6+1=7 8+1
3+1=2 5-1=
8-1=7 7-1=

3. ANOTA DOS SUMAS QUE DEN 12.

4.DORIS BUSCA RESTAS QUE DEN 5. éESTAN BIEN ESTAS QUE ANOTO?

8-3 7-2

5. ANOTA OTRAS DOS RESTAS QUE DEN 5.

9-5

6.HACE UNA LISTA DE LOS CALCULOS QUE SABES DE MEMORIA.
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NUMEROS ORDENADOS

1. ¢SABES DECIR LOS NUMEROS DEL CAMINO GRIS SIN ANOTARLOS?

o

99

¢Y LOS DEL CAMINO CON BORDE OSCURO?

2.¢CUAL DE ESTOS CHICOS TENDRA RAZON? EXPLICA POR QUE.

0 1 2 3 4 5 7 8 9
10 n 12 13 15 16 18
20 22 24 26 27 29
ACA VA EL
34 37 TREINTA
40 4 42 43 47 49 Y OCHO
53 54

NO. ACA
VA EL 79

81 82 85 87

TREINTA
Y OCHO

95 96 99

o
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.. VAMOS A COMPRAR A LA LIBRERIA

r 4 4 & B B T YN 9 9 S

. 1O ¥
i pARRERRTT
12¢ i
L
3

1. LA MAMA DE MARIANO LE DIO ESTE DINERO PARA QUE COMPRE EN LA
LIBRERIA. cCUANTO DINERO LE DIO?

x18 =

>

4 |

10::]-0
=56

4 ¢LE ALCANZA PARA COMPRARSE UN CUADERNO?

2.EL LIBRERO RECIBIO 10 BILLETES DE $10. cQUE CANTIDAD DE DINERO
v TIENE?

3.RITA QUIERE COMPRAR UNA CAJA DE LAPICES DE COLORES. ¢CON
il CUANTOS BILLETES PUEDE PAGAR S| SOLO USA BILLETES DE $10?
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4.BUSQUEN DOS MANERAS DE PAGAR LA CARTUCHERA USANDO
BILLETES DE $10 Y MONEDAS DE $1.

UNA MANERA OTRA MANERA

5.EL LIBRERO HIZO ESTA PLANILLA PARA ANOTAR CADA COMPRA DE
SUS CLIENTES/AS. COMPLETA LOS NUMEROS QUE SE BORRARON.

CANTIDAD
NOMBRE BILLETES DE $10 MONEDAS $1 TOTAL DE
DINERO
4 8 $
NICOLAS 8 $82
DANIELA 6 $36
8 10 $
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MATEMATICA

6.MARCA CON UNA ¥ EL CUADERNO QUE PUEDE COMPRAR LOLA CON
36 LA PLATA QUE TIENE.

CC

o 7. MACARENA GASTO $50 EN LA LIBRERIA. éLE ALCANZA CON ESTOS
=56 BILLETES Y MONEDAS? ¢LE SOBRA?

v

32
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PRACTICAS DEL LENGUAJE

RICITOS DE ORO

AGENDA DE TRABAJO
En esta propuesta vas a:
Leer un cuento que es muy conocido y escribir sobre esa historia.
Seqguir pensando en cdmo escribir cada vez mejor.

MUY IMPORTANTE

Para los/as docentes o para quienes acompafan en la tarea, los/as
invitamos a que sean ustedes quienes lean las consignas en voz alta todas
las veces que sea necesario. De este modo, los/as niflos/as podran realizar
las propuestas ya que no se espera que ellos/as las lean solos/as.

A este tomo de trabajo lo acompana un

libro: Ricitos de Oro. E%[f:,l Podés encontrar el
e

audio del cuento en
https://bit.ly/36cdbg8

@ PARA TENER EN CUENTA

Es importante que cuides mucho el libro para que lo leas las veces que
desees y lo compartas con las personas que te acompanan en casa.
Ademas podes llevarlo a la escuela para leerlo e intercambiar opiniones
con tu docente y tus companeros/as.

PARA LEER Y ESCUCHAR LEER

El cuento “Ricitos de Oro” es muy conocido por
grandes y chicos: Esta historia también se la conoce en
distintas partes del mundo como “Ricitos de Oro y los
tres 0so0s” y es considerada como una historia anénima,
tal vez escocesa, y que se transmitio de generacion en
generacion. A los/as chicos/as de todos los tiempos
les gusta mucho escucharlo. Podés preguntarle a tus
compaferos/as y a alguien de tu familia o a vecinos/as
si la conocen.

Estudiar y aprender. 1.2 grado. Tomo 2
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Encuentren un momento tranquilo para leerlo y disfrutar de la historia y
de sus ilustraciones. El cuento se puede leer y escuchar leer completo varias
veces en diferentes dias para detenerse en algunas partes y disfrutarlo mejor.

PARA COMENTAR LUEGO DE LEER

Después de leer, conversa con tus compaferos/as y docente o con quien
te acompana sobre lo que leyeron. La idea es que conversen y relean para
conocer muy bien el cuento. No es necesario que escribas nada por ahora
ni que te acuerdes la historia de memoria. Frente a cualquier duda, vuelvan
a buscar en el libro lo que no recuerden, lo que necesiten confirmar o aquello
sobre lo que piensan distinto.

1. ¢cQué parte del cuento te gustd mas? é¢Por qué?

2..Qué estaba haciendo Ricitos antes de entrar a la casa de los 0s0s?

3..Como era Ricitos de Oro si se atrevio a ir a la casa de los 0s0s?

4..COmo se sintieron los osos cuando volvieron a su casa? ¢Por qué lloro el
osito pequeno?

5. Por qué crees gue Ricitos de Oro se sentia comoda con las cosas que

pertenecian al oso pequeno? Si necesitan vuelvan a leer las paginas 9,10 y 11.
6..COmo se sintid Ricitos de Oro cuando despertd y se encontro con los

0S0s?

PARA SEGUIR CONVERSANDO
SOBRE LAS ILUSTRACIONES

7. .Qué es lo que la atrajo a
Ricitos de Oro para
ir a la casa de los 0sos?

Cerca del bosque vivia una nifia pequenia
llamada Ricitos de Oro. Ricitos de Oro era
muy traviesa. Esa mafiana estaba jugando
en el bosque y se entretuvo persiguiendo
a una ardilla que corria por alli. De pronto,
sinti6 un olor delicioso a sopa y dijo:

—iOh, tengo hambre! ;De donde vendra
ese olor riquisimo a sopa?

Mir6 a su alrededor y vio, entre los
arboles del bosque, el techo rojo de una
casa. Corri6 hacia alli. Golped la puerta:
ipum, pum, pum!

Nadie respondio. Se acerco y mir a
través de la ventana. La casa parecia estar
vacia, pero vio tres tazones de sopa sobre
la mesa.

Estudiar y aprender. 1.2 grado. Tomo 2
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8. Relean la pagina 8. ¢éQué significa cuando dice
iPuaj!, al probar la sopa de la osa mediana?

9. Busca la pagina 10.
Mirando la ilustracion
conversen: éPor qué

Entonces, Ricitos de Oro entré porque se ha b ra I’OtO |a SI | Ia a I
era una nifa pequenia y traviesa.
Primero, probd la sopa del tazon del oso se nta rse R I CItOS d e O ro?
grande. ) *
/AY!ESTA SOPA ESTA MUY . , , . ~ -
CAL‘\EN%E‘ —dio Ricitos de Oro. CCOmO se habra se ntldo La nifia se sent6 en la silla del oso grande,

pero no se sintié comoda porque los pies no
di le llegaban al suelo.
me—:a;Ua.AJ‘-‘ESTA SOPA ESTA en ese momentO? Luego se sento en lasilla de la osa

DEMASIADO FRIA! mediana, pero le pareci6 que su almohadon
era demasiado duro y se puso de pie.

Finalmente, Ricitos de Oro se senté en la
silla del osito y dijo:
{ESTASILLA ES PERFECTA!
Pero cuando se acomodo para descansar,
la sillita se rompi6 porque era demasiado
pequefia.

Entonces, prob la sopa de la osa

PARA LEER DONDE DICE

1. Busca en la tapa el nombre del cuento y escribilo.

2. Este relato tiene muchas versiones que adoptan diferentes nombres, como
te contamos antes. Senala el nombre de la versidn de tu libro:

RICITOS DE ORO Y LOS TRES OSOS
RICITOS DE ORO
3..Lo encontraste? éEn qué te fijaste para darte cuenta?

4.Dictale a tu maestra, maestro o a quien te acompafa en qué te fijaste para
darte cuenta donde dice el nombre de la version de tu libro, anotalo aca y
compartilo con tus compafieros y companeras.

Estudiar y aprender. 1.2 grado. Tomo 2



PRACTICAS DEL LENGUAJE

5.Uni cada imagen con el personaje que corresponda.
OSA MEDIANA
OSO PEQUENO

OSO GRANDE

6.Dibuja las sillas de los osos donde corresponda.

SILLA DEL OSO PEQUENO  SILLA DEL OSO GRANDE SILLA DE LA OSA MEDIANA

Cuando termines de realizarlas comparti tus dibujos con tus compafieros/as
para ver si coinciden o no.

PARA RELEER Y ESCRIBIR CON EL LIBRO EN MANO
1. ¢Por qué el cuento se llamara “Ricitos de Oro”? ¢En qué te fijaste para
darte cuenta? Escribilo a continuacion.

2.Busca la parte cuando vuelven los 0sos de su paseo y descubren que
alguien habia probado la sopa. Puede resultar divertido leerla y hacer las
distintas voces de los 0sos tal como indica el cuento.

3. Por qué Ricitos de Oro decidid entrar a la casa de los 0so0s? Marca con
una X la respuesta que te parezca mas adecuada.

PORQUE ERA CURIOSA
PORQUE ESTABA CANSADA

PORQUE SINTIO UN OLOR RIQUISIMO A SOPA
36
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4..Como se dio cuenta del olor delicioso de la sopa?

5. Encontras alguna indicacion en la imagen de la pagina 8 que te sirva para
darte cuenta que la sopa de los 0sos esta muy caliente?

6..Cuando crees que Ricitos tuvo miedo?

7. cCOmo te diste cuenta? Escribilo a continuacion:

8. Al principio del cuento se describe cdmo era la casa en la que vivian los
0s0s. Marca la descripcion correcta:

VIVIAN EN UNA CASA ROJA, CON TECHO AMARILLO,
EN MEDIO DE LA SELVA.

VIVIAN EN UNA CASA AZUL, CON TECHO ROJO,
EN MEDIO DE LA MONTANA.

VIVIAN EN UNA CASA AMARILLA, CON TECHO ROJO,
EN MEDIO DEL BOSQUE.

9. Ricitos prueba dos platos de sopa y se come uno entero. Volvé a leer esa
parte y escribi como estaba la sopa del plato de cada oso.

OSO GRANDE
OSA MEDIANA
OSO PEQUENO

10. Cuando llegan los osos ¢como se dan cuenta que alguien habia probado
sus sopas? Lean en la pagina 12 cual es el utensilio que usdé cada uno
y escribanlo en el lugar que corresponda.

EL OSO GRANDE LEVANTO SU
LA OSA MEDIANA VIO LA ADENTRO DE SU TAZON.
EL OSO PEQUENO MIRO SU Y LLORO.

Estudiar y aprender. 1.2 grado. Tomo 2
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M. ¢COmo eran las camas de los 0sos? Uni con flechas.

OSO GRANDE PERFECTA
OSA MEDIANA ALTA
OSO PEQUENO INCOMODA

12. Fijate en las paginas 17 y 18. cComo se sintid el oso pequeio cuando vio
gue Ricitos de Oro tenia su mufieco?

PARA PENSAR LA ESCRITURA
1. Escribi de quién era cada silla segun la opinion de Ricitos de Oro:
PERFECTA PERO ES PEQUENA

NO LLEGABAN LOS PIES AL PISO
ALMOHADON INCOMODO

2.Estos son algunos muebles que hay dentro de la casa de los 0sos. Animate
a escribirlos con las letras que conozcas.

3. Las siguientes palabras te pueden ayudar a escribir. Senald cual te sirvid y
para qué elemento de la casa.

.
- -~
- —_—

A

LANA CHIVA MESA

38
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4.Escribi de qué colores son la ropa que usan los 0sos.

7.

OSA PAPA
OSA MAMA
OSITO

.Se desordenaron algunas letras de los nombres de los objetos y la comida

gue va probando Ricitos. Escribilas debajo. Una ayuda: Podés ir tachando
las letras que vas usando.

OSPA SLILA MACA

.¢De gué manera estan escritos los golpes a la puerta? Esas palabras

gue representan sonidos se llaman onomatopeyas. Busca todas las que
aparecen y escribilas aca.

En el libro Cuento con lobos habia muchas onomatopeyas. Si lo tenés podés
fijarte cudles eran y escribir algunas y si no continua con la proxima tarea.

.Ahora te proponemos que escribas algunas onomatopeyas.

UN GOLPE

UNA FRENADA DE UN CAMION

EL RUIDO DE UN TREN

UN SILBATO

UN NINO O UNA NINA LLORANDO

.En el cuento aparecen el OSO GRANDE y el OSO CHIQUITO, que le podemos

decir OSITO. Si los personajes fueran otros animales, y hubiese uno grande y
uno pequefo, ¢ccomo los escribirias?

®. P, Yo

=

."\\v r
w

&

0SO QSITO
39

Estudiar y aprender. 1.2 grado. Tomo 2



40

PRACTICAS DEL LENGUAJE

RONDAS DE SORTEO

En esta propuesta vas a:

Conocer lo que son las rondas de sorteo.
Leer y escribir muchas y diferentes rondas.
Crear y escribir tus propias rondas.

MUY IMPORTANTE

Para los/las docentes o para quienes acompafnan en la tarea, los/as
invitamos a que sean ustedes quienes lean las consignas en voz alta todas
las veces que sea necesario. De este modo, los/as nifios/as podran realizar
las propuestas ya que no se espera que ellos/as las lean solos/as.

En las paginas 47 a 50 vas a encontrar un
libro con diversas rondas de sorteo. Recortalo
y armalo. Tenelo a mano para hacer las
propuestas de este apartado del tomo. Luego

podés guardarlo junto a tus otros libros. P é; B
N
N £h
’l Jiel .
[=] Er Podés escuchar ?l ai Y
algunas rondas aqui:
O] https://bit.lv/2TcBENg

@ PARA TENER EN CUENTA

Es importante que cuides mucho este libro para que lo leas las veces
que desees y lo compartas con las personas que te acompafan en casa.
Ademas, podes llevarlo a la escuela para leerlo con tu docente y tus
compafieros/as.

Estudiar y aprender. 1.2 grado. Tomo 2


https://bit.ly/2TcBFNg

PRACTICAS DEL LENGUAJE

¢QUE SON LAS RONDAS DE SORTEO?

<Como deciden con tus amigos y amigas quién empieza a jugar? ¢Como hacen
el sorteo para saber quién tira primero los dados o quien cuenta en la escondida?
Algunas veces se usan rimas para ese sorteo. Esos juegos de palabras, que se usan
para decidir quién juega primero, se llaman rondas de sorteo. Se encadenan los
versos contando historias con rimas disparatadas, absurdas y muy divertidas.

PARA ESCUCHAR LEER Y RELEER HASTA APRENDERLAS DE MEMORIA

Encuentren un momento tranquilo para leer y disfrutar las rondas. Es
necesario leer y escuchar leerlas varias veces en diferentes dias para apreciar
el ritmo que cada una provoca a través del juego de sus palabras. Poco a
poco las iran aprendiendo de memoria.

Estas rimas se fueron diciendo desde hace mucho tiempo, de generacion
en generacion, de madres y padres a hijos/as y a los/as chicos/as de todos los
tiempos les gusta mucho escucharlas. Podés preguntarle a tus amigos/as y a
alguien de tu familia o a vecinos/as si las conocen.

Les aconsejamos que mientras las van diciendo intenten leerlas sefalando
el texto con el dedo.

PARA COMENTAR LUEGO DE LEER

Después de leer conversa con tus companeros/as y docente o con quien
te acompana sobre lo que leyeron. La idea es que conversen y relean para
aprenderlas muy bien. No es necesario que escribas nada por ahora ni que ya
te las acuerdes de memoria, de a poco releyendo y jugando las aprenderan.
¢Conocian alguna? Comenten cual. éEn qué juego la usan?
¢Cual les gustd o gustaron mas? ¢Cual les parecid mas divertida? éQué es lo
gue mas les atrajo de cada una de ellas?
¢Por qué les parece que las habran agrupado de esa manera en el libro y
puesto ese titulo?
¢{Pregunten a sus maestros/as, a quien los/as acompafie o0 a una persona
del barrio si conocen alguna? Para qué juego las utilizaban y busquenla en
el libro para leérselas. Ayudense con el indice para encontrarla.

Estudiar y aprender. 1.2 grado. Tomo 2
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RONDAS DE SORTEO

PARA LEER CON EL LIBRO EN LA MANO

1. Busca en la tapa el nombre del libro y escribilo aca.

2.Como te contamos antes, estos poemas breves pueden llamarse de dos
maneras. Senala el nombre de la version de tu libro:

RONDAS DE SORTEO
RIMAS DE SORTEO

3.iLo encontraste? ¢En qué te fijaste para darte cuenta?

4.Dictale a tu maestra, maestro o a quien te acompana en qué te fijaste para
darte cuenta donde dice el nombre de la version de tu libro. Anotalo aca y
compartilo con tus companeros y companeras.

5.Uni cada imagen con la ronda que se refiere a un personaje de cuento muy
conocido. Son solo dos y tenés que darte cuenta cuales son.

EN LA CASA DE PINOCHO
TODOS CUENTAN HASTA OCHO:
PIN UNO, PIN DOS, PIN TRES,
PIN CUATRO, PIN CINCO, PIN SEIS,
5 PIN SIETE, PIN OCHO.

H.H
-~
EN LA CASA DE PERIQUETE
O\Q TODOS CUENTAN HASTA SIETE.
\ UNO, DOS, TRES, CUATRO, CINCO, SEIS, SIETE.
7

EN LA CASA DE BLANCANIEVES
TN TODOS CUENTAN HASTA 9
UNO, DOS, TRES, CUATRO,
CINCO, SEIS, SIETE,
OCHO, NUEVE.

42
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RONDAS CON NUMEROS CONOCIDOS

PARA RELEER Y ESCRIBIR CON EL LIBRO EN MANO

1. Busca en el indice la pagina en la que estan las rondas con numeros
conocidos y anotala aca:

2.Releé las rondas de esa pagina.

3. Escribi con letras hasta qué numero se cuenta en la ronda que corresponda
a la casa de Andrés, de Renato y de Francisco.

CASA DE RENATO CASA DE ANDRES CASA DE FRANCISCO

4.En la ronda de la casa de Pinocho dice que todos cuentan hasta ocho.
Escribi como lo cuentan aqui. Te ayudamos con cdmo empieza para que
vos continues hasta el ocho:

PIN UNO

5. Prestd atencién qué dicen ademas del numero. Comenta con tus
compaferos/as, tu docente o con quien te acompafa por qué eligieron esa
manera de decir y escribilo aca:

Estudiar y aprender. 1.2 grado. Tomo 2
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RONDAS CON NUMEROS INVENTADOS

PARA RELEER Y ESCRIBIR CON EL LIBRO EN MANO

1. Busca en el indice la pagina en la que estan las rondas con numeros
inventados y anotala aca:

2.Releé las dos primeras rondas. Te diste cuenta que comienzan contando
pero no lo hacen como nosotros/as.

a. Escribi con letras en la columna correspondiente codmo contamos en
castellano hasta el numero cuatro. Luego revisa tu escritura recurriendo a
la ronda de Renato para ver si pusiste todas las letras o te falta alguna, si
estan en el mismo orden o no. Corregila si fuera necesario.

b.Completa en las otras columnas como lo dicen en cada una de las rondas
con numeros inventados. Luego revisa tu escritura recurriendo a las
rondas correspondientes.

, RONDAS CON RONDA CON RONDA CON
NUMEROS NUMEROS NUMEROS  OTROS NUMEROS
CONOCIDOS INVENTADOS INVENTADOS

AIWIN -

Comentd con tus compaferos/as, con tu docente o con quien te
acompafa qué tienen de igual y qué de diferente y por qué estan escritas
asi. En las siguientes rondas, sefald con color azul la parte en

la que coinciden y en verde la que no.

EN LA CASA DE RENATO UNI, DOLI
TODOS CUENTAN HASTA CUATRO. TELI Y CATOLI
UNO, DOS, TRES Y CUATRO. QUILI QUILETA
PAN DE ORO
UNA, DOLI, TRELI, CATOLI, QUINA, CURUCUCU
QUINETA, ESTABA LA REINA DICE LA REINA QUE SALGAS TU

SENTADA EN SU GABINETE. VINO EL
REY, APAGO EL CANDIL.

Estudiar y aprender. 1.2 grado. Tomo 2
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RONDAS CON HISTORIAS

PARA RELEER Y ESCRIBIR CON EL LIBRO EN MANO

1. Busca en el indice la pagina en la que estan las rondas con historias y
anotala aca:

2.Releé las rondas con historias y busca la que cuenta la historia de un
verdulero que se mete en distintos lugares.

a. Senald con una cruz en donde se mete primero el verdulero Don Pepito:

ROPERO GRANERO

SOMBRILLA SOMBRERO
b.Senalad con una cruz en donde se mete luego el verdulero Don Pepito:

PAJA CASA

CAJA CAPA

3. Escribi una lista de juegos en los que podés usar rondas para saber quién
empieza.

Conversa con tus compafieros/as para ver si pusieron los mismos o
diferentes.

4.Preguntale a alguien de tu familia o a alguna persona del barrio si conoce
alguna ronda y escribila aca.

Estudiar y aprender. 1.2 grado. Tomo 2
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A PENSAR NUESTRAS PROPIAS RONDAS

PARA PENSAR LA ESCRITURA

1. Un nifo penso las siguientes rondas para contar pero no sabia con qué
numeros terminarlas, ¢lo ayudas?

EN UN CAFE

SE RIFA UN PEZ £ EN LA CASA DEL CIEMPIES
AL QPEEEJOQU TODOS CUENTAN HASTA
EL NUM

2. Te damos una idea para luego pensar tu propia ronda.

a.En la ronda de Don Pepito el verdulero después de la caida quedo loco
de remate y vendid haciendo disparates. Leela y te daras cuenta de tal
disparate.

DON PEPITO EL VERDULERO
ESTA LOCO DE REMATE
VENDIO UN ZAPALLO

POR UN KILO DE TOMATES

b.Completa con otra venta disparatada que pudo haber hecho Don Pepito.

DON PEPITO EL VERDULERO
ESTA LOCO DE REMATE
VENDIO

POR

3. Ahora te toca inventar una ronda completa a vos, podés tomar ideas de las
dadas en tu libro y escribirlas aca.

No te olvides de revisarla y modificar lo que creas necesario. Luego inclui
esta ronda de creacion propia en la ultima pagina del libro.

46
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RONDAS CON NUMEROS CONOCIDOS

RONDAS CON NUMEROS INVENTADOS

RONDAS CON HISTORIAS

RONDAS CON PALABRAS RARAS

TERRAME TERRAME
TE SIM TE SAM
TERRAME TERRAME
TE PUM BAJA

UNO-DO-LI-TUA
DE-LA-LI-MEN-TUA
OSO-FETE-COLO-RETE
UNO-DO-LI-TUA.

DE TIN, MARO, DE DO PINGUE,
CUCARA MACARA DE TIiTERE FUE,
YO NO FUI, FUE TETE,

QUE SALGA, QUE SALGA QUE
ELLA/EL FUE.
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EN LA CASA DE PINOCHO UNI, DOLI
RS EUEA MAS A R GE TELI Y CATOLI UNA, DOLI, TRELI, CATOLI,
PIN UNO, PIN DOS, PIN TRES, QUILI QUILETA QUINA, QUINETA,
PIN CUATRO, PIN CINCO, PIN SEIS, PAN DE ORO ESTABA LA REINA SENTADA
PIN SIETE, PIN OCHO. CURUCUCU EN SU GABINETE.
DICE LA REINA VINO EL REY, APAGO EL
QUE SALGAS TU. CANDIL.

DIEZ Y UNO, DIEZ Y DOS, DIEZ Y
: TRES, DIEZ Y CUATRO, DIEZ Y CINCO,
o DIECISEIS, DIECISIETE, DIECIOCHO,
m DIECINUEVE Y A LOS VEINTE SALES TU.

3y

EN LA CASA DE BLANCANIEVES  fw
TODOS CUENTAN HASTA 9

UNO, DOS, TRES, CUATRO, O/p
CINCO, SEIS, SIETE, \
OCHO, NUEVE.
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PRACTICAS DEL LENGUAJE

LA ESCUELA DE AYER Y DE HOY

Todos los nifos y

La escuela es un espacio importantisimo para una »
las nifas del mundo

sociedad. Es el lugar en el que todos/as los nifios vy las ,
tienen derecho a

niAas van a estudiar junto a sus maestras y maestros, y . .

. N ] ) recibir educacion.
sus compaferos/as. También permite conocer amigos
y amigas para jugar. La escuela esta en constantes cambios. La escuela de

ayer no es la misma de hoy y seguramente no sera la misma del futuro.

AGENDA DE TRABAJO

En esta parte del tomo vas a:

Saber mas sobre como era la escuela del pasado en comparacion con la
del presente.

Leer y escribir sobre cdmo se vestian los chicos y las chicas para ir a
la escuela, a qué jugaban en los recreos, los utiles que usaban y notar las
diferencias con los que se usan ahora.

Comparar la escuela de antes y durante el COVID-19.

MUY IMPORTANTE

Para los/as docentes o quienes acompafian en la tarea, los/as invitamos
a gue sean ustedes quienes lean las consignas en voz alta todas las veces
gue sea necesario. De este modo, los nifos y las nifas podran realizar las
propuestas ya que no se espera que ellos/as las lean solos/as.

En las paginas 57 a 60 vas a encontrar un fasciculo con informacion.
Recortalo y armalo. Tenelo a mano para hacer las propuestas de

este apartado. Luego podés guardarlo junto a tus otros libros. LA}DESCUELA
AYER
Y DE HOY

@ PARA TENER EN CUENTA

Es importante que cuides mucho este fasciculo para leerlo
las veces que desees, para intercambiar opiniones con tu
maestro/a y tus companferos/as cuando estés en la escuela
y con quienes te acompanan en casa.

51
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PRACTICAS DEL LENGUAJE

LA ESCUELA DE AYER Y DE HOY

PARA LEER EL FASCICULO ELA
R

Encuentren un momento tranquilo para leer el fasciculo.
Observen la tapa y la contratapa, hojeen las paginas, miren

las imagenes con atencion.

El fasciculo se puede leer y escuchar leer varias veces. I f
Conversa con tus companeros/as y docente, también con I ’,ﬂ : ;}
alguien en casa sobre lo que vas leyendo y relean para ‘
entender muy bien la informacion.

Algunas preguntas para conversar con otros/as después de leer.

cQué te llamo la atencion luego de leer el fasciculo?
¢Por qué pensas que las escuelas cambian a lo largo del tiempo?
¢Cuales utiles son como los que usas y cuadles diferentes?

¢En qué se diferencian los bancos de antes con los que usaste en el jardin
0 en este tiempo que regresaste a la escuela para comenzar primer grado?

¢En qué se parece y en qué no la vestimenta escolar de antes y de ahora?
¢Podés preguntarle a tus abuelos/as, vecinos/as como era la de ellos/as?

¢Cuadles juegos coinciden con los
gue juegan en los recreos en la
escuela y cuales no?

c¢Porquépiensanqueeltituloelegido
en la pagina 5 es “La pandemia:
una escuela diferente”? éQué otras
pandemias sufrido nuestro pais?
Leer el recuadro te puede ayudar.

Observen las siguientes imagenes
de nifos y nifas durante una clase
en las escuelas antes y después de
la pandemia y comparen ambas
escenas.

Estudiar y aprender. 1.2 grado. Tomo 2
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PRACTICAS DEL LENGUAJE

LOS UTILES ESCOLARES

PARA LEER CON EL FASCICULO EN LA MANO Y ESCRIBIR

1. Busca en el indice la pagina del fasciculo en la que hay informacion sobre
los utiles escolares y anotala aca:

2.Uni cada objeto con su nombre.

TINTEROS
// MARCADORES
Q PORTAPLUMAS

3. Escribi los nombres de los objetos que uniste en la columna que
corresponda.

LOS UTILES DE AYER LOS UTILES DE HOY

4.Lee en la pagina 2 cdmo eran los bancos antes y tacha lo que no
corresponda. Conversa con tus compaferos/as para ver si coinciden o no.

LOS BANCOS ERAN DE FORMICA

LOS BANCOS ERAN FACILES DE MOVERSE

LOS BANCOS ERAN DE MADERA

LOS BANCO ESTABAN FIJOS AL PISO
53

Estudiar y aprender. 1.2 grado. Tomo 2



54

PRACTICAS DEL LENGUAJE

LA VESTIMENTA ESCOLAR DE LOS/AS ALUMNOS/AS

PARA LEER CON EL FASCICULO EN LA MANO Y ESCRIBIR

1. Busca en el indice del fasciculo la pagina en la que hay informacion sobre la
vestimenta escolar de los alumnos y de las alumnas, y anotala aca:

2.Completa escribiendo los rotulos que indican las flechas.

3..COmo eran los monos que usaban los varones? Escribilo aca:

4..COmo usaban el delantal? Escribilo aca:

Estudiar y aprender. 1.2 grado. Tomo 2



PRACTICAS DEL LENGUAJE

LOS JUEGOS EN EL RECREO

PARA LEER CON EL FASCICULO EN LA MANO Y ESCRIBIR

1. Busca en el indice del fasciculo la pagina en la que hay informacion sobre los
juegos en el recreo de los alumnos y las alumnas y anotala aca:

2.Completa el cuadro con los juegos que se jugaban antes en los recreos, los
compartidos y los que juegan hoy. Conversa con tus compaferos/as como
escribieron cada uno de los juegos.

LOS JUEGOS LOS JUEGOS LOS JUEGOS
DE AYER COMPARTIDOS DE HOY

3. Preguntale a tu abuelo o algun vecino mayor si jugaba a las bolitas y que
te cuente en qué consistia el juego. Conversalo con tus compaferos/as y tu
docente y explicalo aca:

Leé nuevamente lo que escribiste para ver si falta alguna letra o si querés
cambiar algo.

4.Preguntale a tu abuela o alguna vecina mayor si juntaba figuritas y que te
cuente como jugaba con ellas. Conversalo con tus compaferos/as vy tu
docente y explicalo aca:

Leé nuevamente lo que escribiste para ver si falta alguna letra o si querés
cambiar algo.

55
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PRACTICAS DEL LENGUAJE

UNA ESCUELA DIFERENTE

PARA LEER CON EL FASCICULO EN LA MANO y ESCRIBIR

1. Busca en el indice del fasciculo la pagina en la que hay informacion sobre
una escuela diferente y anotala aca:

2.Estas empezando la escuela primaria este ano. Seguramente el afo pasado
no fuiste a tu sala del jardin, o fuiste pocos dias. éTe acordas coOmo era
esa sala?, ¢qué mesas tenia, como estaban ubicadas? éTe juntabas con los
amigos y las amigas?
Hacé un dibujo en el que cuentes lo que recordas.

3. La escuela primaria que te recibe este ano es diferente en algunas cosas de la
del afo pasado y el anterior. La pandemia y la manera en gue nos cuidamos
para no contagiarnos hizo que cambiaran muchas cosas en muy pPoco
tiempo. Otras no cambiaron, siguen tal cual eran antes de la pandemia.
Conversa con alguien de tu familia, 0 con un amigo o una amiga mas
grande para que te cuenten sobre eso y escribi algunas de esas diferencias.

ANTES DEL COVID-19 DURANTE EL COVID-19

56
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LA ESCUELA EN EL PASADO
Y EN EL PRESENTE .......ccccovvvvrrirnrrrnnennnnnnnneeeeeennnes 1

LOS UTILES ESCOLARES.....cccocveeeecceereesssnneesses 2

LA VESTIMENTA ESCOLAR.......ccieerrrenneeiiennees 3

LOS JUEGOS EN EL RECREO.........cceeeeuuuerereeee. 4

LA PANDEMIA: UNA ESCUELA DIFERENTE..... 5

LA PANDEMIA: UNA ESCUELA DIFERENTE

En el ano 2020 el mundo se vio atravesado por el
COVID-19. Un virus que afectd a grandes y a chicos
y tuvieron que tomarse medidas de aislamiento para
evitar el contagio. Por eso no se iba a las escuelas, y
las/os docentes se comunicaban de distintas maneras
con chicos y chicas para seguir aprendiendo. En 2021,
se volvio a ir a las escuelas, pero cambid el modo de
estar juntos en la escuela.
Los protocolos indican
gue tienen que estar a
distancia, usar barbijos
y trabajar en grupos
reducidos llamados
“burbujas”, entre otros
cuidados, y algunos
chicos y chicas tuvieron
gue seguir estudiando
de manera virtual.

¢SABIAS QUE?

En el aino 1886, hace mas de 130 anos, por las epidemias
de colera, difteria y viruela también se tuvieron que
cerrar las escuelas por un aflo. Como no existia
tecnologia adecuada no hubo forma de comunicacion
entre los/as docentes y sus alumnos y alumnas y, a
diferencia de lo que ocurridé en el 2020, perdieron el
ano. En nuestro pais hubo un importante esfuerzo de
toda la comunidad educativa para garantizar el derecho
a la educacion.
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LOS UTILES ESCOLARES

Para llevar los utiles no se usaba mochila como hoy
sino una valija pequefa llamada portafolio. Podia ser de
cuero, cuerina o tela. Algunos tenian amplios bolsillos y una
pequefa cerradura con llave. Para escribir no se usaban
biromes, ni lapiceras sino portaplumas. Se llamaba asi
porgue portaba una pluma de metal que se mojaba en
tinta y de esta manera se podia escribir. Los tinteros se
cargaban con tinta y tenian tapas para que no se vuelque
en los portafolios. Las plumas y otros utiles se guardaban
en cartucheras de madera. En las aulas se usaba el
pizarrdn, tizas y borrador como en las escuelas de hoy.

TINTEROS

CARTUCHERA

PORTAFOLIO DE TELA
DE MADERA

PORTAPLUMAS

En las aulas los bancos eran de madera
y en el pupitre tenian un agujero para
colocar alli los tinteros. El respaldo
estaba unido con la mesa delantera y
muchas veces se atornillaban al piso.
Entonces las chicas y los chicos siempre
trabajaban sentados en el mismo lugar.

LA VESTIMENTA ESCOLAR

Las nifas y los niflos usaban delantales blancos
almidonados y muy bien planchados, y asi se
mantenian sin niguna arruga. Claro que también
resultaban un poco duros, y molestos, porque
se usaban abotonados hasta el cuello. El de los
varones llevaba un mofo azul. El de las mujeres se
abrochaba con botones por detras. Se esperaba
qgue chicas y chicos fueran muy prolijos a la escuela,
por eso generalmente los varones se peinaban con
gomina y las nifas se ataban

el pelo con cintas blancas.
En nuestra Ciudad

se comenzo a
recomendar el uso
del guardapolvo

a partir de 1919,
antes que nazcan

tus padres. Era una
prenda que permitia
que no se notara
quienes tenian ropa
mas linda, o mas cara,
y también reconocer
a los que eran
estudiantes, aunque
no estuvieran en la
escuela. Ademas,
protegia la ropa y era
facil de lavar.
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ALFA, THE ALIEN

PERSONAL INFORMATION

THIS IS ALFA. HE IS AN ALIEN BUT HE IS ON EARTH NOW.
TE PRESENTAMOS A ALFA. EL ES UN EXTRATERRESTRE
PERO ESTA EN EL PLANETA TIERRA AHORA.

I'M ALFA.
I'M FROM MARS.
I'M 7 YEARS OLD.

INGLES

[EIFEEE | Podés ver
f,' o [ el video en
El https.//bitly/3anGa0l

1. SAY HI TO HIM AND TELL HIM WHO YOU ARE. DRAW YOURSELF IN B.A.
SALUDALO Y CONTALE QUIEN SOS. DIBUJATE EN NUESTRA CIUDAD.

HI PM s .
PMFROM ..., .
PM .YEARS OLD.

/ l
A\ !/' 111 \

L =P

Estudiar y aprender. 1.2 grado. Tomo 2

o1


https://bit.ly/3gnGa01

BREAKFAST TIME!
1. READ AND LISTEN TO THE STORY. LEE Y ESCUCHA LA HISTORIA.

[w] | Podés escuchar
el audio en

httops:/bit.ly/3xllb6

=
i

.EI

\\/\ [ BYE FAMILY! J

\ |/

08

% [ WHAT’S THAT? ]

@ Estudiar y aprender. 1.2 grado. Tomo 2
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HI! 'M ALFA.
I’'M FROM MARS.
WHAT ARE YOUR
/ NAMES?

4 0 g

{ YUMMY! }

’ ‘ O

Estudiar y aprender. 1.2 grado. Tomo 2

HI!
I'M SARAH!

ARE YOU
HUNGRY?

HI!
I'M ALLAN!

HAVE BREAKFAST
WITH US.

|

DN [eé

63
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INGLES

2. SARAH, ALLAN AND ALFA HAVE BREAKFAST EIFAE] | Podés escuchar
TOGETHER. LISTEN TO THE SONG AND POINT TO  |E O O e
THE DRINKS AND FOOD. ESCUCHA LA CANCION
Y SENALA LAS DISTINTAS COMIDAS Y BEBIDAS.

Podés ver
el video en
PR | https:/bit.ly/3cJmem

TOAST ' ORANGE JUICE
v CHEESE
&

)

CEREAL | FRUIT

: ‘ MILK COFFEE JAM
:1 - 4. PANCAKES
J L 4

3. WRITE THE WORDS BELOW THE CORRECT FOOD OR DRINK. ESCRIBI
LAS PALABRAS DEBAJO DE LAS COMIDAS Y BEBIDAS CORRECTAS.

64
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INGLES

4. FOLLOW THE ROUTE. SEGU| EL CAMINO PARA QUE SARAH, ALLAN Y
ALFA LLEGUEN A SU DESAYUNO.

5. COMPLETE THE WORDS WITH THE MISSING LETTERS. COMPLETA LAS Qz‘@
PALABRAS CON LAS VOCALES (A - E - | - O - U) QUE FALTAN.
A. B. c. D. A
5
JAM ( P._NC_K._S ) (cu .............. s . ) (T \/©,u~
E F Py G H | ,

PARA QUE REVISES TUS RESPUESTAS

3) A. ORANGE JUICE; B. CHEESE; C. PANCAKES; D. CEREAL; E. COFFEE; F. FRUIT; G. JAM; o
H. TOAST. 5) A. JAM; B. PANCAKES; C. CHEESE; D. TOAST: E. MILK; F. ORANGE JUICE; s
G. CEREAL; H. FRUIT; I. COFFEE.

SELF-EVALUATION. HACE UN %

CIRCULO A LA OPCION CORRECTA. OK GOOD EXCELLENT

MI TRABAJO HA SIDO: 65

Estudiar y aprender. 1.2 grado. Tomo 2 @



LET'S COUNT FROM ONE TO TEN!

1. LET’S COUNT PLANETS. READ AND LISTEN TO THE STORY. LEE Y
ESCUCHA LA HISTORIA.

w3 [m] | Podés escuchar

= el audio en WOW!

'E https://bit.ly/3pXuQlr WHAT’S THAT?
\

TS MY
SPACESHIP!

\‘@’

7Y

AND WE ARE FROM
PLANET EARTH.
—
— 'M FROM
PLANET MARS.
\ !

@ Estudiar y aprender. 1.2 grado. Tomo 2

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacion | Direccion General de Planeamiento Educativo | GOC | GOLE


https://bit.ly/3pXuQLr

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacidn | Direccion General de Planeamiento Educativo | GOC | GOLE

INGLES

AND HOW MANY PLANETS
ARE THERE IN THE

SOLAR SYSTEM?
\ |/

THERE ARE
NINE PLANETS.

\ |/

2. LET’S COUNT PLANETS. IN THIS SONG, ALFA

EXPLAINS TO ALLAN AND SARAH THAT THERE ARE
NINE PLANETS* LISTEN AND POINT. A TRAVES DE UNA
CANCION, ALFA LE EXPLICA A ALLAN Y A SARAH
QUE HAY NUEVE PLANETAS. ESCUCHA Y SENALA.

[w] | Podés escuchar
4 | el audio en
https://bit.ly/3zFokgT

Podés ver
el video en

EE | httos/bitly/3cFIVZE

=
'
|
|
3
|
|
|
|
|

*PLUTO IS A DWARF PLANET. PLUTON ES UN PLANETA ENANO.

Estudiar y aprender. 1.2 grado. Tomo 2
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https://bit.ly/3cFlVZB
https://bit.ly/3zFokgT

3. IT'S ALFA’S BIRTHDAY TODAY. SARAH AND ALLAN ARE
ORGANIZING A PARTY FOR HIM. COUNT AND MATCH THE

/ PARTY ELEMENTS THEY HAVE GOT. ES EL CUMPLEARNOS % &

DE ALFA HOY Y SARAH Y ALLAN LE ESTAN ORGANIZANDO ‘ R ‘4 )

UNA FIESTA. CONTA Y UNI LOS ELEMENTOS QUE TIENEN. ]
ONE 4\‘* i &
TWO
THREE
FOUR

e

%&? ’
FIVE Qgé? %
O e,

Ao SIX
&
7Y
SEVEN
= EIGHT
NINE
7
TEN
68
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4. ALFA IS HAPPY TO BE HERE ON PLANET EARTH. COUNT THE DAYS HE
IS PLANNING TO STAY AND WRITE THE NUMBERS DOWN. ALFA ESTA
FELIZ DE ESTAR AQUI EN NUESTRO PLANETA. CONTA LOS DIAS QUE SE Vi
VA A QUEDAR Y ESCRIBI LOS NUMEROS.

DAYT  DAYE 6
DAYZ  DAYF :
DAY3  DAYS '
DAY4  DAYQ
DAYS DAYt -

PARA QUE REVISES TUS RESPUESTAS
3) ONE - POCHOCLO; TWO - CARAMELOS; THREE - GLOBOS; FOUR - REGALOS; FIVE - i

ANTIFACES; SIX - MADALENAS; SEVEN - BANDERINES; EIGHT - VELITAS; NINE - DONAS;
TEN - SOMBREROS. 4) ONE; TWO; THREE; FOUR; FIVE; SIX; SEVEN; EIGHT; NINE; TEN.

SELF-EVALUATION. HACE UN
CIRCULO A LA OPCION CORRECTA. OK GOOD EXCELLENT
MI TRABAJO HA SIDO: »

69
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HOW ARE YOU FEELING?
1. READ AND LISTEN TO THE STORY. LEE Y ESCUCHA ck httos//bit Iv/2SBCEKG

LA HISTORIA.

I'M TIRED.
LET'S GO
TO BED.

ARE YOU OK,
ALFA?

[w]®4 =] | Podés escuchar
ORE

el audio en

NO, I'M SAD.
| MISS HOME.

Estudiar y aprender. 1.2 grado. Tomo 2
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INGLES

A\

THAT’S PLOPPY,
OUR DOG.

DON'T BE
SCARED.

\ [

DN [eé

3

@)

S

>

Cae
O

I'M HAPPY
NOW.

\ |/

~N
—_

Estudiar y aprender. 1.2 grado. Tomo 2
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2. HOW IS SARAH FEELING NOW? LISTEN AND POINT.

¢COMO SE ESTA SINTIENDO SARAH AHORA?
ESCUCHA Y SENALA.

SAD

SCARED

SLEEPY

[W]R+[w] | Podés escuchar
= | el audio en

=] https.//bitly/350XmMp

HAPPY

ANGRY

Estudiar y aprender. 1.2 grado. Tomo 2
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INGLES

3. HOW IS ALFA FEELING? FIND AND WRITE. é&COMO SE SIENTE ALFA?
ENCONTRA LAS PALABRAS EN LA SOPA DE LETRAS Y ESCRIBILAS.

o AN ()
| Wele |
1. SAD 2. | 3.
~N a
v ' L y) . o C)O A
M ‘
Wele |
. S =
A M N A B E
N U o is A D
P R T O N S
E L H L G C
I U A | R A
H A P P Y R
O N A R U E
T | R E D D

73
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INGLES

4. READ HOW ALLAN, SARAH AND ALFA ARE FEELING AND WRITE HOW
YOU ARE FEELING. DRAW YOURSELF. LEE COMO ALLAN, SARAH Y
ALFA SE SIENTEN Y ESCRIBi COMO VOS TE SENTIS. TENES ESPACIO
PARA DIBUJARTE.

HOW ARE
YOU FEELING,
SARAH?

HOW ARE I'M HAPPY!
YOU FEELING, \

ALFA? \/
’ ‘

HOW
ARE YOU
FEELING?

PARA QUE REVISES TUS RESPUESTAS: 3) 2. SCARED; 3. HAPPY; 4. ANGRY; 5. TIRED.

SELF-EVALUATION. HACE UN g/7h 7/ 7/

CIRCULO A LA OPCION CORRECTA. OK GOOD EXCELLENT

MI TRABAJO HA SIDO: W w-w w-w
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TIMES OF THE DAY

1. READ AND LISTEN TO THE STORY ABOUT ALFA'S @] podes escuchar ‘
POWER TO CHANGE TIME. LEE Y ESCUCHA LA %ﬁ-@ B /oSS f
HISTORIA SOBRE EL PODER QUE TIENE ALFA
PARA CAMBIAR EL TIEMPO.

WHAT’S YOUR
SUPER POWER,

G
AL{:A;?
y i &
, O el s

LOOK!IT'S THE
MORNING NOW!

LOOK AGAIN!
IT’S THE
LOOK AGAIN!
|
AFTER\N(,)ON' IT°S NIGHT! J

4 L

i
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2. WHAT TIME OF DAY IS IT? LISTEN AND POINT. Of=40) plodéj.eSCUChar
, , , el audlo en
¢cQUE MOMENTO DEL DIA ES? ESCUCHA Y Iﬁ!. https.//bit.ly/3il L 3li
SENALA.
[ TS 4 PM. ’
‘ TS 800 AM. \ ‘ TIME TO SLEEP.
‘“& ‘“‘&

IT’"S THE MORNING IT’S THE AFTERNOON IT’S NIGHT

3. IT°"STIME TO GO TO BED AND SARAH, ALLAN AND ALFA WANT TO SAY
GOODBYE. READ AND CHOOSE THE CORRECT PHRASE. ES HORA DE IR
A DORMIR Y SARAH, ALLAN Y ALFA QUIEREN DESPEDIRSE. LEE Y ELEGI
LA FRASE CORRECTA.

GOOD MORNING - GOOD AFTERNOON - GOOD NIGHT

PARA QUE REVISES TUS RESPUESTAS: 3) GOOD NIGHT

SELF-EVALUATION. HACE UN
, , A A A
CIRCULO A LA OPCION CORRECTA, o C A
_ Ve Ve V..
MI TRABAJO HA SIDO: e e e
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> ob“g"“dy

\\\

Si sentis que tus derechos no son respetados 0 que no & %
se cumplen, o querés saber cuales son, podés llamarnos § N 2
a la linea 102 o chatear con nosotros por WhatsApp al 102 o
1150500147 escribiendo “Linea 102”. ’%@ @é“




