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Introduccion

Queridas familias:

Hace ya mas de un ano la pandemia modifico aspectos sustanciales de nuestra
vida y particularmente afectod la escolaridad de nuestros/as nifios/as. Asi, durante
el 2020, laeducacion se traslado alos hogares, en alianza con las familias. Maestras
y maestros continuaron generando propuestas para que los/as alumnos/as
siguieran aprendiendo, en un escenario educativo desconocido y no elegido. A
pesar de todos los esfuerzos, los aprendizajes logrados no fueron los mismos vy
la falta de presencialidad obstaculizd la construccion de los conocimientos que
se esperaban para el ano. Sobre todo, los procesos de alfabetizacion inicial se
vieron muy relegados en tiempos de aislamiento.

Este ano nos vuelve a encontrar en las aulas en forma presencial, aungue
aun no podemos hacerlo como antes. Pero los/as chicos/as pueden y quieren
seguir aprendiendo vy las familias desean continuar fortaleciendo esta alianza
para ayudarlos/as en la adquisicion de la lectura vy la escritura.

Por eso, desde el Ministerio de Educacion hemos generado esta propuesta de
actividades, pensada para que trabajemos juntos/as con la absoluta certeza de
gue somos capaces de recuperar los aprendizajes no logrados el aho pasado, si
sumamos los esfuerzos. Cada casa, cada familia, tiene su modo de acompanar
a sus hijos/as en sus tareas escolares, pero todas tienen derecho a participar en
su proceso de aprendizaje.

Este material quellevaranlos nifnosylas nifas asuhogarno pretendereemplazar
sino complementar las actividades desarrolladas por los/as docentes en las aulas.
Y esperamos gque se convierta en una invitacion a construir juntos/as un didlogo
colaborativo. En este sentido, les pedimos que no duden en comunicarse con
los/as docentes para compartir informacion sobre su hijo/a: si puede realizar las
actividades autonomamente, si presenta algun grado de dificultad.

La tarea primordial qgue pedimos a las familias es que estén disponibles, un rato
cada dia, para acompanar a los chicos y las chicas en la realizacion de algunas
de estas actividades. Y que lo hagan con una palabra de aliento, que siempre
los/as motiven. Los/as hermanos/as mayores pueden ser actores clave, ya que
también tienen la posibilidad de sostener el camino y apoyar en las actividades
a los/as mas pequerios/as. Les pedimos gque se dispongan a jugar con ellos/as,
gue se animen a la aventura de aprender a leer y escribir. Es necesario permitirles
que prueben, que ensayen, que se equivoguen, que arriesguen respuestas, que

Leer y escribir con juegos y canciones




jueguen con letras y con sonidos, que disfruten juntos/as de un cuento y que se
animen a inventar, a crear y a imaginar.

Pero, sobre todo, es importante comprender que el proceso de aprendizaje
necesita tiempo, que se va construyendo a través de pequefos logros, que
requiere pacienciay confianza. El entusiasmo y la alegria de aprender representan
un momento que vale la pena compartirlo con nuestros ninos y ninas.

Direccidon General de Educacion de Gestion Estatal
Direccion de Educacion Primaria

Organizacion del material

Este material incluye canciones vy juegos. En primer lugar, es necesario
dedicar un tiempo a aprender las canciones de memoria y a familiarizarse con
las reglas de los juegos para abordar, luego, las propuestas de trabajo, que estan
organizadas en diferentes recorridos gue incluyen una diversidad de fichas de
trabajo,

Fichas para aprender a leer y escribir con canciones:

Juguemos en el bosque

]
A

AT

Leer y escribir con juegos y canciones
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Fichas para aprender a leer y escribir con juegos vy recortables:

Orientaciones para docentes

Estas fichas cuentan con un material de orientaciones para
las y los docentes en el que se explicita como esta pensada la
propuesta de trabajo y se ofrecen aclaraciones y sugerencias T
de intervenciones para cada ficha. En el mismo espacio se i |,/z60p7x7
encuentran materiales complementarios y bibliografia.

Orientaciones para quienes acompaian
a las ninas y a los ninos

Estas fichas cuentan con un material de orientaciones para
acompafnantes en el que se plantean algunas intervenciones
gue pueden realizar las personas que estan colaborando con los
niNos v las nifas cuando trabajan con esta propuesta fuera de la
escuela.

bit.ly/3w4EJs5

Poder compartir el material y acompanar en la familia las propuestas de
lectura y escritura con juegos y canciones es una oportunidad para compartir los
desafios de esta etapa tan importante para las infancias y una nueva invitacion
a construir juntos/as un didlogo colaborativo con ellos v ellas, y con la escuela.

La principal intervencidén de los/as adultos/as que acomparfian es generar
confianza en la realizacion de estas propuestas en un espacio de trabajo que
permita sostener la tarea y disponer de los recursos necesarios para llevarla a
cabo. Para ello, las fichas de este material se pueden completar y tienen incluidas
tarjetas y letras recortables para usar. Ademas, van a contar con las indicaciones
de las y los docentes sobre qué ficha completar y para gué momento.

Leer y escribir con juegos y canciones
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CANCIONES * CANCION 1 »
JUGUEMOS EN EL BOSQUE

Esta cancion es muy conocida y sirve para jugar. Mientras se canta, quien hace
de lobo se esconde y el resto baila. Una vez que el lobo sale, corre a los jugadores
y las jugadoras hasta que atrapa a alguien, quien se convertird en lobo en la
proxima ronda. La cancion se vuelve a cantar y el juego continla hasta que los
y las participantes deseen.

0 Canten muchas veces la cancion hasta aprenderla de memoria.

JUGUEMOS EN EL BOSQUE
MIENTRAS EL LOBO NO ESTA.
(LOBO, ESTAS?

NO, ME ESTOY PONIENDO
EL CALZONCILLO.

-

JUGUEMOS EN EL BOSQUE
MIENTRAS EL LOBO NO ESTA.
{LOBO, ESTAS?
NO, ME ESTOY PONIENDO / |
LA CAMISETA. /

JUGUEMOS EN EL BOSQUE
MIENTRAS EL LOBO NO ESTA.
{LOBO, ESTAS?

NO, ME ESTOY PONIENDO
LAS MEDIAS.

Leer y escribir con juegos y canciones



CANCIONES ¢« CANCION 1 » @

JUGUEMOS EN EL BOSQUE
MIENTRAS EL LOBO NO ESTA.
{LOBO, ESTAS?

NO, ME ESTOY PONIENDO
LA CAMISA.

JUGUEMOS EN EL BOSQUE
MIENTRAS EL LOBO NO ESTA.
{LOBO, ESTAS?

NO, ME ESTOY PONIENDO
EL PANTALON.

JUGUEMOS EN EL BOSQUE
MIENTRAS EL LOBO NO ESTA
{LOBO, ESTAS?

NO, ME ESTOY PONIENDO
EL SOMBRERO.

JUGUEMOS EN EL BOSQUE
MIENTRAS EL LOBO NO ESTA.
{LOBO, ESTAS?

iSi!
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CANCIONES * 1+« FICHA 1 » RECORRIDO o

LA ROPA DEL LOBO

Esta es la ropa que se pone el lobo.
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0 Pedi que te lean lo que estad escrito en esta tarjeta:

™ Ahora, leela sefalando con el dedo cémo va diciendo. Fijate cudles son
las letras, si son iguales o distintas y si hay alguna que se repite. Pinta las

gue sean iguales.

e Leé lo que esta escrito en las tarjetas que estan abajo sefalando con el dedo
como va diciendo. Fijate cual tiene mas y cual tiene menos letras. Conversa

con alguien por qué esto es asi.

r

CALZONCILLO
SN T

> Un companero dice que CALZONCILLO tiene mas letras porque cuando
la decis es mas larga que MEDIAS. ¢Vos qué pensas?

Pedi que te lean o leé lo que esta escrito en las tarjetas sefalando con el
dedo como va diciendo. Fijate si tienen las mismas letras o son diferentes.
cPor qué pensas que esto es asi? Conversa con alguien sobre lo que pensas.

CAMISA

MEDIAS

[ CAMISETA J [ SOMBRERO ]

Leer y escribir con juegos y canciones
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CANCIONES * 1+ FICHA 2 » RECORRIDOO
c@ MAS ROPA DEL LOBO

o Leé la ropa que se puso el lobo sehalando con el dedo.

e

PANTALONES

\ J

~

7

B ¢Cudl estd escrita con menos letras? Copiala como te salga abajo.

Escribi como puedas qué se puso el lobo para ir a dormir. Si necesitas

SACO

letras, podés fijarte en las LETRAS de la pagina 67.

> Ahora gue terminaste de escribir, leé sefalando con el dedo. Si pusiste
muchas letras, tacha las que sobran. Si te faltan, escribi mas.

e Un nene escribid asi:

> Una compafera le dijo que tiene que poner letras diferentes. ¢Qué te
parece? Podés escribir al lado poniendo otras letras.

AAAAAAAAAAAA

Leer y escribir con juegos y canciones
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EL LOBO SE ABRIGA

e Leé la ropa que se puso el lobo en 0 sefalando con el dedo. ¢Cual esta

CANCIONES * 1+ FICHA 3 « RECORRIDO o

Mira los dibujos y deci sus nombres. ¢Cual es el mas corto cuando lo decis?
Te damos una ayuda: el mas corto tiene menos letras. Uni cada dibujo con
su nombre.

@

&
O
L}

SACO

BUFANDA

i

escrita con mas letras? Copiala tratando de escribir todas las letras. Te
ayudamos con la primera, que es la B y la ultima A.

¢
&
iz

Uni con su dibujo el nombre de la ropa que se puso el lobo al final. Acordate
de decirlo para ver si es corto o largo y entonces pensa si tiene muchas o
pocas letras.

s
BOTA L@
f
.

SOMBRERO

Leer y escribir con juegos y canciones
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CANCIONES * 1+ FICHA 4 « RECORRIDO )
c& VOLVEMOS A CANTAR

L]
}_ o ¢Te acordas del inicio de la cancion? Escribimos abajo esta parte para que
’1 busques donde dice el nombre del personaje. Cantala mientras sehalas con
(L]
el dedo.

LOBO

JUGUEMOS EN EL BOSQUE
MIENTRAS EL LOBO NO ESTA.
JLOBO, ESTAS?

> ¢ Cudntas veces lo dice? Andtalo acd

¢Te acordas del final? Uni con su dibujo el nombre de la ropa que se puso el
lobo cuando termind de vestirse. Te damos una ayuda: empieza como

o [ PAN “J

PANTALON

n SOMBRERO

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacién | Direccion General de Planeamiento Educativo | Gerencia Operativa de Curriculum
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CANCIONES + 1+ FICHA 5 « RECORRIDO )
ROPA DESORDENADA

0 El lobo tenia mucha ropa desordenada. Escribi como puedas. Acordate de
i pensar cual llevara mas letras.

e Una nena escribio ast:

=
IEIEIE @ IEIEIE

> iComo la ayudarias a que se dé cuenta que nombres distintos, se escriben
diferente? Revisa como lo escribiste vos para ver si lo tuviste en cuenta.

e Toda la ropa desordenada estaba arriba de la E. del lobo.
~ Escribf como puedas E. .

> Acordate que se escribe con letras v a medida gque vayas escribiendo, leé
sefalando con el dedo para decidir cuantas poner.

X
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CANCIONES « 1+ FICHA 6 « RECORRIDO )
c& A JUGAR CON LA ROPA DEL LOBO

Busca en la cancion de las paginas 5 y 6 todos los lugares del texto donde
dice ¢LOBO, ESTAS? v marcalo con color.

S - NO

P Un compafiero dice que estd escrito 7 veces. ¢Estas de acuerdo? Tacha
lo gue no corresponde.

‘ e Uni cada prenda con su nombre. Te damos una ayuda: camiseta termina
cCoOmo meseta.

()

\

.".

=4
Lo

[

MESETA ]

CAMISETA

CAMISON

@ e Dos personajes vinieron a jugar con el lobo. Escribi sus nombres. Pensa qué
te sirve de LOBO para escribirlos. Te ayudamos con la siguiente tarjeta:

S
5

2\
S

5| O

12

e

LOBO

)

~

Ahora qgue va leiste y escribiste muchas veces la ropa del lobo, usa
las TARJETAS DE LA ROPA DEL LOBO de la pagina 69 para buscar
en la cancion cuales aparecen.

Leer y escribir con juegos y canciones
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CANCIONES + 1+ FICHA 1+« RECORRIDO &)
LA ROPA DEL LOBO

Pedi que te digan el nombre de cada prenda dibujada. Después uni con
flechas cada imagen con su nombre.

s

2oy

unirlas.

S

BUFANDA
SACO
ZAPATOS

e El lobo tenia mucha ropa. Escribila como puedas:

> Un compafero dijo que para escribir \

e

.

PANTALON

~

J

> Revisd como la escribiste y fijate si la tarjeta que uso te sirve para cambiar

O agregar letras.

> Marcd qué pedacito de PANTALON podés usar.
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CANCIONES « 1+ FICHA 2 » RECORRIDO &)
LAS PERTENENCIAS DEL LOBO

o Uni con flechas la ropa gque uso el lobo con su nombre.
CALZON
CALZONCILLO
CALZA
—— SOMBRERITO

SOMBRERERA
SOMBRERO
> Marca las partes de los nombres gue son iguales al inicio.
> Conversa con un compafiero o una companera en qué te fijaste para unir
cada ropa con su nombre.

Una companera escribid asi algunas cosas del lobo:

AIEA _ AIEA

> El lobo estd confundido porque no sabe dénde dice -y donde dice
, porgue escribiod los dos nombres de la misma manera. cCOmMo
podrias ayudar a la compafera a corregir su escritura para que el lobo
entienda?

\

g
%
3
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- empieza como CAMISA, ahora ayudala escribiéndola aca:
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CANCIONES * 1+ FICHA 3 « RECORRIDO &)
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ROPA DESORDENADA

0 El lobo tenia mucha ropa desordenada. Escribi como puedas:

e Para escribir‘ un nene escribio asi porgue dice que todas estas letras Q
M

suenan en la palabra: OA . I
Otro lo escribié asi y también dice que todas estas van en la palabra: OT

S

[

—

> Pensd si tienen razon o si estdn equivocados.
P Revisd como la escribiste vos v fijate si querés cambiar o agregar letras.

En cambio, para escribir ‘ y * una nena lo hizo asi, pero se dio cuenta ﬁ

de que le quedaron iguales:

BA BA

Entonces, una compafera dijo que en ‘ esta la O. Revisa como la escribiste .
VOS vy volvé a escribirla aca:

Leer y escribir con juegos y canciones
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CANCIONES + 1+ FICHA 4 « RECORRIDO &)
PARA ORDENAR LA CANCION

0 cTe acordas del inicio de la cancion? Cantala mientras sefalds con el dedo.

¢

N oAa

JUGUEMOS EN EL BOSQUE
MIENTRAS EL LOBO NO ESTA.
(LOBO, ESTAS?

> Se desordenaron las respuestas del lobo. Uni con flechas para volver a
ordenarlas.
NO, ME ESTOY PONIENDO
———

‘ EL PANTALON.

NO, ME ESTOY PONIENDO
LA CAMISA.

NO, ME ESTOY PONIENDO
EL SOMBRERO.

NO, ME ESTOY PONIENDO
LAS MEDIAS.

NO, ME ESTOY PONIENDO

. LA CAMISETA.

NO, ME ESTOY PONIENDO
EL CALZONCILLO.

> Usad las TARJETAS DE LA ROPA DEL LOBO de la pagina 69 para
revisar como uniste con flechas. Después leé con voz de lobo todas @
las respuestas. Sefala con el dedo mientras leés.

Leer y escribir con juegos y canciones
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dice que estd en la

> Las companferas escribieron esas dos palabras v se dieron cuenta de que
les quedaron iguales:

CANCIONES + 1+ FICHA 5 « RECORRIDO §)
PARA SABER DONDE ESTA EL LOBO

0 cDonde esta el lobo? Una compafera dice que esta en la m y otra

> Pensd en las dos palabras: écudl termina como 5 y cual, como &?

Te damos una ayuda:

MATE

.

J

> éComo podrias corregir su escritura? Ahora, volvelas a escribir:

Leer y escribir con juegos y canciones
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\\ > Para que revises como las escribiste te damos todas las letras de cada

nombre, desordenadas.
D e
v D
: F A0
;ﬂ‘n B .. A
A B N
w
L

% > Escribilas abajo usando todas las letras. Te ayudard ir tachdndolas a

ﬁ > Fijate cudles habias puesto antes y cudles te faltaron. Ahora que
ya conocés mucha ropa del lobo, recorta y pega los nombres en
las PALABRAS QUE EMPIEZAN CON... de la pagina 71.

18

CANCIONES + 1+ FICHA 6 « RECORRIDO €)
(& EL LOBO SE ABRIGA

‘} : 0 Como hace mucho frio, el lobo decidid abrigarse. Escribi como puedas:

medida que las vas poniendo.

Leer y escribir con juegos y canciones
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CANCIONES 1 FICHA 1 »

RECORRIDO €)

Wm
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SEGUIMOS JUGANDO CON LA CANCION

0 ¢Te acordas de la cancion? Ahora te toca elegir otra ropa para el lobo.

D Escribi qué se va @ PONEY €1 lODO: oo
> Arma esta nueva parte de la cancion ordenando los versos y agregando
el tuyo con la ropa gque elegiste.

s

\NO, ME ESTOY PONIENDO

(MIENTRAS EL LOBO NO ESTA]

s

\.

JUGUEMOS EN EL BOSQUE ]

( (LOBO, ESTAS? ]

e Leé como te quedd armada esta nueva parte de la cancion.
‘ Con tus compaferos y compaheras, junten las partes que inventaron vy

léanlas. Si las cantan todas juntas, tienen una nueva version de la cancion.

e Ayuda al lobo a no confundirse. Tacha en cada tarjeta el nombre de la ropa

gue no corresponde.

CAMIONETA CAMISA SOMBRERO
! CAMISETA IR CAMITA I SOMBRILLA

Leer y escribir con juegos y canciones




CANCIONES * 1+ FICHA 2 « RECORRIDO 9

LA ROPA DEL LOBO

0 Usa estos pedacitos para armar los nombres de la ropa del lobo. Podés
usar el mismo pedacito varias veces.

CA SE

TA

SA

n .......................... NTA N
L
. .......................... MBRE ... ..
—
....................................... ZONCILLO

L

° Busca las TARJETAS DE LA ROPA DEL LOBO de la pagina 69 vy

fijate si los nombres te quedaron escritos igual.

Leer y escribir con juegos y canciones

0.
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CANCIONES « 1+ FICHA 3 « RECORRIDO §)
EL LOBO SE ABRIGA

G Escribilo mejor que puedas estas prendas que se puso el lobo para abrigarse.

o Dos compaferos escribieron un poco diferente * :

ZAPTOS
ZAATOS

> Mird como escribieron la primera partecita y marca lo que hicieron igual.
> Fijate como escribieron el final y marca lo gue hicieron igual.
> Ahora mird la partecita que quedd diferente:  ZAPTOS

> ¢éTe parece que las dos letras sirven para escribir esa partecita? Fijate
como lo escribiste en y Si querés cambiar algo, hacelo con otro color

o escribila abajo.

° Estas partecitas sirven para escribir "E’ . Ordenalas vy escribila.
%
DA
BU
FAN

> Controld otra vez como la habias escrito en 0 y fijate si querés agregar
o0 cambiar letras. Si hacés cambios, usa otro color o escribila abajo.

X

Leer y escribir con juegos y canciones

m



CANCIONES * 1+ FICHA 4 « RECORRIDO §)

ROPA DESORDENADA

G Ordena las letras y escribi el nombre de cada ropa que se puso el lobo hoy.

A

u ................................................................. A
S B

e Elegi el pedacito que sirve para completar esta ropa.

CA - CRA - CAR
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VS - VES - ES

> Pedile a tu docente que te lea cdmo gquedd escrito para comprobar si ya

dice lo que querias escribir. o\,{)
22
Leer y escribir con juegos y canciones




CANCIONES 1+ FICHA 5 « RECORRIDO o

Wm
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CRUCIGRAMA DE ROPA

0 Completa el crucigrama segun los dibujos.

e Prestd atencion a la conversacion entre este nene y esta nena en relacion
i con el crucigrama.

\

Me sobraron
casilleros en

Fijate si pusiste todas
las que van

al principio de n

> Marcd qué parte de PANTALON sirve para escribir el principio de 4—

> \Volvé a escribir acd J— ........................................................................................................

o\/,° > ¢Coémo tiene que terminar? cComo + FLAN o como‘ FALDA? .
23

Leer y escribir con juegos y canciones




CANCIONES 1+ FICHA 5 « RECORRIDO 9

° Un grupo de nenes y nenas quiere inventar otro crucigrama de ropa, pero
Nno se ponen de acuerdo sobre como escribir algunos nombres de ropa.

> Marca la que te parece gue estd bien escrita.

TARAJE TAJE TRAJE ABIGO ABRIGO ABIRIGO

> Para gue revises tu eleccion, te damos estas ayudas:

empieza como TRABAJO v TRACTOR.

o Completa las palabras con el pedacito que sirve:

BUL BLU

PER PRE

. Leer y escribir con juegos y canciones

M. i MEABLE

| lleva el mismo pedacito que ABRIR y BRILLO.
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st )
| CANCIONES » CANCION 2
A M|l BURRO

0 Esta es una nueva cancion para divertirse cantandola muchas veces hasta
i aprenderla de memoria.

~0 _

A M| BURRO, M| BURRO

LE DUELE LA CABEZA
/ Y EL MEDICO LE HA DADO

UNA GORRITA GRUESA.

UNA GORRITA GRUESA.
M| BURRO ENFERMO ESTA.

A M| BURRO, M| BURRO
LE DUELEN LAS OREJAS
Y EL MEDICO LE HA DADO
JARABE DE CEREZAS.

JARABE DE CEREZAS,
UNA GORRITA GRUESA.
M| BURRO ENFERMO ESTA.

A M| BURRO, M| BURRO
LE DUELE LA GARGANTA
Y EL MEDICO LE HA DADO
UNA BUFANDA BLANCA.
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UNA BUFANDA BLANCA,
JARABE DE CEREZAS,
UNA GORRITA GRUESA.

M| BURRO ENFERMO ESTA.

X

Leer y escribir con juegos y canciones




B e O 2
CANCIONES ¢« CANCION 2 »
A M| BURRO, M| BURRO
LE DUELE EL CORAZON
Y EL MEDICO LE HA DADO
GOTITAS DE LIMON.

GOTITAS DE LIMON,
UNA BUFANDA BLANCA,
JARABE DE CEREZAS,
UNA GORRITA GRUESA.
MI BURRO ENFERMO ESTA.

A M| BURRO, M| BURRO
LE DUELEN LAS RODILLAS
Y EL MEDICO LE HA DADO
UN FRASCO DE PASTILLAS. -

UN FRASCO DE PASTILLAS,
GOTITAS DE LIMON,
UNA BUFANDA BLANCA,
JARABE DE CEREZAS,
UNA GORRITA GRUESA.
MI BURRO ENFERMO ESTA.

A M| BURRO, M| BURRO
YA NO LE DUELE NADA
Y EL MEDICO LE HA DADO
UNA MANZANA ASADA.
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UNA MANZANA ASADA,
UN FRASCO DE PASTILLAS,
GOTITAS DE LIMON,
UNA BUFANDA BLANCA,
JARABE DE CEREZAS,
UNA GORRITA GRUESA.
M| BURRO SANO ESTA.

Leer y escribir con juegos y canciones




| CANCIONES « 2 « FICHA 7 « RECORRIDO )
EL BURRO ESTA DOLORIDO

Busca todos los lugares de la cancion de las paginas 25 y 26 donde dice
BURRO y marcalo con color.

0 _

e En la siguiente estrofa dice:

A M| BURRO, M| BURRO
LE DUELE EL CORAZON
Y EL MEDICO LE HA DADO
GOTITAS DE LIMON.

> eela sefalando con el dedo.
> Dibujd qué le duele al burro y qué remedio le dio el médico para calmarlo.

CORAZON LIMON
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X

Leer y escribir con juegos y canciones
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CANCIONES * 2 « FICHA 8 » RECORRIDOo
c@ ¢QUE LE DUELE AL BURRO?

N A

Estas son algunas partes del cuerpo que le duelen al burro. Leelas sefalando
con el dedo como va diciendo. Fijate cuales son las letras, si son iguales o
distintas y si hay alguna que se repite. Pinta las que sean iguales.

OREJAS RODILLAS GARGANTA

cQué le duele al burro en esta parte de la cancion? Uni cada parte con el
dibujo correspondiente.

A Ml BURRO, M| BURRO
LE DUELEN LAS OREJAS.
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A Ml BURRO, MI BURRO
LE DUELEN LAS RODILLAS.

> Conversa con un compafiero o una companera en qué te fijaste para ‘
encontrar cada parte. K

Leer y escribir con juegos y canciones
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X

CANCIONES * 2 « FICHA 9 « RECORRIDO o
¢COMO CURAR AL BURRO?

o Intenta leer o pedile a alguien que te lea lo que le dio el médico al burro para
gue no tenga mas dolores.

~—<d /
JARABE DE

PASTILLAS GORRITA CEREZAS

> Ahora leé sefalando con el dedo. ¢Cual estd escrita con mas letras? Copiala
abajo. Acordate de poner todas las letras que van, una detras de la otra vy
de tener en cuenta el orden en que van.

El burro no recuerda qué le dio el médico para el dolor de RODILLAS.
Leé las tarjetas de para ayudarlo a saber donde dice. Acordate que te
podés ayudar con RODILLAS porgue lo que le dio el médico suena igual
cuando termina.

PASTILLAS
JARABE

BUFANDA

Leer y escribir con juegos y canciones
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CANCIONES * 2 « FICHA 10 « RECORRIDO o
@ ¢QUE MAS LE DUELE AL BURRO?

N A

PIT—

Aqui abajo copiamos la parte de la cancion en que al burro le dolia la ‘
Cantala mientras sehalas con el dedo. Luego, escribi la parte que falta en las
lineas.

A MI BURRO, M| BURRO
LE DUELE LA oo
Y EL MEDICO LE HA DADO

Escribi como puedas qué le dio el médico al burro cuando no le dolia @
nada. Si necesitas letras, podés fijarte las en LETRAS de |la pagina 67.
Te damos una ayuda: empieza como:

 —
MANDARINA MANTEL MANTECA
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Una nena escribi¢ asi MMMMMMMMM

> éComo la ayudarias para que se dé cuenta de gue para escribir no va
siempre la misma? ¢Cuales pondrias vos? Contale a un compafero o a
una companera por queé usaste esas letras.

X

Leer y escribir con juegos y canciones
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CANCIONES « 2 « FICHA 11 « RECORRIDO §)

MAS REMEDIOS PARA EL BURRO

El burro quiere ir a comprar lo que le recetd el médico. Ayudalo vy escribilo
en la tarjeta de abajo. Anda diciendo a medida que vas poniendo las letras.
Cuando termines de escribir, leé con el dedo marcando las letras mientras

vas leyendo. Si te sobran, podés tacharlas; si te faltan, agregalas.

( )

corresponde en cada caso.

M P

e Un nene escribid otras cosas que le dio el médico al burro para los dolores
| pero se olvidd de poner la primera letra. Ayudalo a poner la letra que

</

............. ASTILLA

............. ANZANA

\ J

J

UFANDA

J

> Contale a un companero o a una compafiera como te diste cuenta para

saber cual iba en

cada caso.

Leer y escribir con juegos y canciones
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CANCIONES * 2 * FICHA 12 « RECORRIDO o
¢COMO AYUDAR AL BURRO?

Ayudalo al burro a recordar qué tiene que tomar para aliviar sus dolores.
Uni el nombre de la parte del cuerpo que le dolia al burro con el dibujo de
lo que tiene que tomar.

OREJAS

RODILLAS

GARGANTA

> Conversa con un companero o una companera en qué conviene fijarse
para estar seguro o segura de donde dice cada parte del cuerpo.

e Esta es la receta que el médico le dio al burro pero se olvidd de completarla.
Animate a ayudarlo y escribi los nombres de lo que tiene que tomar el burro.

Leer y escribir con juegos y canciones
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| CANCIONES ¢ 2 « FICHA 7 « RECORRIDO &)
REMEDIOS PARA EL BURRO

0 Uni los dibujos con los nombres de los remedios que el médico le da al burro.

0 __

FRASCO DE PASTILLAS

GORRITA GRUESA /

~

0
W,
|

/

GOTITAS DE LIMON @
T
I

Se desordend la cancion. Uni con flechas qué le duele al burro y qué le dio
el meédico en cada caso.

¢
&
7

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacién | Direccion General de Planeamiento Educativo | Gerencia Operativa de Curriculum

A MI BURRO, MI BURRO EL MEDICO LE HA DADO
LE DUELE EL CORAZON. UN FRASCO DE PASTILLAS.
l
A MI BURRO, MI BURRO EL MEDICO LE HA DADO %
LE DUELEN LAS RODILLAS. GOTITAS DE LIMON. ﬁ

33

Leer y escribir con juegos y canciones /‘
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CANCIONES + 2 « FICHA 8 « RECORRIDO &)
RECETAS PARA EL BURRO

o Unos nenes y unas nenas quieren armar nuevas recetas. Leé los remedios
gue inventaron, mira bien los finales de cada uno y después copialos donde
guedan mejor.

A MI BURRO, MI BURRO
LE DUELEN EL CORAZON

SEMILLAS Y EL MEDICO LE HA DADO
JARABE DE oo
MELON A M| BURRO, Ml BURRO

LE DUELE LAS RODILLAS
Y EL MEDICO LE HA DADO
UN FRASCO DE i

Unas nenas piensan que lo mejor para que el burro se cure es que coma
muchas frutas y se las recetaron. Escribi los nombres de las frutas.
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> Conversd con un compafnero o una compafiera para ver como 1o
escribieron y si no coinciden, explica por qué o hiciste de esa manera. %

Leer y escribir con juegos y canciones
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CANCIONES + 2 « FICHA 9 « RECORRIDO §)
OTRAS RECETAS PARA EL BURRO

iISucedio un problema! Unos nenes escribieron las frutas asi y se dieron
cuenta de que no podia ser porque quedaban iguales. Escribilas de nuevo
abajo para ayudarlos.

( )

faltaron.

e

IAEA

.

~

J

> Luego fijate cudles habias puesto en la ficha 8 (pagina 34) y cudles te

e Lo mismo sucedid® con unas nenas que, en lugar del jarabe de cerezas, le
‘ recetaron al burro otra comida v la escribieron ast:

e

MLNS

.

~

J

0 TERMINA COMO GRUESA.

Leer y escribir con juegos y canciones

> éPara vos como se escribe? Escribilo abajo. Te damos una pista:

P Luego fijate cudles habian usado las nenas vy cudles te faltaron.




CANCIONES + 2 « FICHA 10 « RECORRIDO &)
REMEDIOS PARA EL BURRITO

0 Como el burro ya se sentia mejor, el medico le recetd que achique los
remedios. Completd los nombres. Fijate que algunos son mas chiquitos. Te
dejamos un ejemplo.

2

N Aa

BUFANDA
BUFANDITA
MANZANA g
PASTILLA
GORRA ;

con tus compaferos y compaheras. Una vez que guedaron bien
escritos podés usar los nombres para completar las PALABRAS
QUE EMPIEZAN CON... de la pagina 71.

> Fijate qué partes quedan iguales y cudles distintas. Conversalo @

X

Leer y escribir con juegos y canciones
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0 Uni los dibujos con los nombres de las partes del cuerpo que le duelen al

e Completd lo que le duele al burro. Elegi la partecita que hay gue copiar en

CANCIONES « 2 « FICHA 11 » RECORRIDO £)

S ——

¢QUE MAS LE DUELE AL BURRO?

burro.

\/

CABECITA
CABEZA
CABEZON

OREJOTA
OREJITA
OREJA

> Marca las partes gue son iguales al inicio.

> Conversa con un companero o una compafiera en qué te fijaste para unir

cada parte del cuerpo con su nombre.

cada caso.

Leer y escribir con juegos y canciones
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CANCIONES + 2 « FICHA 12 « RECORRIDO &)
(& AYUDEMOS A CURAR AL BURRO

q 09
}_ 0 Como al burro no le gustaban los jarabes que el médico le recetd, los nenes
’1 y las nenas pensaron otros sabores. Escribi como puedas:

A . , .
> Para gue revises como las escribiste te damos todas las letras de cada
nombre, desordenadas.

D

1 g € A ALA A
| L A A B

Q M R L C Z
&N

> Escribilas abajo usando todas las letras. Te ayudard ir tachandolas a
medida que las vas poniendo.

e ¢Te animas a hacer una lista inventando nuevos sabores de jarabes que
puede tomar el burro para mejorarse? Escribilos lo mejor que puedas:

ﬁ > Pedile a tu docente que te dé las LETRAS justas (pagina 67) de los
sabores que inventaste vy revisa como los escribiste.

38

Leer y escribir con juegos y canciones
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%

@ CANCIONES » 2 - FICHA 6 « RECORRIDO 9

SE DESORDENO LA CANCION

0 Uni con flechas qué le duele al burro con el remedio que le dio el médico en

cada caso.

A Ml BURRO, MI BURRO
LE DUELEN LAS OREJAS.

A Ml BURRO, MI BURRO
LE DUELE LA CABEZA.

A Ml BURRO, MI BURRO
LE DUELE EL CORAZON.

A Ml BURRO, MI BURRO
LE DUELE LA GARGANTA.

A Ml BURRO, MI BURRO
LE DUELEN LAS RODILLAS.

EL MEDICO LE HA DADO
UNA BUFANDA BLANCA.

EL MEDICO LE HA DADO
UN FRASCO DE PASTILLAS.

EL MEDICO LE HA DADO
UNA GORRITA GRUESA.

EL MEDICO LE HA DADO
JARABE DE CEREZAS.

EL MEDICO LE HA DADO
GOTITAS DE LIMON.

e Unos nenes quieren armar nuevas rimas. Trata de leer los remedios que
inventaron, mira bien los finales de cada uno y después copialos donde

guedan mejor.

MELON

PAPILLA

Leer y escribir con juegos y canciones

A Ml BURRO, MI BURRO
LE DUELEN LAS RODILLAS
Y EL MEDICO LE HA DADO

UN PLATO DE . :

A M| BURRO, MI BURRO
LE DUELE EL CORAZON
Y EL MEDICO LE HA DADO
JARABE DE oo .



CANCIONES » 2 - FICHA 7 « RECORRIDO 9

REMEDIOS EN PARTECITAS

0 Completa lo que le duele al burro. Elegi la partecita gue hay que copiar en

cada caso.
................ DILLAS A
CO . . ZON RE
RO
o . . JA

iDescubri todo lo que le dieron al burro! Escribi tres remedios diferentes
usando las partecitas que te damos.

GO TA T
GO TA M!

RRI
GO _TA

> Marcad cudles de esos remedios aparecen en la cancion.

° Unas companfneras pensaron mas remedios, pero la maestra les marco las
partecitas que tienen que revisar. Pensa qué letras faltan y volvelas a escribir.

e (PRA ASADA BUFANDA AMA(LLA

-t Sa- - S Sem-

. Leer y escribir con juegos y canciones
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CANCIONES * 2 « FICHA 8 « RECORRIDO §)
RECETAS PARA EL BURRO

El burro de esta cancion va al médico porgue tiene muchos dolores.
Completa las recetas que le da el doctor. Elegi las partecitas que sirven y

completa los espacios:

RECETA
Para el dolor de CA ... ... ZA ponerse
una GORRI ........ GRUE ... ...

Doctor Pérez
RECETA
Para el dolor de ... RAZON tomar
.............. TITASDELIM ... ..

Doctor Pérez
RECETA
Para el dolorde O ... JAS tomar
JA .. BEDECE ... ZAS

Doctor Pérez

> Leé sefalando con el dedo cdmo te quedaron las recetas. Después pedile
a alguien que te lea a ver si dice lo que vos guerias o si tenés que cambiar

algo.

Leer y escribir con juegos y canciones

TE
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tachalas.

RECETA
Para el dolor de RODILLAS comprar

UN s e Cco
de TILLAS.
Doctor Pérez
RECETA
Para el dolorde ... .. GANTA
ponerse una BUFANDA ... ... .. NCA.
Doctor Pérez

Pedi que te lean la conversacion entre este nene y esta nena sobre la
Ultima receta y pensa con quién estas de acuerdo. Después revisa como

completaste vos.

Para completar el No, la que
color de la bufanda te sirve es
pense en coOMo se BLANDO.
escribe BALDE.
o Para completar ... e e GANTA, dite sirve JUGAR o GRANDE?

. Leer y escribir con juegos y canciones

CANCIONES » 2 - FICHA 8 « RECORRIDO e

Completa los espacios usando TODAS las letras. A medida que las usas,
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CANCIONES + 2 + FICHA 9 « RECORRIDO §)
NUEVAS PARTES PARA LA CANCION

Te proponemos escribir nuevos versos para la cancion. Primero uni con
flechas las partes del cuerpo con los remedios que riman.

DIENTES CAMELLO
HOCICO CORBATA
PULMONES RICO
CUELLO BOMBONES
PATA CALIENTES

Con tus compafieros y compaferas jueguen a inventar nuevos versos
usando la lista anterior o pensando otras combinaciones. Para unir lo que
duele con el remedio, pueden usar otras frases como:

[EL MEDICO LE HA DICHOJ [EL MEDICO LE HA PUESTO]

e De todo lo qgue inventaron, elegi los versos que mas te gustaron y escribilos.

A ML e .

Leer y escribir con juegos y canciones



CANCIONES « 2 « FICHA 10 « RECORRIDO &)

PARA ESCRIBIR MEJOR

0 Uno de los remedios para el burro es una GORRITA GRUESA. Para escribir:
GORRITA ponemos G + vocal GRUESA ponemos GR + vocal

™ Pensa como se escriben los nombres de estos animales y escribilos en la
columna gue corresponda.

Animal G + vocal, como GORRITA | GR + vocal, como GRUESA

‘e
] j -

e cDe qué color es la BUFANDA de la cancion? Marca cual es la escritura
correcta:

BALANCA BLANCA BALNCA
° Ordena las letras para escribir los colores para otra BUFANDA.

G-E-A-N-R E-E-R-V-D E-E-L-C-S-T-E
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" JUEGOS + FICHA 1 - RECORRIDO (1
RONDAS DE SORTEO

Escucha leer las rondas de sorteo para disfrutar de su musicalidad. Estas rondas
son rimas que se utilizan antes de jugar para elegir, por ejemplo, quién cuenta en

la escondida, quién es mancha o quién empieza en la rayuela.

6 Ahora, leelas varias veces sehalando con el dedo hasta que poco a poco las

aprendas de memoria.

EN LA CASA DE PERIQUETE
TODOS CUENTAN HASTA SIETE.
UNO, DOS, TRES, CUATRO, CINCO, SEIS, SIETE.

EN LA CASA DE FRANCISCO
TODOS CUENTAN HA

STA CINCO.

UNO, DOS, TRES,
CUATRO Y CINCO.

EN LA CASA DE DON PEZ
TODOS CUENTAN HASTA DIEZ.

PATA SUCIA FU
A COMPRAR U
COMO MEDIAS
PATA SUCIA SE REgja

JA JE U1 Jo Jy ’
IPATA sSuCIA EREs TUI

EALA FERIA

Leer y escribir con juegos y canciones

EN LA CASA DE DON GATO

TODOS CUENTAN HASTA CUATRO
UNO, DOS, TRES, CUATRO.

EN LA CASA DE ANDRES

TODOS CUENTAN HASTA TRES.

UNO, DOS Y TRES.
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Uni cada ronda con el nimero hasta cuanto cuenta. Podés ayudarte con el
cuadro de numeros que esta abajo.

JUEGOS + FICHA 1+ RECORRIDO )

EN LA CASA DE ANDRES
TODOS CUENTAN HASTA TRES.

UNO, DOS Y TRES.

EN LA CASA DE FRANCISCO

TODOS CUENTAN HASTA CINCO.
UNO, DOS, TRES,
CUATRO Y CINCO.

EN LA CASA DE PERIQUETE

TODOS CUENTAN HASTA SIETE.
UNO, DOS, TRES, CUATRO, CINCO, SEIS, SIETE.

N
@5

X

—

T\

1

4

2l

UNO

CUATRO

SN

C
+

AN

?

a Uni cada ronda con el animal que le corresponde.

EN LA CASA DE DON GATO

TODOS CUENTAN HASTA CUATRO

UNO, DOS, TRES, CUATRO.

EN LA CASA DE DON PEZ
TODOS CUENTAN HASTA DIEZ.

P> Conversa con tus compafieros, companeras y docentes qué tuviste en
cuenta para elegir esos animales para cada ronda.

Leer y escribir con juegos y canciones
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" JUEGOS « FICHA 2 » RECORRIDO 1
CADA UNO CON SU NOMBRE

CANTIDAD DE PARTICIPANTES: 2

MATERIALES: 1 tablero con dibujos y 6 carteles con los nombres de los ®
personajes de CADA UNO CON SU NOMBRE (pagina 63).

REGLAS DEL JUEGO

1. Cada participante tiene su tablero y sus carteles con nombres de personajes.

2.Usan los carteles de uno de los o las participantes, dados vuelta.

3. Por turno, eligen un cartel, lo dan vuelta y entre los o las dos tratan de leerlo y
ubicarlo en el dibujo del tablero que corresponda. Cada participante trata de
explicar en qué se fijo para afirmar lo que dice. El compafiero o la compahera
del juego busca entre sus carteles la misma palabra y la ubica en su propio
tablero. Si no llegan a un acuerdo en lo que dice ese cartel, cada participante
lo ubica en el dibujo que piensa que corresponde.

4.Continlan eligiendo otro cartel y realizan el mismo procedimiento hasta
terminar de ubicar todos los carteles.

5. Al finalizar, verifican las respuestas en el cuadro de esta pagina.

6.Gana quien acertd mas respuestas. En las que no acertaron, traten de pensar
por qué esta escrito de esa manera.

Cuadro para controlar las respuestas

= B
a ; ’{l
CAPERUCITA *
PINOCHO ROJA BRUJA LOBO REY CENICIENTA

X

Leer y escribir con juegos y canciones
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TUTTI FRUTTI

CANTIDAD DE PARTICIPANTES: 2 0 mas.

JUEGOS * FICHA 3 « RECORRIDO o

MATERIALES: 1 hoja para dibujar la tabla y completar con nombres, frutas,
comidas, etc., y 1 1apiz para escribir.

REGLAS DEL JUEGO

1. Alguien da la sehal para empezar a escribir, como puedan, el nombre de las
cosas que se indican en la parte de arriba de cada columna de la tabla.
2.Quien la completa primero dice BASTA PARA Mi, BASTA PARA TODOS Y

TODAS vy el resto de los vy las participantes deja de escribir.

3. Cada participante dice lo que escribiod para corroborar si es lo indicado en la
tabla y se continla jugando las veces que deseen.

0 Observen los dibujos para conocer qué dice la tabla.

4

FRUTAS

‘ -
i
._,.".‘

S

ANIMALES

& 5
25

COMIDAS

AT

o-

UTILES

e Una vez que jugaron completando una tabla como la anterior, lean qué dice
la siguiente tabla junto con la maestra o el maestro para que sepan cOMo
completarla mientras juegan. Luego comparen como escribid cada uno vy
cada una, y comenten qué tuvieron en cuenta para escribirlo asi.

NOMBRES

COLORES

PARTES DEL
CUERPO

ROPA

Leer y escribir con juegos y canciones
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SQUIEN ES QUIEN?

CANTIDAD DE PARTICIPANTES: 2 o0 mas.

MATERIALES: 6 tarjetas con dibujos de animales y 6 carteles con el @
nombre escrito de esos animales de ¢QUIEN ES QUIEN? (pdgina 63).

REGLAS DEL JUEGO

1. Dan vuelta las tarjetas con dibujos de animales para que no se vean los dibujos.

2.Un o una participante toma una tarjeta, la mira y tiene que dar pistas sin nombrar
al animal para que los o las demas adivinen de quién se trata. Puede decir, por
ejemplo: TIENE ALETAS Y ESCAMAS, VIVE EN EL AGUA. ¢éQUIEN ES?

3. Quien adivine tiene que buscar entre los carteles escritos el nombre del animal.

4.Lo0s vy las participantes discuten si dice o no el nombre del animal adivinado.
Para asegurarse, tienen gue fijarse en el cuadro de esta pagina, donde estan

las respuestas correctas. Si acerto, tiene un punto.

5. Gana gquien tenga mas puntos después de usar todas las tarjetas de dibujos.

Cuadro para controlar las respuestas

\ 4
MARIPOSA PEZ COCODRILO
-+ §: 1 mf
g , )
ELEFANTE CONEJO ABEJA

Leer y escribir con juegos y canciones
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JUEGOS ¢ FICHA 4 « RECORRIDO o

Para anotar quiénes participan y el puntaje

NOMBRE DE JUGADORES Y JUGADORAS PUNTAJE

Para después de jugar al ¢Quién es quién?

0 Las nenas y los nenes de otro grado estuvieron jugando al éQuién es quién?

y después compartieron las pistas que usaron para leer los nombres de los
animales.

P Tiago dice que nunca se confundia con “® < porque es el nombre mas
cortito. Busca el cartel con el nombre de este animal y pensa si estas de
acuerdo.

P> Mariela dice que para ella era facil saber cual era 9@ porgue empieza
como su nombre. ¢Estas de acuerdo? Si necesitas, busca el cartel.

P> Mati dice que le costaba saber cual es el cartel de y de v
porque los dos nombres empiezan y terminan igual. ¢En qué se podria
fijar para saber cual es cual?

Comparti con tus compaferos y compaferas las pistas que encontraron
para decidir quién es quién.

Leer y escribir con juegos y canciones
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" JUEGOS « FICHA 1+ RECORRIDO 2
BINGO DEL LOBO

CANTIDAD DE PARTICIPANTES: de 2 a 4 y alguien que lee las palabras que se
sacan de la bolsa.

MATERIALES: los cartones de la pagina siguiente, 6 tapitas para cada participante
y estas palabras que podés escribir en una hoja, pedir ayuda para recortalas vy
ponerlas en una bolsa.

PANTALON - CAMISON - PANTUFLAS - POLLERA - CAMISA - BOTA -
CARTERA - BATA - CAMISETA

REGLAS DEL JUEGO

1. Se colocan en la bolsa las palabras que recortaron y cada participante
elige un carton y 6 tapitas.

2.Los jugadores dicen: éLOBO, ESTAS?. La persona que lee las palabras
responde: NO, ME ESTOY PONIENDO.... v lee la palabra que saca de la
bolsa.

3. Quienes tienen esa palabra en su carton, le ponen una tapita arriba.

4.Continua igual hasta que alguien completa todo su cartdn y dice iLOBO,
ESTAI

5. Se controla que las palabras gue salieron de la bolsa sean las que estan
escritas en el cartdon ganador. Con las que no coincidan, cada participante
tiene que decir en qué se fijo para elegirlas.

Para pensar después de jugar al Bingo del lobo

Fede completd su cartdn vy grité iLOBO, ESTA! Pero al controlar las palabras
surgieron algunas dudas.

0 La tarjeta decia PANTALON y marco PANTUFLAS . Seguramente

se confundio porgue tienen muchas partes parecidas. Marca esas partes:

PANTALON PANTUFLA

Leer y escribir con juegos y canciones

v
()

7Y (0

e %

=
=

%
/N

O/,)r



%i;

P iPor qué se confundieron? Conversa con el resto de los jugadores v de

JUEGOS « FICHA 1 « RECORRIDO £)

a Facu le respondid que no habia ganado porgue alli decia

POLLERA

las jugadoras en qué te fijaste para buscar PANTALON.

&1 Cartones para jugar al Bingo del lobo

-

>_C

7
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POLLERA

PANTALON

CAMISON

CAMISA

HUT g

BATA

CARTERA

CAMISETA

PANTUFLAS

AU e

PANTUFLAS

CAMISA

CARTERA

BOTA

BOTA

POLLERA

AU

PANTUFLAS

CAMISETA

ST

BATA

PANTALON

CARTERA

BATA

A

CAMISON

CAMISA

HUT g

CAMISETA

Leer y escribir con juegos y canciones
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AU e
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VEO-VEO DE ROPA

CANTIDAD DE PARTICIPANTES: 2 a 4.

REGLAS DEL JUEGO

1. Un o una participante elige una ropa que esté a la vista (o no) de los vy las

demas, vy dice: VEO, VEO.
2. El resto responde: éQUE VES?

JUEGOS * FICHA 2 « RECORRIDO 9

3. El primer o la primera participante responde: UNA ROPA.

4. E| resto responde: cQUE ROPA?
5. El primer o la primera participante responde indicando pistas como el
color de esa ropa, si se usa cuando hace calor o frio... io lo que se les

ocurra!

6. El resto, por turno, dice el nombre de una ropa.
7. El primer o la primera participante les dice si es o0 no correcta.

8. Una vez qgue adivinan la ropa elegida, se vuelve a empezar con otro u

otra participante que diga VEO, VEO.

Para después de jugar al Veo-veo

0 Jugad varias veces con diferentes companeros y compafieras.

e Hacé una lista de la ropa que nombraron. Podés ubicarlas en un cuadro

gue ordene la ropa que se usa cuando hace calor y cuando hace frio:

CALOR

FRIO

Leer y escribir con juegos y canciones
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CRUCIGRAMA

0 Completa el crucigrama mirando las referencias.

6

> C 1 M
2 A 7
_ N
| 3 y4
;fn'lr\ A
4 N
>
= 5 A
X
(]
° REFERENCIAS
L &
1 ' 5 4 7 a”
OR
= - °
C
) e Con tu compafero o compafera lean las respuestas del crucigrama vy
revisen si faltan letras. Si es necesario, las pueden agregar después de jugar
a La jugueria en la ficha 4 (paginas 55 vy 56). %

54

w(C

Leer y escribir con juegos y canciones
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LA JUGUERIA

Te proponemos jugar a comprar y vender jugos de fruta.

Empecemos por armar el menu. Escribi al lado de cada dibujo el nombre de Q
la fruta. Para eso, fijate donde dice cada fruta y copiala al lado del dibujo. -+
C
LA JUGUERIA. Menu.
Jugos de fruta
MANZANA
> C

PERA

UVA

) (0

BANANA

=

%
/7

POMELO

NARANJA

e Ahora vamos a practicar como anotar un pedido cuando llega alguien.
Primero pedile su nombre y anotalo. Después preguntale de qué frutas
quiere el jugo. Completad el ejemplo con

ccccccccccecececcccececece
NOMBRE: . . ...

O/,)r

. JUGO DE: NZANA
%

Leer y escribir con juegos y canciones
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Para jugar a La jugueria
" CANTIDAD DE PARTICIPANTES: 2

MATERIALES: el menu de la jugueria y formularios (hojas) para anotar los
X pedidos.

E REGLAS DEL JUEGO

Se trata de un juego de roles: por turnos, los o las 2 participantes alternan el rol
de vendedor o vendedora y el de comprador o compradora.
) C 1. Quien compra entra a la jugueria y hace su pedido.
2. Quien vende le pregunta su nombre y de qué frutas desea el jugo.
3. Quien compra elige del menu las frutas que desea.
4. Quien vende escribe el pedido vy lo envia a la cocina para gue |lo preparen.

/ 5. Al finalizar cambian los roles y vuelven a jugar.
% rrFEFTTTFTTNS T EETTHSNS
o NOMBRE: NOMBRE:
/I
T, 00
A JUGO DE: JUGO DE:

° Ahora, con tu compafiero o compafera lean cada uno de los pedidos
) revisando si estan bien escritos o faltan letras. Si es necesario, los pueden
modificar con ayuda del menu.

56

@

Leer y escribir con juegos y canciones
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PEDIDOS A LA HELADERIA

" JUEGOS + FICHA 1 » RECORRIDO &)

Te proponemos jugar a hacer pedidos por teléfono a una heladeria. Empecemos

por conocer bien el menu.

a Pedi ayuda para leer el menu y conocer los diferentes sabores de helados. +

CHOCOLATES

« CHOCOLATE

« CHOCOLATE CON NUEZ
« CHOCOLATE CON PASAS
« CHOCOLATE AMARGO

« CHOCOLATE BLANCO

\\V/

A4
()

DULCE DE LECHE

7)) (0

- DULCE DE LECHE i "’H

- DULCE DE LECHE GRANIZADO %:;é-:

» DULCE DE LECHE CON NUEZ W N S

- DULCE DE LECHE CON PASAS \
X

FRUTA AL AGUA .
[ J

» FRUTILLA - PERA > .

- MELON 4 - POMELO  wm:

- ANANA = - DURAZNO |é

- LIMON é » FRAMBUESA =

aRespondé las preguntas y después compard con tus companeros vy

companeras a ver si contestaron igual.

P> ¢ Cuantos sabores de chocolate hay? ...

» i Cudntos sabores tienen pasas?

P :Cudntos sabores son granizados? ...

Leer y escribir con juegos y canciones
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Contale a un compahero o a una compafera tu sabor preferido dandole
pistas. Te damos algunos ejemplos que estan en el menu para que practiques.

P> Es una fruta que empieza y termina con la A

B> Tiene 3 palabras y terming CON Z e
Para jugar a Pedidos a la heladeria
CANTIDAD DE JUGADORES: 2

MATERIALES: el menu de la heladeria de la pagina 57 y formularios (hojas)
para anotar los pedidos.

REGLAS DEL JUEGO
Se trata de un juego de roles: por turnos, los o las 2 participantes alternan el rol
de vendedor o vendedora y el de comprador o compradora.
1. Quien comprallama ala heladeria y el vendedor o la vendedora le pregunta
su nombre y la direccion para entregar el pedido.
2. El comprador o la compradora le da sus datos vy le pide los sabores de
helado que quiere. Quien vende, los anota.

CCCCCCCCCCCCCC (CCCCCCCCCCCCCL

PEDIDO PEDIDO

NOMBRE: NOMBRE:
DIRECCION: DIRECCION: .
SABORES: SABORES:

Leer y escribir con juegos y canciones
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Para pensar después de jugar

Un nene anotd los sabores que le pidid su compafnera pero le faltd una
letra en cada uno. Leé sefialando con el dedo para tratar de descubrir qué
letra falta y donde. Después escribilo. Te podés ayudar con los carteles que
tienen todas las letras que van.

CHOCOLATE AMAGO CHOCOLATE ... .. .. o

R G
A
M
A o
DUCEDE LECHE . . .. .. .. DE LECHE
U C
E
L
D

e Dos compaferos discuten donde poner la letra que falta en estos sabores.
Leé las preguntas y pensa como lo escribirias vos.

..................... NIZADO éEs como GRANDE o como GARGANTA?

CHOCOLATE ... NCO ¢Es como BALCON o como HABLAR?

e Y estos sabores como se escriben?

FRU FUR FARM FRAM

Leer y escribir con juegos y canciones
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JUEGOS+ FICHA 2 « RECORRIDO £)
TESORO DE PALABRAS

CANTIDAD DE PARTICIPANTES: 2 a 4. Se puede jugar de manera individual o

en parejas.

MATERIALES: tarjetas con temas y monedas que pueden hacer @
siguiendo los modelos de TESORO DE PALABRAS (pagina 65), LETRAS
(pagina 67) y un crondmetro para medir el tiempo.

REGLAS DEL JUEGO

1. Cada participante o pareja tendra preparadas sus letras recortables en
la mesa.

2. Se reparten 1 o 2 tarjetas con temas a cada participante o pareja y se
colocan boca abajo.

3. Se pone el crondmetro por 5 minutos.

4. Los y las participantes dan vuelta sus tarjetas y deben armar una palabra
para cada una.

OPCIONES:

* Pueden elegir las letras entre todas las que tienen.

* El o la docente les puede entregar las letras una vez que deciden qué
palabra van a escribir (las letras que forman la palabra y 3 mas para
gue elijan cuales van a utilizar).

5. Cuando termina el tiempo, cada participante lee lo que escribio y puede
revisar para agregar, sacar o cambiar letras. Luego, el o la docente lee las
palabras tal como quedaron.

6. La o el docente entrega monedas a cada participante:

* una moneda de oro (3 puntos) por cada palabra escrita con todas las
letras en el orden correcto,

* una moneda de plata (2 puntos) si la palabra tiene todas las letras pero
hay errores en el orden,

* una moneda de cobre (1 punto) si a la palabra le faltan letras.

7. Se juegan 3 0 4 rondas y al finalizar el juego gana quien tiene Mmas puntos.

Leer y escribir con juegos y canciones
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Para antes de jugar

Pasa un barco cargado de...

El o la docente tiene las tarjetas, saca una vy dice, por ejemplo: “Pasa un barco
cargado de... comidas”. Por turno, cada participante debe decir una comida
sin repetir. O bien en pequenos grupos: colocan las tarjetas boca abajo, dan
vuelta de a una y dicen todas las palabras gque se les ocurren para ese tema.

J

Para pensar después de jugar

G En una vuelta del juego, a un nene le tocaron estas tarjetas y escribio asi:

_ ~
' --'""'# ! BN — o !
"TUNOTIL UNA PARTE DEL
~ ESCOLAR - CUERPO
LAPI CRA OE JA

P Una companera le dijo que gand dos monedas de cobre porgue le faltan
letras. Revisa con tus compaheros y compaheras las dos escrituras vy

discutan qué piensan ustedes.

e En la siguiente vuelta, formo estas:

MADAR I NA ESALADA

compaferas donde la pondrian.

Leer y escribir con juegos y canciones

P En las dos palabras falta una N. Conversd con tus compafieros vy
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Para seguir jugando al Tesoro de palabras

° Durante el juego, un grupo escribid estos animales. Ordena las letras para
armar los nombres.

G A UN IA i i

PERISNTEE oo oo
ﬁe QUMIS O T O oo

¢ _ NEAEETFL

et UTROAGT

P> | cé senalando lentamente con el dedo como te quedaron escritos los
nombres de los animales. Después pedile a alguien que te lea a ver si dice
lo que vos querias o si tenés que cambiar el orden de algunas letras.

e En grupo, elijjan otra tarjeta del Tesoro de palabras y hagan una lista de
muchas respuestas posibles. Después jueguen al Ahorcado con palabras
de esa lista. En las primeras vueltas pueden pedirle a su docente que elija la
palabra y arme el ahorcado y después que conozcan bien el juego, se van
animando ustedes.

Leer y escribir con juegos y canciones
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CADA UNO CON SU NOMBRE
TABLERO

__________________________________________________________________________________
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¢QUIEN ES QUIEN?
TARJETAS

Leer y escribir con juegos y canciones
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RECORTABLES * JUEGOS « RECORRIDO €)
TESORO DE PALABRAS

En las tarjetas vacias pueden agregar nuevas categorias, por ejemplo: un club de
futbol, una herramienta, un juguete, etc.

TARJ ETAS CON TEMAS

.w"

UNA FRUTA UN COLOR
ir \ : i ¢V
¥ \ \ W j0aquiN
P —
l pAoLA ANA
UN UTIL |
ESCOLAR ; UN NOMBRE

UNA PRENDA UNA PARTE DEL
DE VESTIR | CUERPO |

INSTRUMENTO
MUSICAL |

Leer y escribir con juegos y canciones
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LETRAS
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Pedi ayuda para reco
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RECORTABLES
TARJETAS DE LA ROPA DEL LOBO

Pedi ayuda para recortar las tarjetas. Guardalas en un sobre o en una cajita
porque te van a ayudar a pensar cOmo escribir.

CALZONCILLO | CAMISETA

PANTALON CAMISA SOMBRERO

ZAPATOS
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Leer y escribir con juegos y canciones
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RECORTABLES

PALABRAS QUE EMPIEZAN CON...

Pedi ayuda para recortar las palabras de las tiras y pegalas en
las tarjetas que corresponden. Ya pusimos algunos ejemplos. @ completala

Después recorta las tarjetas y guardalas en un sobre o una cajita.
Te van a servir para leer y escribir otras palabras.

Z B

ZAPALLO BARCO

e N D
N AN AN N J
P 3(’ ”””””””””””””””””””””
CAMISETA  MEDIAS SACO  PANTALON GUANTES

Leer y escribir con juegos y canciones
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