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¢cCOmo se navegan los textos de esta serie?

| os materiales de Profundizacion de la NES cuentan con elementos interactivos que permiten E
lectura hipertextual y optimizan E navegacién.

Paré wsuahzar correctamente la interactividad se | Adobe Reader Pie de pagina
sugiere bajar el programa Adobe Acrobat Reader

que constituye el estandar gratuito para ver |- ’

e imprimir documentos PDF. N { volver a vista anterior o— A\l cliquear regresa a la Gltima
e e e pagina vista.
|| - . ..
Portada @ o— |cono que permite imprimir.

o— Flecha interactiva que lleva o— Folio, con flechas interactivas
>> ala pagina posterior, << >> que llevan a la pagina anterior

y a |a pégma posterlor.

Itinerario de actividades

(& Actividad 1

El ready-made (objet trouvé o arte encontrado) Organizador interactivo que presenta |a Secuencia
completa de actividades.

Actividades
/\
El ready-made (objet trouvé o arte encontrado) - B Oté n q ue | |eva a | |t| nera r| O
Primera parte: Chema Madoz y Christoph Niemann d e a Ct|V| d a d es.

Se van a dividir en dos grupos: A y B. El grupo A tiene que leer la informacion sobre
Chema Madoz en Wikipedia y el grupo B, sobre Christoph Niemann en el articulo “llustraciones de
domingo de Christoph Niemann” en el sitio Graffica.info. Ambos son artistas visuales

D | Sistema que senala la posicion

de la actividad en la secuencia.
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El ready-made (objet trouve o arte encontrado) Actividad 2

Primera parte: Chema Madoz y Christoph Niemann

Se van a dividir en dos grupos: A y B. El grupo A tiene que leer la informacion sobre
Chema Madoz en Wikipedia 'y el grupo B, sobre Christoph Niemann en el articulo “llustraciones
de domingo de Christoph Niemann”, en Graffica, 17 de mayo de 2015. Ambos son artistas
visuales contemporaneos. En el caso del espanol Madoz, forman parte de su obra fotografias en
blanco y negro que emplean objetos, en dialogo con el surrealismo. Por su parte, el aleman
Niemann es ilustrador y disenador, combina dibujos y objetos para contar historias visuales.

Ahora de forma individual, realicen una bisqueda en Internet y elijan una obra del artista en
la que haya objetos combinados entre si o con ilustraciones. Pueden ingresar a las paginas
oficiales de Chema Madoz y Christoph Niemann, buscar videos en YouTube con clips de
sus obras, o utilizar la herramienta de bisqueda Google Images. Seleccionen una imagen 'y
traiganla en forma impresa o en formato digital para la proxima clase.

Luego, resuelvan individualmente:
* Escribiuna descripcién de la imagen de por lo menos 15 lineas.
. Exp|icé por queé elegiste esa obra en por lo menos 10 lineas.

Después, formen parejas integradas por alguien del grupo A'y del B. Van a tener que inter-

cambiar sus imagenes y sus textos. Es decir, si tenian que elegir una obra de Chema Madoz

y escribir sobre ella, recibiran una imagen de Christoph Niemann, y viceversa. A continua-

cion, cada uno resuelva:

* Mira atentamente la imagen que recibiste.

* Lee los textos donde el companero describe la imagen y el porque de su eleccion.

* Escribilibremente, por lo menos 15 lineas, a partir de la imagen vy los textos que recibiste,
a continuacion de los del companero.

Después, pongan en comin las imagenes vy los textos, intercambien pareceres, impresio-
nes. Respondan entre todos:
e ;Qué objetos se emplean en cada obray como?
9 ) P : Y o ‘
* ;Qué producen de nuevo los objetos al combinarse con otros materiales?
* ;Queé significados o sensaciones les transmiten?

Por Gltimo, compartan las imagenes y textos, junto con sus reflexiones. Tienen que cons-
truir, entre todos, un mural digital, a traves de la herramienta Padlet, por ejemplo. El mural
sera tambien un lugar de registro de actividades futuras. Entre todos, exploren los formatos
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posibles, acuerden sobre el mas apropiado segln las opciones disponibles (muro, canvas,
secuencia, rejilla) y definan los permisos de acceso (quiénes pueden editar, quienes pueden
tener acceso, qué informaciones se comparten).

Segunda parte: Marcel Duchamp, el ready-made y el arte del siglo XX

A continuacion, van a ver y discutir sobre dos videos del Museo de Arte Moderno de Nueva

York (MoMA), acerca de Marcel Duchamp, el ready-made y su aporte al arte del siglo XX.

Para verlos con subtitulos, al costado derecho del video seleccionen la rueda de Herra- .

mientas, luego elijan “Subtitulos™ y seleccionen “Espanol”.

Anexo 1.
Transcripcion

* En primer lugar, visualicen el video “Como los artistas transforman los objetos cotidianos  de "How artists
. o - . . . - transform
| Arte moderno e ideas”. En el anexo 1, “Transcripcion de ‘How artists transform everyday  everyday objects.
- - 79 - - . . .- Modern art & ideas
objects. Modern art & ideas™, tendran disponible la transcripcion.
* Luego, miren el video “Marcel Duchamp | COMO VER ‘Readymades’ con la curadora .
del MoMA Ann Temkin”. En el anexo 2, “Transcripcion de '‘Marcel Duchamp. How to o
nexo <.

see readymades with MoMA curator Ann Temkin™, tendran disponible la transcripcion.  Transcripcion de
“Marcel Duchamp.
How to see

Luego de ver los videos, respondan entre todos: GRERITIEECE Wil
MoMA curator

. éCémo pueden hacerse obras de arte con objetos de todos los dias? Ann Temkin”
. éDe qué manera realizarian algunas? éCon qué materiales y téecnicas?
* ;Qué hace el arte con lo que nos rodea” ;Como nos ayuda a volver a ver o a mirar aquello

”»

que no vemos”?

Para reflexionar entre todos:
o éCémo relacionarian los videos con lo que hicieron en la primera actividad que realizaron
con su docente? ¢'Y con las obras de Chema Madoz y Christoph Niemann?

Para la clase siguiente, vuelvan a traer el objeto initil que utilizaron para la primera activi-
dad que realizaron con su docente y ademas otros objetos cotidianos que se les ocurran,
por ejemplo: papel de diario, un reloj despertador, un plumero, una regadera, una olla,
libros, una sartén, el marco de un cuadro, una escoba, embudos de plastico, botellas, etc.

Tercera parte: el aula y el ready-made
A partir de los objetos initiles de la primera actividad que realizaron con su docente vy los
nuevos objetos cotidianos que trajeron, en esta tercera parte van a tener que producir
obras de ready-made. Pueden hacerlo solos o en grupos de hasta tres personas. Para su
realizacion, sigan los siguientes pasos:

Ministerio de Educacién del Gobierno de la Ciudad de Buenos Aires 7
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a.
b.

C.

d.

Elijan un objeto.

Decidan si quieren intervenirlo o no.

Cambienlo de posicion para cancelar su funcion habitual.

Unan varios objetos para crear uno nuevo. Pueden utilizar otros materiales adicionales:
alambre dulce, hilo sisal, temperas, cintas, para unir o intervenir.

Ponganle un titulo a la obra.

Intervengan el aula o un espacio de la escuela, donde los ready-made puedan ser visita-
dos por los companeros de otros cursos durante el recreo.

Saquenle una foto a la obra y compartanla en una red social. Pueden intervenir las fo-
tografias creando una diapositiva de OpenOffice Impress o en un programa en linea
como PhotoSnack. Incluso Facebook, Instagram o WhatsApp en las “Historias™ o “Estados”
ofrecen iconos, filtros y posibilidades de incorporar textos a las imagenes. Elijan de qué ma-
nera compartir estas publicaciones: como posteos tradicionales, publicaciones de contenido
efimero o videos en vivo. Otra alternativa es enviar su pieza digital a diez contactos de Whats-
App.

Después de 24 horas, seleccionen algunos de los comentarios, reacciones o respuestas
que recibieron.

Compartan las obras en el mural digital. Incorporen algunos comentarios o reacciones mas
significativos que cada ready-made haya recibido en las redes sociales.

Para el proximo encuentro, traigan un objeto pequeno, manipulable, que por alguna razon les
guste o les interese (su forma, su color, sus materiales). El objeto no tiene que ser fragil, se
debe poder transportar. Pueden usar los objetos inGtiles de la primera actividad que realizaron
con su docente, algunos de los ready-made que hicieron, o bien proponer objetos nuevos.

Ministerio de Educacion del Gobierno de la Ciudad de Buenos Aires
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El teatro de objetos Actividad 4

A continuacion, van a ver cuatro materiales audiovisuales. Al termino de cada video, for-
men grupos de hasta sels personasy respondan las siguientes preguntas.

a. Luego de ver “Fresh Guacamole by PES | Oscar Nominated Short” [Guacamole fresco],
de PESfilm:
1. Investiguen sobre la técnica de stop motion, ;qué caracteristicas tiene?
2. ;Por qué podria afirmarse que el video es una receta o un tutorial?
3. ;Que lesllama la atencion?
4. ;Qué objetos son reemplazados por otros?

b. Miren el video “Los personajes en el teatro de objetos (con Miguel Gallardo)”, publicado

por EduCaixal V.
1. Enestaversion del El avaro para titeres y marionetas, ;qué elemento sustituye al oro?
P Y 4 Y
;,Por qué?

2. ;Como estan construidos los personajes de la obra? ;Qué elementos diferencian a los
personajes en edades y géneros?

3. ;Que otros elementos relacionados con el agua propondrian para un futuro casting
(botellas, sifones, regaderas, mangueras, jarras)? ;Como los combinarian para crear
nuevos personajes’

4. ;Como define Miquel Gallardo el teatro de objetos? ;Por qué habla de objeto/perso-
naje? ;A quién se refiere con el termino “manipulador™?

c. Visualicen el video “Ressacs - Cie Gare Centrale”, en el Festival théatral du Val d'Oise.
El video esta en inglés v francés, no se preocupen, no necesitan conocer estos idiomas.
giesy ) P P
1. Peseano entender lo que dicen los personajes, discutan una posible historia de la pare-
Ja.;Qué fue lo que les ocurrio? Establezcan un principio, un desarrollo y un desenlace.
OV a A ar o ?
¢QEJe objetos aparecen: ¢C9mo son utilizados”
,Como se relacionan los objetos vy los actores?
;Pueden reconocer algunas acciones que hayan desarrollado en el taller? ;Cuales?
¢ 8 9 Y ¢
;Cuales son los espacios que atraviesan los personajes? ;Como se construyen sobre
¢ P 9 P Jlgss ¢ Y
la mesa?
;Qué elementos sonoros intervienen en la obra?

VA WN

o
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d. Miren la entrevistaa “Ana Alvarado — Directora Teatro de objetos y actores” en Microcultural
UNC. Pueden consultar el anexo 3, “Desgrabacion de la entrevista a Ana Alvarado”. .

1. En grupos, realicen una red conceptual donde relacionen los siguientes elementos. De:gf:;ai-ién

Expliquen como y por qué se vinculan: Teatro de objetos — Titeres — Infancia — Artes  de la entrevista

' i ' - o Ana Alvarado.
visuales — Poesia del objeto — Teatro de actores — Experimentacion. @ Ana Alvarado

El taller y los objetos
Despueés de ver los cuatro videos, respondan entre todos las siguientes preguntas.
¢ ;Como relacionarian los videos que vieron con las actividades y escenas que vienen
desarrollando en el taller?
;Qué objetos son empleados con otros usos que no son los habituales?
* ;Como se resignifican los objetos cotidianos a partir de distintas acciones?
¢ ;Como se establecen espacios y situaciones a partir de los objetos?
¢ ;Como se modifican los actores en relacion con los objetos”?

Para la proxima actividad necesitaran los siguientes materiales:
* Un marco vacio de aproximadamente /0 x 5O cm cada tres o cinco estudiantes.
* Los objetos indtiles, cotidianos o ready-mades que hicieron o utilizaron en el taller, y los
comentarios que recibieron.
* Otros materiales: bolsas de papel madera, papeles, algodon, telas.
* Teléfono celular, la camara de una netbook o algiin otro dispositivo digital.

G.C.B.A. | Ministerio de Educacion e Innovacioén | Subsecretaria de Planeamiento e Innovacion Educativa.
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Taller laboratorio. . Actividad 5
Hacia una experiencia de teatro de objetos

Primera parte: receta para experimentar un proceso dramatﬁrgico/méquina heterogénea
Formen grupos de entre tres y cinco estudiantes. Cada grupo tiene que seguir estas
INnstruccilones.

* Consigan un marco vacio o fabriquen uno con maderas o cartones. Consideren como

tamano aproximadamente /0 x 50 cm.

Recuperen los objetos inutiles, cotidianos o ready-mades que hicieron o utilizaron en el

taller. Cada integrante del grupo debe elegir como minimo un elemento. Pueden agregar

otros materiales: bolsas de papel madera, papeles, algodon, telas.

* Investiguen la historia previa de los objetos. Escribanlay guardenla. En el caso de utilizar objetos
inGtiles de la primera actividad que realizaron con su docente o ready-mades de la actividad 2,
recuperen los textos que escribieron para esos objetos o los comentarios que recibieron.

* Dispongan los elementos estableciendo relaciones al interior del cuadro, haciendolos en-
trar total o parcialmente. Luego, saquenles una fotografia con el telefono celular, la ca-

mara de una netbook o alglin otro dispositivo digital.

* Disenen una escena previa y otra posterior, con los objetos en posiciones fijas, y saquenle
una fotografia a cada escena. Eviten establecer un criterio lineal de continuidad mecanica
entre el “antes” y el “después”.

* Construyan un GIF animado con las tres imagenes que tomaron con el celular y com-
partanlo en el mural digital. Pueden utilizar el programa Gimp, instalado en las netbooks
(pueden consultar el tutorial de Gimp, del Campus Virtual de Educacion Digital).

* Escriban un texto para esta secuencia de imagenes. Luego, incorporenlo al mural, acom-

panando el GIF. Pueden producir textos nuevos o tomar los que escribieron a partir de

la obra de Chema Madoz o Christoph Niemann (actividad 2) o textos que recuerden de
las improvisaciones con objetos (actividad 3). Pueden relacionar los objetos elegidos con
anecdotas, suenos, recuerdos personales.

Pongan en movimiento los objetos para que pasen por las posiciones de las tres fotogra-

fias. Todo lo que aparece dentro del marco debe ser tomado en cuenta: las manos de los

manipuladores, los objetos, el tiempo en armar y desarmar las imagenes.

Incorporen en esta manipulacion en vivo, los textos que consideren adecuados entre los que ha-
yan producido. Pueden elegir distintas formas: que alguien los lea a la manera de una voz en off,
que los textos los digan los actores/manipuladores, como parte del discurso de los objetos, etc.

Con todos estos elementos, ya tendran un primer boceto dramatdrgico para una obra de
teatro de objetos. Trabajen sobre este borrador, eligiendo qué profundizar y qué dejar a un
lado, para que el material crezca en posibilidades.

Ministerio de Educacién del Gobierno de la Ciudad de Buenos Aires 1 1
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Segunda parte: laboratorio de obras/teatro de objetos

En la clase siguiente, cada grupo tendra que mostrar su produccion. Pueden elegir hacerlo
sobre una superficie plana, una mesa, por ejemplo. Mientras muestra sus escenas, alguien
de otro grupo debera grabarla con una camara digital o celular. Por dltimo, suban las esce-
nas al mural digital. Los grupos que quieran pueden compartir sus piezas filmadas con sus
amigos o familiares, que podrian recibirlas por correo electronico o WhatsApp, para ampliar
el circulo de pdblico mas alla del aula.

G.C.B.A. | Ministerio de Educacion e Innovacioén | Subsecretaria de Planeamiento e Innovacion Educativa.
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Anexo 1

Transcripcion de “How artists transform everyday objects.
Modern art & ideas [COdmo los artistas transforman los
objetos cotidianos | Arte moderno e ideas]”

Los artistas tomaron materiales y crearon obras maestras. Los artistas modernos han to-
mado una cama, una taza de té y una rueda de bicicleta y han hecho lo mismo. Este vi-
deo se llama: “Transformando objetos cotidianos”. Un tema que exploraremos usando tres
obras. Esta es “La rueda de bicicleta” de Marcel Duchamp. Creada en 1913, ha estado en
la coleccion del MoMA por casi cincuenta anos. Se parece mucho a una rueda de bicicle-
ta sobre un taburete porque es una rueda de bicicleta en un taburete. Pero mucho mas
interesante que como se ve son las ideas asociadas con esta obra. Fue una de las muchas
piezas de Duchamp llamadas readymades. Una pala, un botellero, un porta sombreros, un
perchero y una rueda de bicicleta. Los readymades desafiaron cada definicion del arte. El
arte es hecho a mano por un artista. Esta es una rueda de bicicleta normal, es un taburete
normal. Estos son objetos ya fabricados. El arte es bello. Si quieres ver una rueda de bi-
cicleta invertida, encajada en un taburete y hallar eso hermoso, es posible, pero creo que
estamos en el camino equivocado. Duchamp de hecho critico a muchos artistas modernos
por ser, segin sus palabras, “retinales”. En otras palabras, “ojos dulces”. Algo para ser mi-
rado. “Y si presentas tu gusto estético, vuelves a los viejos ideales de gusto, y el gusto es el
gran enemigo del arte.” Por supuesto, el propio gusto de Duchamp es critico. Duchamp es
un alborotador. Estamos hablando de un artista que cuestiona cada aspecto de lo que es
aceptado como un hecho. Duchamp estaba forzando al mundo del arte para definir que era
el arte. Sus readymades abrieron el camino para el arte moderno durante décadas. Veinte
anos después de que Duchamp intentara escandalizar al mundo con una rueda de bicicleta,
Meret Oppenheim estaba a punto de hacer lo mismo con una taza de té. En 1936, después
de tomar el té con Pablo Picasso y Dora Maar, regresa a su estudio y crea esto. Este objeto
fue creado en un momento convulsionado. Todos estos artistas estaban mirando el mundo
de una manera nueva. Oppenheim, una estudiante de arte de 22 anos, habia llamado la
atencion de André Breton, el fundador del surrealismo. Breton y los surrealistas creian que
habia una crisis. La sociedad se habia estancado. Creyeron que el surrealismo podria impre -
sionar a la gente hacia fuera de los limites de la realidad. Como dijo Breton: “No debemos
dudar en desconcertar la sensacion”. Una plancha con clavos. Un metronomo con un ojo.
Una taza de té cubierta de piel. La idea de que, si modificas un objeto, altera tu percepcion
de lo que ese objeto es. La taza de te de Oppenheim fue vista como amenazante, repulsi-
va. Una mujer incluso se desmayo. Breton la declard como el objeto surrealista perfecto.
Oppenheim afirmo: “Fue una casualidad. Habia estado haciendo joyas cubiertas de piel
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para ganar un poco de dinero. Le mostré una pieza a Picasso y Dora Maar y bromearon que
todo podria estar cubierto en piel”. Hoy, la casualidad de Meret Oppenheim sigue siendo
el objeto surrealista por excelencia. Veinte anos mas tarde en Nueva York, el arte estaba
siendo muy serio. Se llamaba “expresionismo abstracto”. Era meditativo. Era personal. En-
tra Robert Rauschenberg. “Tienes que tener tiempo para sentir lastima por ti mismo sivas a
ser un buen expresionista abstracto.” Y esta fue su respuesta al expresionismo abstracto. Fl
lo llamo “Cama” porque era su colcha y su almohada. Era arte porque estaba en una pared.
“La pintura se relaciona con el arte y la vida. Intento actuar en la brecha entre los dos.” Los
criticos no sabian como llamarlo. ;Era una pintura? ;Una escultura? Rauschenberg termi-
no nombrandolo como una combinacion. "Fue la economia. No tenia nada donde pintar’.
Rauschenberg pinto en edredones, almohadas, periodicos, aguilas calvas, basura, imagenes.
Ayudo al arte a ser mas que solo pintar en un lienzo. Ahora podria ser, bueno, una cama en
una pared. “Cama.” “Objeto.” Y “Rueda de bicicleta”. Transformando objetos cotidianos.
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Anexo 2

Transcripcion de “Marcel Duchamp. How to see
‘readymades’ with MoMA curator Ann Temkin [Marcel
Duchamp. Cémo ver ‘readymades’ con la curadora del
MoMA Ann Temkin]”

La mayor ambicion de Duchamp fue muy audaz. No fue solo como ser un mejor artista,
sino redefinir la cuestion de qué es ser un artista. Fl mismo dijo en una entrevista que pro-
bablemente una de sus mayores contribuciones, entre muchas otras, al arte de su siglo
fue la idea del readymade (objeto encontrado). Una obra de arte de readymade es algo que
Duchamp ide6 en la adolescencia, a los 19 anos. Y fue la idea de que literalmente podia ir
a un negocio, elegir un producto o tal vez varios de ellos, ponerlos juntos en su estudio, vy
llamarlos una obra de arte. Esto significa que todas las nociones vigentes durante siglos, la
idea del artista, como un pintor habilidoso o alguien que sabia tallar o moldear, todas esas
ideas asociadas con la belleza de una creacion o con la inspiracion repentina se fueron. El
por supuesto, era pintor cuando empezo. Primero haciendo pinturas impresionistas. Lue-
go que Picasso abrio el camino con el cubismo, Duchamp hizo una variedad de pinturas
cubistas. Después de pintar por una década, decidio: “Saben, ;cual es el proposito de ser
un pintor muy bueno o excelente? No estoy cambiando el mundo”. Compro una rueda de
bicicleta y un taburete de cocina, los puso juntos, la rueda encima del taburete y los dejo
en su estudio. Y de vez en cuando, giraba la rueda. Uno de los primeros readymades que
hizo cuando llegd a Nueva York, donde habia nieve, fue una obra que llamo “Avance del
brazo roto”. A menudo, los readymades tenian un titulo que era parte de la obra de arte. Lo
compro en una ferreteria en el Upper West Side, lo llevo a su estudio, lo colgo. Eso era un
readymade. La gente tiende a idealizar bastante el significado. ;Cual es la eleccion detras de
la rueda y el taburete? ;Se trata del sedentarismo y el movimiento? ;Se trata de lo redondo
y redondo? Uno podria seguir y seguir, hasta que emerge casi una parodia de lo que un his-
toriador del arte o un critico podria decir. Pero Duchamp sostuvo que no era una cuestion
de estetica y que realmente era una cuestion del cerebro del artista. Y cuando dijo que era
una de sus mayores contribuciones, tal vez la mas importante, al arte de su siglo, creo que
se referia a que todo esto sacaba al artista o la retina del que mira como lo mas importante.
Duchamp llamo a la pintura “arte retinal” para referirse a todo lo que uno podria ver con
pinceladas y color. Duchamp esta tratando de decir que la retina esta sustituyendo mucho
por simple estupidez, asi como la religion es el opio de los pueblos. Alejemonos de eso y
sigamos con algunas ideas. Esta obra se llama: “;Por qué no estornudar, Rose Sélavy?”. E
titulo es una pregunta. Rose Sélavy era el seudonimo de Duchamp, su alter ego de nombre
femenino. Una pregunta completamente desconcertante: “;Por qué no estornudar?”. Lo
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que tenemos es una jaula para pajaros con algunos cubos de azlcar hechos de marmol, un
hueso de sepia y termometros. Todos estos articulos comprados en la tienda, reunidos en
un collage de objetos. Cuando uno ve readymades en varios museos, creo que casi de ma-
nera virtual ninguno de ellos, solo unos pocos, tal vez un punado, sobrevivieron a 1919 o a
los primeros anos veinte. Y a partir de entonces, lo que uno esta viendo en todas partes son
reediciones que hizo en las decadas de 1940, 1950 0 1960. Durante los anos cincuenta y
sesenta hizo nuevos, en parte porque despues de un par de décadas de relativa celebridad,
su arte volvio a ser de gran interés para los artistas jovenes. Personas como Jasper Johns,
Robert Rauschenberg quedaron fascinados por un modelo de artista que no estaba solo
preocupado por lo artesanal y la idea del trabajo duro, sino que solo le gustaba que una idea
pudiera ser una obra de arte visual. Con el pop art, el minimalismo y lo que hoy conocemos
como arte conceptual de la decada de 1960, todo esto depende, en un grado inmenso, del
precedente de Duchamp en 1900, de haber dicho al mundo: “Lo que importa para una
obra de arte son las decisiones que se toman, las decisiones que toman los artistas™. Des-
pues, el o ella declara que algo es una obra de arte, como una idea o un concepto. Es todo
lo que se necesita para una obra de arte. Es asombroso. Cuando recorro estas galerias con
visitantes, miran toda clase de pinturas abstractas, muy dificiles de descifrar en sus lienzos y
se lo toman muy bien. Cuando llegamos aqui, cien anos después, invariablemente aparece:
“;Por qué esto es arte?”. Y creo que ese es uno de los grandes homenajes a Duchamp, que
afirman su éxito en lo que se proponia hacer. Hizo que las personas se cuestionaran lo que
de otra forma dan por sentado sin pensarlo dos veces.
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Anexo 3

Desgrabacion de la entrevista a Ana Alvarado

El teatro de objetos es una disciplina que incluye a los titeres, o sea que lo primero que
alguien tiene que pensar es que el teatro de objetos y el de titeres son parientes. Se eligio
esta palabra “objetos” para ampliar la definicion de titeres, porque el titere estaba por lo
menos en la Argentina y en otros muchos lugares muy orientado hacia la infancia o al ti-
tere de extraccion popular, y la palabra “objeto” permite una ampliacion del objeto que va
a ser empleado en el escenario en funcion dramatica. El teatro de objetos tiene, digamos,
cincuenta y cincuenta, podriamos decir asi generalizando, entre artes visuales y teatro. Aca
Nos vamos a encontrar con una accion que esta mas generada por el encuentro poético de
las funciones que hay en el escenario, por la poesia del objeto, que por la variable de accion
y texto, que es lo que el publico normal de teatro de actores va a buscar. En la Argentina
estan pasando dos cosas. Una, se asienta mucho el titere de origen popular y su progreso,
que sigue teniendo vigencia y, por otro lado, se produce este fenomeno de hibridacion. Se
mistura con las artes visuales, con la performance, con la instalacion, con el teatro de ac-
tores. La gente que le interesa el teatro como experimentacion, como investigacion y que
va al teatro de actores de esas caracteristicas, seguramente en un teatro de objetos para
adultos encontraria mucho material. Tenemos que buscar un teatro que sea atractivo, in-
teresante para que vaya el publico, generar un publico adulto que vaya. Sacar el prejuicio
que es solo para ninos. Que haya un elenco estable en la universidad es excelente para la
investigacion. La practica en las artes es fundamental, y el elenco estable permite el cre-
cimiento del lenguaje.
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Notas

© Alvarado, Ana. El teatro de objetos, manual dramaturgico. Buenos Aires, Inteatro, 2015, pp. 19 y 20 (adaptacion).
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