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¢Como se navegan los textos de esta serie?

| os materiales de Profundizacion de la NES cuentan con elementos interactivos que permiten la
lectura hipertextual y optimizan E navegacion. Estos reﬂejan la iInteractividad general de la serie.

Para visualizar correctamente la interactividad se
sugiere bajar el programa Adobe Acrobat Reader

Pie de pagina

que constituye el estandar gratuito para ver

<Vo|veravista anterior o—— Al cliquear regresa a la Gltima
Adobe Reader Copyright © 2017. Péglna Vlsta.

Todos los derechos reservados.

e imprimir documentos PDF.

|| z . ..
Portada @ o— |cono que permite imprimir.
o— Flecha interactiva que lleva 4 o— Folio, con flechas interactivas
>> ala pégina posterior. << >> que llevan a la pégina anterior

y a |a pégma posterlor.

Mendu interactivo

Actividades

Punto de partida

El texto tiene un mend en cada pagina, cuyos colores indican las secciones que contiene. Las pestanas
se encienden senalando el lugar donde esta ubicado el lector.

lconos y enlaces

G.C.AB.A. | Ministerio de Educacioén | Subsecrcllaria de Planeamiento e Innovacion Educativa.

©® Simbolo que indica una
cita o nota aclaratoria.
Al cliquear se abre un
pop-up con el texto:

El color azul y el subrayado indican un ‘ Indica actividad

vinculo a la web 0 a un documento externo. individual.

‘ Indica actividad
grupal.

Ovidescim repti ipita &

voluptis audi iducit ut .
qui adis moluptur? A Y
Quia poria dusam
serspero voloris quas “Titulo del texto”

quid moluptur? . ‘ o
Indica enlace a un texto. Indica enlace a un sitio

Los nUmeros indican las o documento externo.

referencias de notas al final
del documento.
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uando van a un supermercado, el cajero pasa un codigo que lee el producto vy en la com-
Cuand p do. el ] P d g0 q | | p duct y |
putadora aparece su precio. (;Alguna vez pensaron como se hace para que esto pase?, o
,COMO hacen cuando cambian los precios?

En estas actividades comenzaremos a analizar qué conceptos matematicos son necesarios
para realizar esos programas que luego son utilizados, por ejemplo, en los negocios.

Tal vez usaste alguna vez una planilla de calculo, o viste que alguien la usaba. En esta oportuni-
dad se meteran en el programa para comprender su logica, funcionalidad y utilidad.

Para utilizar una computadora, esta debe contar primero con un sistema operativo, como
Windows o Linux. En €l se pueden cargar diferentes programas y aplicaciones que estan
disenados con el fin de que el usuario pueda realizar las tareas que necesita. Por ejemplo,
un paquete de ofimatica esta conformado por diversas aplicaciones (procesador de textos,
planilla de calculo, editor de presentaciones, entre otros) que permiten realizar multiples ta-
reas. El procesador de textos permite escribiry presentar documentos; la planilla de calculo
posibilita manipular datos numéricos y alfanumeéricos dispuestos en forma de tablas com-
puestas por celdas. Hay muchas planillas de calculo. Algunas son de uso libre, como Google
Docs o la que posee el paquete Open Office, y otras son pagas, como el programa Micro-

soft Excel del paquete Office de Microsoft.

G.C.AB.A. | Ministerio de Educacién | Subsecretaria de Planeamiento e Innovacién Educativa.

En esta secuencia de actividades se propone utilizar varias de las funcionalidades de la pla—
nilla de calculo a partir de las cuales se desarrolla el pensamiento computaciona|.

El pensamiento computaciona| es una estrategia de pensamiento que facilita la formulacion
y la resolucion de problemas.

Poner en juego el pensamiento computacional te ayuda a:
* identificar problemas,

¢ formular hipotesis,

* disenar e implementar soluciones,

analizar y abstraer procesos,

organizar la informacion,

° comunicar argumentos e ideas.

Ministerio de Educacion del Gobierno de la Ciudad de Buenos Aires
14-05-2026
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Actividades

Primera parte
El uso de la planilla de célculo

'Actividad 1. Abrir el programa

Para comenzar, usaras la planilla de calculo de Google. Si no tenés una cuenta propia, entra
y creala.

La cuenta Google que armes es personal. Lo que alli guardes es solo tuyo, salvo que quieras
compartirlo. Inventa una direccion de mail y escribila en la carpeta. El programa pedira una

contrasena, recorda que es solo tuya, no la compartas con nadie y no la olvides.

Cuando ingreses a tu cuenta, vas a poder visualizar el icono del ecosistema de herramientas
de Google ubicado en el borde superior derecho.

0 G

Mi Cuenta Busqueda

G.C.AB.A. | Ministerio de Educacién | Subsecretaria de Planeamiento e Innovacién Educativa.
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Hace clic en “Drive”, para comenzar.

Esta herramienta te permite interactuar con un comp|eto paquete de ofimatica online y
colaborativo.

Ya dentro de “Drive”, selecciona “Nuevo”, y luego,"Hoja de Calculo de Google”.

Carpeta

Subida de archivos
B3 Subidade carpeta

Bl Documentos de Google
[lZ] Hojas de Calculo de Google
(] Preseniaciones

Mas

[ Hes de ciinada im it X
| @ Esseguro | hitpx))docs.googie.comspraads et o/ 100 ALEEN -Fre B dSOUTAH pd moge Bw TR A sdte g
52 Anbesceets M Gmad - Recheses (37 ] Gosgle Calendne & Bancen Fpsay Mk Campin vrupies

Hoja de cdlculo sin titulo Nembra del archive
Archivd  Cddar Ver [Insertar Formalo Dalos  |lerramient i dos  Agyuda

G.C.AB.A. | Ministerio de Educacién | Subsecretaria de Planeamiento e Innovacién Educativa.

Barras de herramientas

B AT s - € % 0 00 1m. Ana - » B & A, W.H-

| A ¢ F

.
! CELDA A1

LAS FILAS [STAN INDICADAS CON MUMOROS ¥
LAS COLUMMAS COM LETRAS

C TR R R TR T

En una plani||a de calculo hay celdas en las que se pueden poner nimeros o letras.

Ministerio de Educacién del Gobierno de la Ciudad de Buenos Aires 7
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Actividades

‘Actividad 2. Comenzar a usar la planilla de calculo

a. Enlacelda A escribi “= 24+46” y apreta enter. ;Qué nimero aparece? Observa que para
indicarle a la planilla de calculo que vas a realizar una operacion mate-

matica, hay que iniciar con “=". Proba qué pasaria sino pusieras el “=". |z -

b. Enlacelda Al escribi “24”; enla celda A2, escribi “46”. Hacé clic en |a SUMA
celda A3y luego busca el simbolo > (letra griega sigma) que esta en la PROMEDIO
barra de herramientas, hacé clic en él, luego en SUMA, y apreta enter. CONTAR
Hacé clic enlas celdas Aly A2 y finalmente apreta nuevamente enter. e

MiIN

Mas funciones

SUMA |
Apchivg  Editar Wer Inserdar Formado Dados Hoemamisntas Complementos Ayeda  Uiima modScacidn haco 2 diss

& oo P oWk - £ % 800 - Anm - W - B I & A- %-H- = T

c. ;Qué nimero aparece en la celda A37

d. ;Que funcion matematica corresponde a SUM?
3 P

e. Cambia el 24 por cualquier otro nimero y analiza que ndmero aparece en la celda A3.
éPor que consideras que ocurre esto?

f. Llama “SUMA” a este archivo. Para hacerlo.cliquea sobre el recuadro “Hoja de calculo sin

,Clig )

titulo” y escribi el nombre del archivo. Goog|e docs lo guardaré automaticamente.

G.C.AB.A. | Ministerio de Educacién | Subsecretaria de Planeamiento e Innovacién Educativa.

&Hoja de célculo sin titulo iz SUMA
gitar

Insertar Archivo Editar WVer Insertar

g. En una nueva p|ani||a arma una tabla con tus calificaciones. Calcula el promedio usando la
funcion PROMEDIO. Escribi todos los pasos que hacés v las herramientas del procrama
P q Y prog
que usas.

‘Actividad 3. Para reflexionar

a. Revisen las actividades anteriores. Compartan con el resto de sus companeros y con el
docente los pasos que hicieron y las herramientas del programa que usaron.

Ministerio de Educacion del Gobierno de la Ciudad de Buenos Aires
14-05-2026
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b. ;Hicieron pruebas que no salieron correctamente? Hagan en conjunto una lista de los erro-
res que cometieron para realizar estas actividades.

c. ;Por que consideran que hay que poner “=" antes de realizar operaciones matematicas?

d. ;Qué cuentas hace la funcion AVERAGE? ;Que informacion indica ese valor?

'Actividad 4. Registros para usar despues

a. Anota las herramientas de la planilla de calculo que usaste, y como y para qué las usaste.

b. Anota los errores que aparecieron en el aula.

c. Anota los pasos que hay que hacer para realizar operaciones matematicas en la planilla de
calculo.

d. ;Qué otros aspectos de lo trabajado consideras que es necesario tener registrado para re-
currir cuando tengas que usar el programa nuevamente?

G.C.AB.A. | Ministerio de Educacién | Subsecretaria de Planeamiento e Innovacién Educativa.
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Actividades

Segunda parte
La produccién de Férmulas

'Actividad 5. Decorar el patio

Para separar el patio del pasillo, en la escuela deciden hacer una guarda con baldosas hexa-
gonales violetas rodeadas de baldosas triangulares rojas, como se observa en el esquema:

a. ;Cuantas baldosas triangulares se necesitan, si se usan 6 baldosas hexagonales?

b. ;Es cierto que si se usan 12 baldosas hexagonales se necesitan el doble de baldosas
triangulares que en el caso anterior? ;Por qué consideras que ocurre esto?

c. Siponen 62 baldosas triangulares, ;cuantas baldosas hexagonales necesitan?

‘Actividad 6. Para reflexionar

G.C.AB.A. | Ministerio de Educacién | Subsecretaria de Planeamiento e Innovacién Educativa.

a. ;Pararesponder las preguntas b y ¢, ;necesitan dibujar el piso?

b. ;Habra una forma de contar las baldosas rojas sin necesidad de dibujar? Si consideran que
si, expliquen como cuentan.

c. Escriban la cuenta que hay que hacer para calcular la cantidad de baldosas triangulares
necesarias, si conocen la cantidad de hexagonales.

'Actividad 7. Registros para usar despues

Escribi las distintas formas que aparecieron en el aula para calcular la cantidad de baldosas trian-
gulares, conociendo la cantidad de hexagonales. Explica como sirve cada cuenta para contar.

Ministerio de Educacion del Gobierno de la Ciudad de Buenos Aires

14-05-2026
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Actividades

Tercera parte
La programacion de las Férmulas

'Actividad 8. Comprar baldosas

Enun negocio de articulos para la construccion hacen una oferta para la compra de
baldosas para los patios con la decoracion dada.
Cada baldosa hexagonal cuesta $25 y cada baldosa triangular, $12. Por la compra de la pro-

mocion hacen un 20% de descuento.

OFERTA PROMOCION
BALDOSAS PARA PATIOS

A A A A

V'V V  V

20% DE DESCUENTO EN EL
TOTAL DE LA COMPRA

G.C.AB.A. | Ministerio de Educacién | Subsecretaria de Planeamiento e Innovacién Educativa.

Los empleados del negocio deben preguntarle al comprador cuantas baldosas hexagonales
va a poner en su patio y calcular el precio total de la compra de baldosas para todo el patio.
Para eso, uno de los empleados programa la planilla de calculo, de forma que con solo escri-
bir lo que dice el cliente, el programa le indica el precio que debe pagar, con el descuento.

a. Relee lo que registraste en la actividad anterior para analizar como se puede calcular la
cantidad de baldosas necesarias para cubrir la franja del patio, si se conoce la cantidad de
baldosas hexagonales necesarias.

b. Usa la planilla de calculo para ayudar al empleado a realizar el programa. Recorda que él
debe escribir lo que dice el cliente y el programa debe calcular cuantas baldosas triangula-
res necesita y el costo total. Escribi las herramientas que usas y los pasos que seguis. Si es
necesario, revisa lo que registraste en las actividades anteriores.

Ministerio de Educacién del Gobierno de la Ciudad de Buenos Aires 1 1
14-05-2026
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c. Si te animas, te proponemos que disenes una aplicacion con Scratch que simule la
operatoria que realizaria un compradory un empleado en un negocio de venta de baldosas.
Siquerés saber mas acerca de Scratch visita la pagina oficial. Tambien te compartimos un
tutorial en la plataforma Integrar (Ministerio de Educacion de CABA) de esta aplicacion
tan divertida e interesante para aprender a realizar tus primeras programaciones y
material con secuencias de Scratch 2.0 (Intec, Ministerio de Educacion) para que
empieces a explorar el recurso. La idea de la aplicacion que vas a disenar es que el cliente
pueda indicar la cantidad de baldosas hexagonales que necesita para completar la guarda
que desea realizar, y el programa le devuelva el dato de cuantas baldososas triangulares
necesita y cuanto debera pagar por el total de la compra.

‘Actividad 9. Para reflexionar

a. Compartan las herramientas que usaron para que en cada columna aparezca lo que querian.
b. ;Cuantas columnas usaron? ;Qué representa cada columna?

c. ;Todos usaron las mismas herramientas”?

d. ;Cuales les parecieron mas faciles de usar?

‘Actividad 10. Registros para usar despues

a. Escribi las formulas propuestas para cada columna.
b. ;Cuales son los datos que necesita cada formula para encontrar lo pedido?

' O Z LA ) L 2
c. Enel programa usaron una variable. ;Qué representa esa variable? ;Que valores puede tomar?

G.C.AB.A. | Ministerio de Educacién | Subsecretaria de Planeamiento e Innovacién Educativa.
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Cuarta parte
Diseno de un patio

) Actividad 11. El embaldosado

El patio de la escuela va a ser embaldosado con baldosas octogona|es y cuadradas. Midan el
patioy disenen una forma de hacerlo de manera que quede un patio con una reproduccién
geomeétrica. Traten de realizar un p|ano a escala de como quedar?a el patio decorado. Se les

suolere usar Geogebra v la herramienta “policono regular”. Por ejemplo:
g ~eogebra’y polig 8 jemp

Busquen en internet los precios de las baldosas que usaran y disenen el modelo de progra-
ma que hay que hacer en la planilla de calculo para que, conociendo la cantidad de baldosas
octogonales que necesitan, puedan encontrar el precio que se debera pagar por el patio

G.C.AB.A. | Ministerio de Educacién | Subsecretaria de Planeamiento e Innovacién Educativa.

completo.
'Actividad 12. Para reflexionar

a. Analicen con queé dificultades se encontraron al buscar los precios por internet.

b. ;Con qué unidad de medida se compran las baldosas?

c. ;Es posible comprar lo que uno quiera, o hay que comprar por caja cerrada? ;Como hacen
para decidir cuanto comprar?

d. ;Por qué se sugiere embaldosar con octogonos y cuadrados? ;Se podria embaldosar el pa-
tio combinando solamente hexagonos y cuadrados? ;Como pueden explicarlo?

Ministerio de Educacion del Gobierno de la Ciudad de Buenos Aires
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Actividades

‘Actividad 13. El producto final

* Presenten los presupuestos realizados del diseno del patio y los programas realizados en la
planilla de calculo para calcular el precio del patio.

* Usen el programa para realizar el costo de patios de distintos tamanos.

* Sise animan usen el programa Scratch para programar lo siguiente:
“Distintas personas van al negocio a comprar las baldosas para el patio. Le comentan al
vendedor las medidas del patio y el senor les informa el precio a pagar.”
Tengan presente que las medidas del patio deben ser nimeros aleatorios, no uno dado, y
el programa debe calcular lo que tienen que pagar.

G.C.AB.A. | Ministerio de Educacién | Subsecretaria de Planeamiento e Innovacién Educativa.
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