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Queridos chicos y chicas, queridas familias:

En este tiempo en que no podemos ir a la escuela, seguramente les llegan pro-
puestas de sus maestros o maestras para seguir estudiando y aprendiendo en casa.
Para acompanarlos/as en este momento, también les acercamos estos materiales
en los cuales encontraran diversas actividades escolares de Matematica, Practicas
del Lenguaje e Inglés.

Es importante que sepan que, si hay algo que no entienden o que les resulta
dificil de resolver, pueden consultar a un adulto cercano o comunicarse con sus do-
centes. Ellos les van a explicar la forma de pensar y hacerlo, o les dirdn si lo veran
luego de la vuelta a las clases presenciales.

Asimismo, les pedimos a sus familias o a quienes estén con ustedes, que los/las
acompafen con esta tarea, para que puedan ayudarlos/as a estudiar y aprender
con las actividades propuestas en este material y, ademas, compartan un momento
en conjunto.

Asi, las familias podrian:

« Acompafar durante la lectura de las consignas, por ejemplo, leyéndolas en voz
alta cuando se trata de alumnos y alumnas de los primeros grados, o, cuando ya
pueden leer solos/as, preguntando si se entendid la consigna.

« Alentar a la resolucidon de las actividades por si mismos/as de acuerdo con su
propia forma de pensar y de hacerlo, y revisar si se entiende su respuesta.

* Si es necesario, ayudar a gue revisen las respuestas e identifiguen donde y por
gué se equivocaron antes de volver a intentarlo.

* Ayudar a preparar los elementos cuando se proponen juegos y jugar en conjunto.

* Sino se puede resolver alguna actividad, aun después de releer la consigna, se-
Ralar el problema en el material para que las y los docentes puedan tenerlo en
cuenta y volver a trabajarlo luego con otras explicaciones.

Esperamos que esta propuesta de actividades los y las acompafien en este mo-
mento brindandoles una oportunidad para mantenerse en contacto con sus docen-
tes y la escuela, con los conocimientos, con la tarea y, sobre todo, con el aprendizaje.

b

Maria Soledad Acuia
Ministra de Educacion

Estudiar y aprender en casa. 5.2 grado. Fasciculo 1.



MATEMATICA ' Semana 1

iHola!l En estos dias especiales, en los que estamos quedandonos en casa para cui-

3+¢ darnos del virus, vamos a trabajar en este cuadernillo. Podés escribir, anotar cuentas
y borrar aca. Si algo no te sale, pedi ayuda a alguien que esté en casa. Si no pueden
-‘ ayudarte, no te preocupes, cuando volvamos a la escuela, o resolvés con tu docente
y con el grupo.
Fo
r‘. ° °
e Actividad 1
G

Para jugar con adultos/as o hermanos/as mayores. Se deben armar dos equipos.

Se necesita:

e Los tableros de la pagina 3.

e 2 ganchitos o tapitas.

e 36 papelitos de un color y 36 de otro color. Un color por equipo.

=
) Cémo jugar:

e El primer equipo elige dos niumeros del tablero del 1 al 9 y sobre ellos deberd colocar
x1§ < los ganchitos o las tapitas. Sobre el otro tablero, tendra que marcar con un papelito del

color de su equipo el numero que se obtiene al multiplicar los dos nimeros marcados
inicialmente. Por ejemplo, si eligieron el 6 y el 9, como 6 x 9 = 54, colocaran un papelito
de color sobre el 54.

7 e Pasa el turno al otro equipo. Solo puede mover uno de los ganchitos colocados en el
tablero del 1 al 9. Supongamos que, en nuestro ejemplo, mueven el 6 al 3, entonces les
queda 9 x 3 = 27. Pondran un papelito de su color sobre el 27.

e En el tablero del 1 al 9, se pueden colocar los dos ganchitos o tapitas sobre el mismo
numero. Si se obtiene un producto que ya esta ocupado, pasa el turno. Si algun equipo

=56 ocupd un numero equivocado, es decir que no es el resultado de la multiplicacion de los

numeros que eligiod, el otro equipo se lo puede sefalar y se queda con ese lugar.
e Gana el primer equipo que llega a ocupar 5 (0 mas) lugares o el primer equipo que llega
5 a ocupar 4 lugares en linea (horizontal, vertical o diagonal).

1— Este juego fue extraido de Juegos en Matematica EGBZ2, del Ministerio de Educacion, Ciencia y
Tecnologia de la Nacidn. Material para alumnos: https://bit.ly/2A0hvvL. Material para docentes:
https://bit.ly/3c9Kyex.
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Para después de jugar varias veces
a. Anota las multiplicaciones que aparecen en este juego que sabés de memoria o
podés averiguar facilmente.

Fo
I-SG
12¢
b. Hay numeros del tablero de resultados gque se pueden marcar con mas de
R una multiplicacion. Anota todas las multiplicaciones del juego gue te permiten
3 obtener:
e 12:
~
%)
e 16:
4% =
* 18:
2
* 36:
10=F0
=56
c. Si en diferentes jugadas se ponen las fichas en cada uno de los siguientes nu-
meros, formando las multiplicaciones indicadas, équé numeros del tablero se
2 deben marcar?
; -« 8x8:
e 7X8:
A
e 9x 7.
/] « 9x8:
- e 7x7:
4
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Actividad 2

MATEMATICA

Cuando multiplicamos un numero por 10, el producto termina en O.

a. (Esto sucede siempre? Tratd de pensar por qué te parece que es asi y recién

después leé la explicacidon que ofrecemos a continuacion.

@ PARA REVISAR
7

% Esto es asi, porque en nuestros sistema de numeracion, cada posicion vale 10 veces

la anterior.

Entonces, cuando hacemos por ejemplo 3 x 10 = 30, el 3 de 30 significa 3 veces 10.

Cada unidad de ese 3, se convirtio en un 10.
Si tenemos 25 x 10 =20 x 10 + 5 x 10

Cada 10 del 20 se convierte en 200

Y asi...

b. Calculd mentalmente.

e TOX2 = e 1OXx80 =
e 6X10= o 247 X 10 = .
e 1OX25= .

¢ 1O X =90 ® 1O X o =500
L x 10 =1.000 ¢ 1O X o =490
LI x 10 = 310 & x 10 = 840

A continuacion, te mostramos una tabla de multiplicar para el numero 17.
En la primera fila, estan anotadas las multiplicaciones y en la segunda, el resultado

de cada una.

17 x 1 17 x 2 17 x 3 17 x 4 17 x5 17 x 6 17 x7

17 x 8

17 x 9

17 34 51 68 85 102 19

136

153

Vos vya sabés multiplicar facilmente por 10. Entonces, podés usar este conoci-
miento junto con esta tabla para hacer otras multiplicaciones por 17. En la siguiente

pagina, te explicamos como.

Estudiar y aprender en casa. 5.2 grado. Fasciculo 1.
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Por ejemplo, si quiero hacer 26 x 17, o sea, 26 veces

el 17, una manera de pensarlo podria ser
10 x 17 =170

3+G
A\ n n 10 x17 =170
} 6 x 17 = 102 (este lo saqué de la tabla)
Entonces 26 x 17 =170 + 170 + 102 = 442

5¢ d. Te proponemos ahora que resuelvas los siguientes calculos usando la multipli-
126 cacion por 10 que conocés (o por 20, 30, etc,, si querés) y los resultados de la
tabla del 17.
« 17 X12= « 17X23=
¢ 17 X18 = . © 35X17 =
L
3 e. Anota otras 3 multiplicaciones que podrias resolver con esta tabla y la multipli-
cacion por 10.
%)
MRS e

a Actividad 3

De la misma manera que podeés multiplicar facilmente por 10, podras hacer mul-
tiplicaciones por 100 o por 1.000.

;‘_’;20 a. Anota los resultados de los siguientes calculos.
Si no recordas lo que
b sucede al multiplicar por
AN n n 100 0 1.000, podés usar
} una calculadora.
A
v * 3X100 = . e 8x1.000 = .
* 15Xx100 = * 21 x1.000 = .
n\ b. Anota y explora otras multiplicaciones por 100 y por 1.000.
: ' * 100 x = * 100 x =
V * 100 x = * 100 x =
* 1.000 x = * 1.000 x =

Estudiar y aprender en casa. 5.2 grado. Fasciculo 1.
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 Semana 3 | MATEMATICA

@ iIMPORTANTE!
7
Z Al mutiplicar un numero por 100, se agregan dos ceros porque “corre” dos luga-
res hacia la izquierda, se hace 100 veces mayor.

Por ejemplo, si tenemos 4 x 100: cada unidad de ese 4 se convierte en 100 (se

repite 100 veces). Entonces, si tenemos 4 de esas unidades, son 400.

Si tenemos 24 x 100: en el 20 tenemos dos veces 10. Cada uno de esos 10, al ha- +;‘é
cerlo 100 veces, se convierte en 1.000. 12¢

c. cCOmo terminarias el calculo 24 x 1007

d.iCoOmo se lo explicarias a un compafnero que no entiende por qué se agregan ﬁ;?if;fi»%
dos ceros al multiplicar por 100?

De manera similar a como hiciste en el punto d. de la actividad 2, ahora vamos a @
resolver multiplicaciones por 28. Para eso, vas a usar la siguiente tabla y las multi-
plicaciones por 10, 100 y 1.000 que ya sabeés hacer.

28 x 1 28 x 2 28 x 3 28x4 | 28x5 28 x 6 28 x 7 28 x 8 28 x 9 ;:rno;-
*§=5¢
28 56 84 12 140 168 196 224 252
e. Calcula. Fo
© 28X14 = n * 28X 230 =
e 105Xx28 = ... e 1006 X28 = ...
f. Anota otras 3 multiplicaciones que podrias resolver con esta tabla y la multipli- 4%

cacion por 10, 100 o0 1.000. Resolvelas.

Estudiar y aprender en casa. 5.2 grado. Fasciculo 1.



PRACTICAS DEL LENGUAJE

Robin Hood

Podras encontrar una
EI’F:E version de Robin Hood

vela Robin Hood. Esta es una historia que se —arlmys | eninternet:
‘ 3 [Fertears | httos/bitly/271L0N8
conoce desde hace cientos de afios, aunque Sog-rry

Nno se sabe si existid realmente. Tiene muchas .
versiones y se tradujo a diversos idiomas. Se
. . «05 .
sigue leyendo con entusiasmo porgue cuenta Er,’FE booktrailer con una
. . , , ey | recomendacion de
la historia de un personaje valiente y audaz que ﬁ::-i-xi chicos de otra escuela

trata de defender a los mas pobres ante los po- [m] i gie‘ '%'ifﬁ”w

También hay un

g Esta semana vamos a comenzar a leer la no-
22

derosos gque los oprimen.

1. Te invitamos a que leas atentamente el primer capitulo, “Suefos del bosque”, que
Nnos va a permitir adentrarnos en el mundo en el que vivian Robin y su familia.

r

) %

—iMadre! —Illamo el muchacho al llegar
a la casa después de haber pasado la ma-
fana vagando por el bosque—, éesta lista la
comida?

La comida estaba ya sobre la mesa y
Robin se sentd y comenzd a comer mientras
su madre estaba lavando los trastos.

De repente, el muchacho dijo:

—dEs cierto que el sefior de Locksley era
tu tio?

—Claro que si, Robin —contesto ella.

—&Y es cierto que matd a un jabali sin
gue nadie le ayudase? —volvié a preguntar
Robin.

—Asi es —dijo la madre sonriendo—, fue
una hazafia muy valiente. Decidié hacerlo
porgue el jabali salvaje habia ya dado muer-
te a varios campesinos cuando atravesaban
el bosque y nadie se atrevia a enfrentarlo. El
sefor de Locksley se lanzd sobre la bestia y
le clavo su pufial en el corazén. Después le
saco los colmillos y los llevd como trofeo a
Su casa.

Robin permanecio callado imaginando a
su valiente antepasado caminando solo por

medio del bosque, con el pufal en la mano.
Luego, poniéndose de pie, preguntd a su
madre:

—¢éCrees que todavia existan jabalies sal-
vajes en el bosque?

—Si quedan, no deben ser tan peligro-
sos como el que matd mi tio —respondid la
madre.

Robin sali¢ y echd a andar por la vere-
da de altos pastos que conducia desde su
casa hacia la zona boscosa de Sherwood.
Planeaba pasar la tarde como lo hacia siem-
pre: organizando luchas con los otros mu-
chachos, probando su agilidad en los saltos
de altura, jugando carreras. Estaba ensa-
yando con sus amigos una nueva forma de
lograr distancia en los saltos ayudandose
con largas ramas de arboles.

Pero esa tarde, cuando el sol empezd a
ponerse, Robin aun no habia vuelto a apa-
recer por la casa. Mientras encendia la [dm-
para de aceite, la madre de Robin comenzo
a preocuparse. Su padre decidiod salir enton-
ces en su busca, pero al llegar apenas a las
oscuras sombras de los primeros arboles

Estudiar y aprender en casa. 5.2 grado. Fasciculo 1.
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PRACTICAS DEL LENGUAJE

del bosque, vio una figura correr en direc-
cion a la casa.

—diDodnde has estado? —grité enojado el
padre.

La ropa del muchacho se veia rota y
sucia.

—iContesta mi pregunta! —volvié a gritar
el padre.

—Yo... yo me meti en el bosque y me dis-
traje tratando de encontrar las huellas de
algun jabali. Me hubiera gustado matarlo
como lo mato el sefior de Locksley.

—Pues tuviste suerte de no encontrar
ninguno —dijo el padre algo menos enojado.

—De todas maneras, fue muy emo-
cionante. Encontré a unos hombres muy
rudos y alegres... Se rieron un poco cuan-
do les conté qué andaba buscando, pero

me dieron algo de comer y agua fresca y
me invitaron a practicar con ellos la lucha
con garrote. iVieras, padre, dos luchado-
res giraban rapidamente con sus garrotes
tratando de abrirse la cabeza uno a otro!
Prometieron ensefarme y también rega-
larme un arco y unas flechas para practicar
dar en el blanco...

—TU no eres mas que un muchacho —pro-
testd su padre.

—iQuisiera tener mi hogar en el bosque!
—agregd Robin.

—iNo lo quiera el cielo! —agregd la madre.

Asi fue creciendo Robin. En compaiia
de los muchachos de su comarca y de los
hombres del bosque, pronto aprendid a
montar a caballo con notable maestria y a
lanzar sus flechas sin errar nunca el blanco.

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacidn | Direccion General de Planeamiento Educativo | GOC | GOLE

2. Ahora, escribi en tu cuaderno un breve texto en el que describas qué sabes de
Robin, de su familia, del lugar donde vivia y de cdmo se entretenia. Esto te va a
ayudar a ir recordando lo que vas descubriendo en tus lecturas. Antes de empe-
zar a escribir, es importante que completes el siguiente cuadro que te va a ser
util para planificar el texto. No te olvides de volver a leer el capitulo para anotar
la informacion que necesitas.

La familia de Robin

La ubicacion de su casa

Sus entretenimientos

En el proximo capitulo, iconoceremos una aventura de Robin y sus compaheros
del bosgue cuando ya tenia mas de veinte afos!

Estudiar y aprender en casa. 5.2 grado. Fasciculo 1.



_PRACTICASDELLENGUAJE ~  Semana2
El primer torneo
g Ya conocimos a Robin vy a su familia en el capitulo 1. Seguramente, en tu texto des-
cribiste a su familia, el lugar donde vivia y cuales eran los juegos que realizaba en el
bosque de Sherwood con sus amigos.

1. Revisar el texto
Te proponemos que vuelvas a leer el texto que escribiste la semana pasada
antes de enviarselo a tu docente. También podés pedirle a alguien de tu familia
gue lo lea para que te ayude. Es importante que observes:
* si se entiende lo que escribiste o hay que aclarar algo;
* si pusiste los datos que encontraste en el capitulo;
* si cada vez que cambiaste de tema pusiste un punto;
* sj usaste las mayusculas para los nombres de las personas y los lugares, vy
después de cada punto;
* si hay palabras que tenés dudas de cdmo se escriben.

cuando tenés dudas sobre qué escribir o como hacerlo.

7‘ Recorda que podeés volver al capitulo que leiste todas las veces que necesites

2. iSeguimos con la novela!
Te invitamos a que leas atentamente el capitulo 2: “El primer torneo”. {Con

10

quién se enfrentara Robin? ¢Podrd ganar el torneo?

Una tarde, siendo ya Robin un joven de mas
de veinte anos, llegd hasta la casa Will Scarlett, un
muchacho alto de su misma edad, su primo y ami-
go preferido.

—iQué tal, Robin! —saludd Will desde la puer-
ta—. Tengo para ti una noticia...

—Pasa, Will —contestd el joven—. éDe qué se
trata?

—Hay una feria a unas millas de aqui, en el con-
dado de Nottingham —le explicd su amigo—. Los
artesanos y los granjeros de los alrededores iran a
ofrecer sus mercancias, pero lo mejor es que se or-
ganiza también un torneo; competiran los hombres
mas habiles de toda la region: iel premio es una
bolsa de monedas de oro y un barril de cerveza!

—Cuidado, muchachos —les advirtio el padre
de Robin—. La feria de Nottingham suele ser el lu-
gar de reunion de los nobles normandos. iNo va-
yais a buscar pelea!

—Pues este aio, nosotros podriamos darles un
disgusto quedandonos con las monedas —se en-
tusiasmo Robin.

El domingo por la manana, Will y Robin mon-
taron sus mejores caballos y marcharon temprano
hacia el pueblo de Nottingham. Para ambos era
una nueva experiencia asistir a una feria.

Los comerciantes habian preparado sus pues-
tos en el centro de la plaza y ofrecian a todos sus
mercancias. Ninguno de ellos repard en los dos
jovenes sajones que recorrian el lugar. Pero los
hombres de Nottingham ya estaban enterados del
encuentro ocurrido a la entrada del pueblo y se fi-
jaron en ellos rapidamente.

Al atardecer, sond una trompeta y se anuncio
el momento de la inscripcion para participar en el
torneo. Mientras las mujeres y los mas ancianos
empezaron a ubicarse alrededor de la arena don-
de se realizaria la competencia, los mas jovenes se

Estudiar y aprender en casa. 5.2 grado. Fasciculo 1.
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agolparon alrededor del hombre que anotaba los
nombres de los que deseaban participar.

Robin sentia una gran emocion cuando se acer-
co6 al grupo para inscribir su nombre. Los jévenes
normandos, hijos de los nobles del lugar, murmu-
raron burlonamente entre ellos cuando lo escucha-
ron decir en voz bien alta:

—iRobin de Locksley!

Robin sabia que iba a enfrentarse con rivales
gue tenian mucha experiencia en el arte de la lucha
con garrotes. Como quiera que sea, luchd brava-
mente y demostrd lo util que resultaba la prepara-
cion recibida desde la niflez: sus piernas eran agiles
y le permitian esquivar los golpes que lanzaban sus
contrincantes; a la vez, logré hacer girar rapida-
mente el garrote sobre su cabeza hasta conseguir
golpear a su contrario y hacerle desprender el suyo
de entre las manos. Los espectadores aplaudieron
sorprendidos y los mozos normandos se sintieron
humillados porgue aquel desconocido demostra-
ba ser superior a ellos en agilidad y fuerza.

—iYa recuperaremos ventaja! —exclamaron al-
gunos—. Es algo mas que fuerza lo que se necesita
para el manejo del arco vy la flecha. iYa veremos si
puede volver a probar su pulso y su buena punteria!

Por fin, llegd el momento. Cuando fue su turno,
Robin lanzé su flecha directamente sobre el blan-
co. Sin embargo, no fue la Unica flecha que dio en
él; tres o cuatro jévenes normandos demostraron
también su habilidad en la punteria. Habia que en-
contrar otra forma de decidir quién era el vencedor.

Guy de Gisborne, sheriff de Nottingham, que
observaba el torneo desde cierta distancia, alzd
su mano derecha. Era la principal autoridad en el
lugar:

—Ordeno que una delgada vara de junco sea
clavada en la tierra; el que pueda derribarla con su
flecha, a una distancia de catorce pies, sera el ven-
cedor de este torneo.

Mientras se preparaba la nueva prueba, los parti-
cipantes permanecian en silencio. Guy de Gisborne,
en cambio, preguntaba a los hombres que lo custo-
diaban quién era ese joven que se atrevia a desafiar
a los mas habiles normandos de Nottingham.

Llegado el momento, el publico murmuraba,
pues parecia imposible que alguien obtuviera el
premio: la rama de junco se balanceaba con el
viento... Uno tras otro hicieron silbar sus flechas;
algunos lograron rozar el blanco. Robin tomd en
sus manos el arco y, apuntando cuidadosamente,
dispard. Todos contuvieron la respiracion y dirigie-
ron sus ojos hacia el junco clavado en medio del
terreno.

iCrac! La esbelta rama quedd partida en dos,
atravesada por la flecha de Robin. El atronador
aplauso del publico llend el aire. Guy de Gisborne
hizo un gesto de disgusto y dio la espalda a los
competidores. Prefirid retornar a su castillo antes
de ser él mismo quien entregara el premio a este
sajon desconocido que abrazaba con alegria a su
companfero.

3. En el capitulo que recién leiste, conociste al primo y amigo preferido de Robin, y
también a un enemigo que no queria que ganara el torneo. En el siguiente cuadro,
vamos a comenzar a escribir sus nombres y qué se sabe de ellos. En los capitulos
gue siguen, vas a conocer a otros amigos y enemigos, y seguiras completando el
cuadro para después armar un juego con los personajes de Robin Hood.

Amigos de Robin Enemigos de Robin
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¢Los torneos medievales eran como los
campeonatos de futbol que conocemos?

En el capitulo 2, que leiste la semana pasada, seguramente descubriste diferen-
cias entre los torneos de la época de Robin y las competencias de futbol que se
— juegan hoy.

1. Te proponemos gque leas el siguiente texto sobre los torneos en la Edad Media y
tomes nota en tu carpeta o cuaderno. Podés dibujar también cdémo te imaginas
gue competian en esa época.

Torneos especialmente preparadas para no causar
danos, era muy frecuente que algunos com-
petidores resultasen heridos.

Los enfrentamientos con arcos y flechas
eran menos peligrosos, ya que se trataba de
competencias de tiro al blanco, donde resul-

El torneo era un combate entre caballeros
de la Edad Media. Su nombre proviene de la
.,‘ palabra “tornear”, porque los participantes de
la competencia, en los torneos mas antiguos,

7 giraban alrededor de un circo simulando una ) <
batalla. Los caballeros consideraban que el taba premiado el participante que demostra-
torneo era una especie de practica donde ra mejor punteria.
ejercitar sus habilidades como guerreros. Los torneos se organizaban en las ferias o
Los participantes se enfrentaban utilizan- mercados. En esos dias, los artesanos y mer-
;72 do armas sin poder ofensivo —garrotes sin caderes de lugares vecinos llevaban sus mer-
asperezas, espadas sin punta y lanzas re- cancias para venderlas. Ademas, actuaban
é cubiertas por forros de cuero—. A pesar de musicos, juglares y comicos, y se celebraban

que las armas que se empleaban estaban fiestas religiosas.

2. Ahora seguramente podés comparar los torneos medievales y los campeonatos
de futbol. Completa el siguiente texto:

LOS tOrNEOS S rCANIZAIAN ©N ......oooeoeee et ,
— a diferencia de los partidos de futbol, que NOy SE JUEJAN €N ...

Los participantes de los torneos competian utilizando distintas armas: ...

Por esta razon, en los campeonatos de futbol, los jugadores se visten con ... ,

mientras que, en los combates medievales, los caballeros usaban para protegerse...........c...........
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_Semana 3 | PRACTICAS DEL LENGUAJE

3. En el texto que completaste, podés observar que,
cuando nos referimos a los torneos medievales,
siempre escribimos los verbos en pasado (realiza-
ban, competian, usaban). En cambio, cuando nos
referimos a los campeonatos de futbol, usamos el
tiempo presente (juegan, visten).

Un chico de quinto grado escribid el siguiente texto
sobre los torneos, pero tuvo algunos problemas con
el uso de los tiempos verbales. Indica en el cuadro de
abajo cdmo escribirias los verbos y explica por qué.

En los torneos medievales, los participantes a caballo corren de frente para
cruzar las lanzas. Los ganadores son |os que rompen mas lanzas contra el

adversario.

Por el contrario, los jugadores de futbol tiraban la pelota al companero de

Si quieren

At |

f!:ﬁ?i torneos en

E . la época
L Tl | e Robin,

pueden
consultar el video “¢Como
ERAN los TORNEOS
MEDIEVALES?” en el canal
Mundo Maravilla, que esta
en Internet:
https:.//bit.ly/3bZnNde

SU equipo. Los gque ganaban son los que hacian mas goles.

ESCRIBIO SE ESCRIBE

PORQUE

Corren

Son

Tiraban

Ganaban

Hacian
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My life now

Todos/as estamos viviendo de una forma distinta a la habitual. Pero todos/as lo
hacemos de forma diferente, ¢no? Seguramente, hay muchas situaciones que com-
partimos y otras que no. ¢éComo es tu mundo hoy?

1. Asi soy yo. Nos vamos conociendo. Nuestros rostros son muy diferentes.
¢Conoceés las partes del rostro en inglés? Te invitamos a recordarlas.
This is me! Write the name of the parts of the face next to each picture.
Choose from the box.

nose hair mouth eyes

2
P
< Ao
Las partes de nuestro rostro son diferentes.
‘KR The parts of our faces are different.
%& Tamafo grande pequefo largo corto
— . .
Size big small long short
Color celeste verde marrén negro
Colour light blue green brown black

2. Ahora con lo que aprendimos, te invitamos a describirte.
Now describe your face using the information from the chart above.

‘\\
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My favourite activities

3. Seguramente, hay muchas actividades que te gustan, algunas de ellas no las po-
dés hacer en este tiempo. Escribi las actividades que te gustan hacer y las que
no te gustan hacer.

Read the activities shown below. Write the activities you like and the activities
you don’t.

Reading Drawing Dancing Watching TV

Places and shops in my neighbourhood!

4. Probablemente el barrio en el que vivis tiene mucho en comun con otros barrios.
Escribi los nombres de los siguientes lugares debajo de la imagen correspon-

diente. iCuidado! Puede haber palabras de mas. Q
Write the names of the places and shops in your neighbourhood.
Choose the words from the box. Write the appropriate words under each picture. ,A\
shopping mall park club cinema pharmacy bakery B~
supermarket ice cream shop theatre f@.«:
A
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5. Meet Melina.
Leé la historia de Melina. iElla también estd en su casa cumpliendo la cuarentena!

We can’t go out now. Let’s stay home!

Hi! My name is Melina. | am from Villa Pueyrredon. | live with my mum, my sister Sol and my
little brother Tommy.

In the afternoons, after homework, | like playing computer games with Sol. She is 11 and | am
12. | like singing, playing with my friends and reading books.

olvides decir tu nombre, donde y con quiénes vivis y qué te gusta.
Write about you now. Use Melina’s presentation as an example. Include your

6. About you!
E Ahora te toca a vos. Escribi tu presentacion ayudandote con la de Melina. No
f name, neighbourhood, family, activities you do and what you like doing or not.

%& Para que revises tus respuestas.
1. a. eyes; b. nose; c. mouth; d. hair.

3. (MUltiples respuestas posibles) | like reading. | don't like dancing.
4. 3. park; b. bakery; c. ice cream shop; d. supermarket; e. pharmacy; f. shopping mall.

s Grcis 6.Hil (saludo).
;ﬁg@"’d\" My name is (tu nombre).

b | am from (de donde sos).
| live with (con quién vivis).
| like (actividad que te gusta).
| don't like (actividad que no te gusta tanto).

W

Ny
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